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RESUMEN

El presente trabajo compendia el estudio para disefiar e implementar un programa asistido
por computadora que simule las operaciones basicas que se llevan a cabo en el Area de
Produccion de una empresa.

Este programa ha sido elaborado para los alumnos de Ingenieria Industrial y de Sistemas
de la UDEP y abarca, de forma simple, temas relacionados con la produccion, distribucién
y comercializacion de productos durante las distintas etapas de su ciclo de vida.

El objetivo principal de este trabajo es brindar al profesor del curso de Ingenieria de la
Produccion una herramienta adicional para la evaluacion de sus alumnos y una forma
practica para estimular y reforzar el aprendizaje de los mismos.

Es importante sefialar que para implementar este programa se ha empleado el lenguaje de
programacion Visual Basic y una base de datos disefiada en MySQL.



