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INTRODUCCION

En la actualidad los diversos medios de comunicacion,
fundamentalmente la television, ejercen influencia en la vida de las
personas. Yarce (1993); Cénovas y Sauquillo (2008); Arbocco y O’ Brien
(2012), citados en Villegas (2016), manifiestan que este medio
contribuye a la formacion de habitos, actitudes y valores, principalmente,
en el pablico infantil. Es asi que los nifios pueden llegar a comportarse
segun los modelos que se presenten en la television, mas aun cuando
ellos poseen como capacidad la imitacion, que segin Bandura (1987)
citado en (Vielma y Salas, 2000) depende del grado de observacion, y
cuanto mas violencia observen  mayor agresividad o conductas
inadecuadas estan dispuestos a realizar.

Muchos de los padres, optan por ofrecer a sus hijos acceso a la
television como una forma de consentirlos o también como un reemplazo
del tiempo que ellos deberian brindarles; sin embargo, en muchas
situaciones los padres no suelen controlar tiempos ni el tipo de
contenidos que sus nifios observan en la television. Ante esa realidad se
puede decir que actualmente la mayoria de los nifios se dedican a
observar a los denominados Superhéroes como Superman, Batman y
Spiderman , personajes que estan ejerciendo influencia inadecuada en los
nifios, generandose asi incomodidad en diversos contextos como por
ejemplo en clase.

Esta investigacion se realizd desde una perspectiva metodologica
descriptiva, cuyo propdsito fue describir el comportamiento de los nifios
de cuatro afios de la cuna jardin Creciendo Juntos que observan
superhéroes a través de los medios audiovisuales, ya sea en series,



peliculas o dibujos animados. La descripcion se hace en tres tipos de
comportamientos: verbal, agresivo y emocional, partiendo del
conocimiento de la predileccion que los menores poseen por
determinados superhéroes.

La investigacion se divide en capitulos, el capitulo | ofrece una
descripcién de la problemética, donde se hace referencia a lo que
acontece en el aula de cuatro afos de la institucion educativa “Creciendo
Juntos”; en el capitulo Il se presenta el marco tedrico de la investigacion,
asumiendo como teoria neuralgica la de Albert Bandura, puesto que
plantea que los nifios imitan comportamientos a partir de lo que
observan. En el capitulo Il se detalla la metodologia utilizada, para ello
se hizo uso de dos instrumentos: cuestionario aplicado a los padres y una
lista de cotejo aplicada a los nifios. En el capitulo IV se presentan los
resultados de la investigacion, llegando a conclusiones que destacan el
comportamiento de los nifios de cuatro afos.

La autora.



CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DE INVESTIGACION

En el capitulo I denominado “Planteamiento de la investigacion” se
describe la problematica a partir de la cual surge el estudio de
investigacion, asi como los objetivos, la justificacion y los antecedentes.
Lo fundamental de este primer capitulo radica en que ofrece la
informacion necesaria de la realidad sobre el comportamiento de los
nifios de cuatro afios que ven superhéroes.

1.1 Caracterizacion del problema

En la actualidad la television se presenta como un recurso de
entretenimiento, pues muchos padres optan por exponer a sus hijos a
diversos programas, series animadas, peliculas, etc. Es a través de la
television y otros medios de comunicacion que los nifios llegan a conocer
a los “Superhéroes”, tales como ¢l Hombre Arafia, Superman y Batman.
Estos son considerados superhéroes clasicos, cuya mision principal es la
de defensa de la humanidad pero, utilizan la violencia para lograrlo.

Los padres permiten a sus nifios acceder a estos personajes,
creando en ellos actitudes basadas en la imitacion de sus acciones. Al
respecto, Becerra y Alvarez (2005) manifiestan que: “Los padres tienden
a adoptar actitudes de excesiva sobreproteccion con los hijos y estan méas
tranquilos dejandolos frente al televisor que dejandoles salir a la calle”
(p.52). Esto quiere decir que los padres al buscar evitar riesgos en la
calle, olvidan que los nifios pueden verse afectados por los programas o
series que miren dia a dia en la television, ya que los contenidos muchas



veces transmiten mensajes poco educativos y ademas con mucha
violencia, lo que genera en la mayoria de los nifios cierta agresividad y
comportamientos inadecuados dentro y fuera del aula de clases en donde
se desenvuelven, y esto debido a que imitan de los superhéroes lo que
mas les ha llamado la atencidn. Esto, ademas los lleva siempre a ser un
tema de conversacion.

Un nifio puede llegar a pensar que él puede volar tal y como lo hace
por ejemplo Superman, pudiendo surgir asi algun accidente. Tal es el
caso del nifio Elitd Alejandro Ramos Cruz, de 7 afios de edad, mexicano
quien segun el informe dado en un medio de comunicacion escrito
llamado “El Mafana” disponible en la web, fue rescatado de morir
ahorcado, al colgarse con una soguilla por el cuello en la rama de un
arbol, al tratar de imitar al hombre arafia o Spiderman.

Ante tal caso, Guzman Méndez, familiar del nifio, pronuncié para
el medio periodistico: “Yo sali un momento de la casa porque iba a
recoger un porton de fierro. El nifio se quedd viendo la television. Miraba
El Hombre Arafia. No dudo que haya visto a ese personaje descolgarse de
las redes y él haya tratado de imitarlo”. (EI Mafiana, 2013).

Otro caso es la de un nifio de 9 afios que falleci6 en Espafia después
de caer desde un cuarto piso; es probable que el nifio también haya
imitado al hombre arafia, ya que llevaba puesta una mascara del
personaje (Noticias 24, 2008).

Si bien el caso planteado habla de un nifio de 7 afios y de otro de 9
afios, es preciso expresar que situaciones similares se estan dando en
colegios de educacion inicial, en donde los nifios muestran gran
admiracion y fanatismo por los superhéroes clasicos y actuales.

En la realidad de las aulas de 4 afios A y B de la Cuna Jardin
Creciendo Juntos de la provincia de Sullana, se cuenta con nifios entre
uno y cinco afos, en quienes se observa constantes conductas basadas en
la imitacion de superhéroes como el Hombre Arafia, Batman vy
Superman.

Este hecho genera que en su mayoria los nifios de cuatro afios se
muestren desatentos en la clase, hagan caso omiso a las tareas o encargos
que se les recomiendan, lastimen a sus comparieros y los golpeen al tratar



de imitar a los superhéroes, emitan sonidos y gestos extrafios, corran por
toda el aula, se lancen unos encima de otros empujandose entre si
generando desorden, conversan demasiado sobre estos personajes, lo que
dificulta el avance de las actividades programadas; no respeten las
normas respecto al uso de uniforme y prefieran ir al colegio vestidos de
su superhéroe favorito, etc.

Todos estos comportamientos de los nifios de cuatro afios de la
Cuna Jardin Creciendo Juntos se ven reforzados por sus padres, quienes
les obsequian juguetes o les celebran cumpleafios en relacion a dichos
superhéroes.

Al respecto Vasquez (2012) sostiene que:

En el desarrollo evolutivo del pequefio es normal que, en ocasiones, se detecten
estas conductas agresivas, desafiantes, de oposicién o desobedientes. Las pautas
educativas habituales logran, en general, erradicar estos comportamientos. Sin embargo,
en algunos nifios, estas actitudes son perseverantes en el tiempo y se incrementa su
frecuencia y magnitud a medida que el infante crece.

Al respecto, segun la autora, ciertas conductas agresivas en los
nifios son normales, siempre y cuando estén bajo orientacién de los
padres, y son ellos quienes deben establecer unas normas de conductas,
porque de lo contrario las consecuencias no seran nada positivas cuando
sus hijos sean mayores.

Los nifios aprenden por observacién, y todo aquello que observen
en diversos medios de comunicacion lo manifestaran con su manera de
comportarse.

Es ante tal problematica que surgié la necesidad de describir la
preferencia por los superhéroes y el comportamiento de los nifios de
cuatro afios de la Cuna Jardin Creciendo Juntos.

1.2 Formulacion del problema

¢Qué comportamientos se perciben en los nifios que observan
series de superhéroes en la Cuna Jardin Creciendo Juntos-Sullana, 20167


http://www.consumer.es/web/es/bebe/ninos/mas-de-4-anos/2012/07/02/%20http:/www.consumer.es/web/es/educacion/extraescolar/2010/07/16/194385.php
http://www.consumer.es/web/es/bebe/ninos/mas-de-4-anos/2012/07/02/%20http:/www.consumer.es/web/es/educacion/extraescolar/2010/07/16/194385.php

1.3 Objetivos de investigacion
1.3.1 Objetivo general

Diagnosticar los comportamientos de los nifios que observan
series de superhéroes en la Cuna Jardin Creciendo Juntos-Sullana,
2016.

1.3.2 Objetivos especificos

a) Identificar cuales son los superhéroes favoritos de los
nifios de cuatro afios.

b)  Determinar la frecuencia y el nivel de predileccion que los
nifios tienen por cada superhéroe.

c) Caracterizar el comportamiento que presentan en casa los
nifios que ven superhéroes.

d)  Describir el comportamiento verbal, agresivo y emocional
en la escuela de los nifios que observan superhéroes.

1.4 Justificacion de la investigacion

El estudio del comportamiento de los nifios de cuatro afios de la
Cuna Jardin Creciendo Juntos en la provincia de Sullana que ven
superhéroes se justifica por ser conveniente, debido a que muchas
indagaciones demuestran que los programas, series animadas o peliculas
transmitidas en la television influyen en el comportamiento de los nifios,
y en su mayoria de manera negativa.

Asi Train (2004), citado en Camino (2013), expreso que los nifios
mas pequefios son los mas susceptibles a la influencia de la television,
quiza debido a su inexperiencia para distinguir entre fantasia y realidad.
Los nifios tenderan a imitar una conducta que sea una exageracion de su
propio estilo. Asi, los nifios agresivos que ven a adultos agresivos
copiaran su conducta, y si ven agresion en televisién se volveran mas
agresivos.



Entonces, con este estudio se pretende demostrar qué tan frecuente
es la visualizacion de series de superhéroes y describir los
comportamientos de los que tienen cierta predileccion por estos
personajes que estdn de moda y llaman mucho su atencion.

Esta investigacion también responde a una realidad vivida en el
aula de cuatro afios de la Cuna Jardin Creciendo Juntos, en donde los
nifilos muestran fanatismo por los superhéroes imitando sus acciones, lo
cual genera que la docente de aula se vea en el deber de prestar mucha
mas atencidn para evitar cualquier situacion nociva entre los nifios, y
pueda asi ejecutar oportunamente sus clases.

Esta investigacion es novedosa debido que no se han ejecutado
estudios sobre este tema, de modo tal que no se tiene conocimiento
objetivo y actualizado sobre los superhéroes y el comportamiento en los
nifios, aunque si existen estudios que demuestran que la television en
general u otros dibujos animados o programas de televisién influyen en la
conducta, negativa o positivamente, dependiendo del tipo de contenido.

Este estudio se centra en los superhéroes clasicos, que en un primer
momento se presentaron a través de cémics y no mostraban tanta
violencia, pero luego fueron trasladados a la pantalla televisiva y es alli
donde los creadores le asignan actos bastante violentos.

Con esta investigacion se recoge Yy sistematiza informacion tedrica
sobre el comportamiento infantil y los superhéroes, ademas de brindar
resultados que serviran de base para profundizar en otros estudios o para
la discusion de resultados con otras investigaciones.

1.5 Antecedentes de estudio
1.5.1 Antecedentes internacionales

Asencio (2012) presentd un estudio de investigacion titulado
“Los programas infantiles de television y su influencia en la
educacion inicial del centro de educacion basica “Coronela
Filomena Chavez” provincia de Manabi Canton Puerto Lopez”,
presentado como tesis para obtener el grado de licenciada en
educacion Parvularia a la Universidad Estatal Peninsula de Santa
Elena, en la Libertad, Ecuador.



El paradigma de esta investigacion es cualitativo y su
modalidad es de intervencion socio-educativo y el objetivo
planteado es: Analizar la incidencia que tienen los programas
infantiles en la educacion inicial de los nifios y nifias del Centro de
Educacion Basica “Coronela Filomena Chavez”. La muestra estuvo
conformada por 62 estudiantes, 62 padres de familia, y 10
docentes. Los instrumentos utilizados han sido elaborados por la
autora de la tesis, esos instrumentos son: lista de cotejo aplicada a
los nifios, encuesta realizada a padres de familia y entrevista
ejecutada a profesores.

Esta investigacion llego a las siguientes conclusiones:

a) El 100% de los nifios ven television y la mayoria de su
tiempo pasan frente a un televisor, provocandoles asi
comportamientos agresivos, de igual manera recibiendo
actitudes negativas y malos habitos para su desarrollo.

b)  Los nifios y nifias prefieren ver mas dibujos animados con
contenido violento, que programas educativos.

c) El abuso televisivo tiene una influencia negativa sobre el
rendimiento escolar.

d) Los padres de familias para entretener a los nifios y nifias
y poder realizar otras tareas, les dejan ver programas de
television infantil.

e) Los programas infantiles de television estan afectando el
lenguaje de los nifios y nifias, ya que adoptan la misma
forma de hablar.

Esta investigacion ofrece datos para el marco teérico sobre
comportamiento infantil y ademéas permitira comparar resultados
sobre el efecto de los programas infantiles en los nifios con la
preferencia por los superhéroes y el comportamiento de los nifios
de cuatro afios.

De esta investigacion también se ha extraido los instrumentos
que se aplicaran para la recolecciéon de datos. Estos instrumentos:



cuestionario y lista de cotejo, han sido debidamente adaptados y
validados.

Camino (2013) presentd un estudio de investigacion titulado:
“Dibujos animados en la television nacional y su influencia en la
agresividad infantil en nifios y nifias de primer y segundo afio de
educacion basica de la escuela particular mixta “Carrusel” del
distrito metropolitano de Quito y propuesta de un sistema de
talleres para padres y madres de familia”, presentado como tesis
para obtener el grado de licenciada en Ciencias de la Educacién,
mencion Profesora Parvularia a la Universidad Central del
Ecuador, en Quito.

Es una investigacion cualitativa, con modalidad socio-
educativa y tuvo dos objetivos: Determinar la influencia de los
dibujos animados de la televisidén nacional en la generacion de la
agresividad infantil y disefiar un sistema de talleres en los que los
involucrados en la problematica de la violencia de los dibujos
animados y su influencia en el comportamiento de los nifios y nifias
en los centros infantiles, encuentre apoyo.

La autora en este estudio expresa que el muestreo no es
factible ni conveniente porque la poblacion es pequefia y por lo
tanto la aplicacion de técnicas se realiza a toda la poblacion, es
decir a 116 nifios.

Los instrumentos aplicados fueron una encuesta dirigida a
padres y madres de familia, ficha de observacion a estudiantes y
entrevista a docentes, disefiados por la autora de la investigacion y
respetivamente validados.

Con esta investigacion se lleg6 a las siguientes conclusiones:

a)  Los dibujos animados mantienen una marcada influencia de
mensajes subliminales que dejan a los nifios y nifas
relacionados a la imitacion de ciertos patrones basados a los
que se exponen en los diferentes contenidos y que estan
ligados a la violencia, vista desde el hecho de la heroicidad,



b)  La violencia ha aumentado notablemente en la edad infantil,
debido al consumo excesivo de programas Yy dibujos
animados con contenido agresivo, el mismo que vuelve a los
nifios y nifias poco sensibles frente a estimulos; esto hace que
tengan reacciones muy violentas con sus comparfieros,

c) No solo la observacion de dibujos animados con contenido
violento son parte de un comportamiento inadecuado, sino la
falta de un adulto con pensamiento formado que acomparfie a
los nifios y nifias a discernir ciertos contenidos,

d) Los nifios y nifias durante los recreos imitan lo que observan
en sus dibujos animados preferidos, sean estos buenos o
malos, lo que ocasiona que desarrollen muy poca
imaginacioén; con esta conclusion se da respuesta al objetivo
general planteado y sustenta la propuesta,

e) Se ha demostrado que en la actualidad la television nacional
transmite programas infantiles con gran contenido violento y
que estos influenciaron en la agresividad infantil de los nifios
y nifias de primero y segundo afio de educacion general
basica de la escuela “Carrusel”.

Es sustancial considerar esta investigacion porque tiene como
objetivo determinar la influencia de los dibujos animados en la
generacion de la agresividad infantil, y el presente estudio pretende
caracterizar el comportamiento de los nifios que observan a los
superhéroes que se transmiten en television como peliculas, series o
dibujos animados; por lo tanto, se describira el comportamiento de
los nifios segun los resultados del antecedente con respecto a los
dibujos animados y los resultados de esta investigacion en relacion
a los superhéroes.

1.5.2 Antecedentes nacionales
Cardenas, Cosiatado y Livia (2005) escribieron un articulo
titulado “Contenidos televisivos violentos asociados a la conducta

agresiva de niflos de 8 y 12 afios”, publicado en la Revista
Enfermeria Herediana.
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Esta investigacion pertenece a la modalidad descriptiva y de
corte transversal, la misma que se llevé a cabo con el objetivo de
determinar el nivel de exposicion a contenidos televisivos violentos
y su asociacién a la conducta agresiva en nifios de 8 y 12 afios de
una institucion educativa del distrito de Comas en Lima, Peru, con
una muestra de 115 nifos.

Los instrumentos utilizados fueron una encuesta aplicada a
cada nifio para evaluar el nivel de exposicion a contenidos
televisivos violentos y también un test de evaluacion de la
conducta agresiva en nifios de 8 a 12 afios, disefiados por los
encargados de la Universidad Peruana Cayetano Heredia.

En sus resultados se encontré que:

a) El mayor porcentaje de nifios (77,4%-89/115) tiene un
nivel de exposicion medio a contenidos violentos
televisivos y el 9,6% (11/115) tienen un nivel de
exposicion alto a contenidos televisivos violentos.

b)  Del total de nifios evaluados, el 63,83% (78/115) mostro6
riegos de conductas agresivas. Del total, quince escolares
tuvieron bajo nivel de exposicion a contenidos violentos y
entre ellos, el 93,3 % (14/15) no presentd conductas
agresivas.

c) Del total de escolares con alto nivel de exposicion a
contenidos televisivos violentos el 45,5 % presentd riesgo
de conducta agresiva, encontrdndose asociacion
significativa entre exposiciéon a contenidos agresivos
violentos y conductas agresivas en los nifios de 8 a 12
afnos.

La utilidad de este antecedente se debe a que proporciona
resultados, los cuales servirdn para ser comparados con los
resultados de la presente investigacion; también ofrece datos para
el marco teorico, especialmente para la variable de
comportamiento.

11



Calderon (2007) present6 un estudio de investigacion
titulado: “Los programas de television y la agresion en los nifos: el
caso Power Ranger”, presentado como tesis para obtener el grado
de licenciada en Educacion en la Pontificia Universidad Catolica
del Perd.

El disefio de investigacion es experimental y de caracter
cuantitativo y cualitativo. Presenta como objetivo general: Reducir
las conductas agresivas en los nifios y nifias del aula de 4 afios de la
Guarderia infantil Santa Ana como impacto del visionado de la
serie Power Ranger. EI muestreo es de tipo no probabilistico, con
23 nifios y nifias de 4 afios. Los instrumentos utilizados por la
investigadora son: entrevista, la que consta de una pregunta
aplicada a cada uno de los nifios, para conocer cuales eran los
programas de television mas vistos por ellos, también utiliz6 una
ficha de observacion para registrar la reduccion de las conductas
agresivas en los nifios y nifias de cuatro afios.

La autora explica que aplic6 como técnica la observacion
estructurada, la cual aplicaba cotidianamente en todo momento de
clase y en momentos de descanso de los nifios y nifias para
observar conductas agresivas que luego se pretendian reducir, pero
no se menciona datos precisos sobre las conductas agresivas que
los nifios presentaban, pero si su nivel de reduccion.

Entonces, los resultados muestran que:

a)  El 70% de los nifios y nifias aproximadamente ven la serie de
television Los Power Ranger, la cual tiene un alto grado de
violencia en cada capitulo.

b) EIl conjunto de todas las conductas agresivas se lograron
reducir en un 80,6%, un porcentaje bastante alto el cual
refleja una considerable disminucién de dichas conductas en
los nifios y las nifias del aula. Se ve tambien que la mayoria
de las conductas al llegar el ultimo dia de la semana se
lograron reducir en un 100%.
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Las conductas agresivas que aun no se lograron reducir en un
100% son: “empuja” con un 57,1%, da pufietes con 66,7% y
escupe con 60%, las mismas que se podrian trabajar durante
una semana mas para lograr elevar su porcentaje de
reduccion.

c) Solo 2 nifios del aula no ven la serie Los Power Ranger,
debido a que a uno de ellos no le agrada el programay en el
caso del otro nifio no tiene acceso a television por cable lo
cual le impide ver dicho programa.

1.5.3 Antecedentes locales
En la bdsqueda de investigaciones a nivel de las

Universidades de Piura, no se encontraron antecedentes locales
para esta investigacion.
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CAPITULO II
MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION

El capitulo 1l describe la “teoria del aprendizaje imitativo,
observacional o aprendizaje vicario” de Albert Bandura sobre la que se
sustenta la investigacion, también nos muestra las bases conceptuales del
comportamiento: definicidn, caracteristicas, factores y tipos, y bases
conceptuales de superhéroes: definicion, historia y personalidad del
Spiderman, Batman y Superman y las razones por la que los nifios se
sienten atraidos por los superhéroes. Lo ofrecido en el marco teorico sera
base para poder interpretar los resultados de la investigacion.

2.1 Bases teoricas de comportamiento infantil
2.1.1 Teoria cientifica que sustenta la investigacion

Para comprender y analizar la variable de comportamiento de
la presente investigacion se asume la teoria de Albert Bandura,
denominada: teoria del aprendizaje imitativo, observacional o
aprendizaje vicario.

Bandura (1965) citado por Cloninger (2003), define el
aprendizaje vicario u observacional como:

El aprendizaje en el cual se adquieren nuevas respuestas o0 se
modifican las caracteristicas de una respuesta existente como
funcion de observar la conducta de otros y sus consecuencias
reforzantes, sin que las respuestas modeladas sean abiertamente



desempefiadas por el observador durante el periodo de
exposicion (p.360).

Cloninger (2003) da a entender que esta teoria, muestra que
los comportamientos de otras personas 0 personajes que se
manifiestan a través de cualquier contexto o medio pueden ser
imitados por otras, y esto depende ademas del reforzamiento que se
presente. Las respuestas de la imitacion puede manifestarse
después del periodo de exposicion del comportamiento modelado y
no necesariamente mientras se lleve a cabo la observacion, y
también agrega que el reforzamiento es un especial medio para el
establecimiento de los comportamientos.

El autor, por lo visto deja claro que, cuando se imita un
comportamiento puede ser en presencia del modelo o cuando este
no esté presente, situacion que se demuestra en este estudio, cuando
los nifios observan un video de dibujos o series de los superhéroes e
imiten aquello que ven.

Bravo (2006) plantea que existen dos formas de aprendizaje
observacional o vicario, la primera se da cuando las personas
modifican sus conductas al observar otras que son recompensadas 0
castigadas y sienten como que si las consecuencias las hubieran
experimentado ellas mismas. Y el otro tipo de aprendizaje
observacional basicamente es aquel en el que la imitacién de una
conducta no se da por motivo de recompensa O castigo, sino
simplemente porque el modelo exhibe algo que desea aprender.

La forma de aprendizaje que los nifios en este caso aplican es
el del aprendizaje observacional no recompensado ni castigado,
porque nadie interviene en la motivacion para que imiten a los
superhéroes, ellos repetiran libremente comportamientos que les
atraen de sus personajes favoritos.

Chapi (2012) sefiala que Bandura determina que el
modelamiento se da a través de diferentes influencias:

a) Las influencias familiares; los padres y demas personas que

rodeen a los nifios son modelos a imitar, y puede surgir,
ademas que los padres consigan configurar en sus hijos
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pautas agresivas tanto en palabras como en actitudes, lo
mismo que cuando repiten comportamientos de sus
compafieros en la escuela.

b) Las influencias socioculturales; los nifios también son
afectados por el grupo de personas con el que convive, y por
ende, son capaces de imitar las creencias, actitudes,
costumbres u otras formas de comportamientos diferentes a
las de la sociedad. Este tipo de influencia también es un
determinante para que se genere comportamientos agresivos
en los nifos.

c) Modelamiento simbolico; se refiere a que toda imagen que
actle como estimulo atrayente en una determinada situacion
ofrecen pautas modeladoras. Y cuando hablamos de
imagenes como estimulo atrayente, los medios donde mas
suelen presentarse es en la television, el internet, cine, etc. El
modelamiento equivale a los cambios en el comportamiento,
pensamiento y emociones que acontecen al observar a los
demas.

Por lo tanto, los nifios que observen series, peliculas, dibujos
animados de superhéroes presentan una determinada forma de
comportamiento emocional, verbal y agresivo , quedando
garantizado lo trazado por Bandura cuando plantea que el
modelamiento simbolico en un factor influyente.

Por otra parte, Vielma y Salas (2000) manifiestan que el
paradigma que propone Bandura sobre el aprendizaje surge dentro
del contexto social a través de modelos en condiciones reales y
simbdlicas, dandosele la debida importancia a la observacion cuyos
factores internos tales como la motivacion, la afectividad, los
procesos del pensamiento y los influyentes en la ejecucion de las
actividades humanas determinan las conductas modeladas de la
persona. Es decir, la observacion es la base para percibir los
estimulos o conductas mas resaltantes, y representarlos
produciendo una accién, que puede ser practicamente idéntica a la
observada. Y todo ello permite, por lo tanto la comprensién y
manejo adecuado del medio.
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Asi mismo, Bandura (1987), citado por las mismas autoras
senala que “el modelado no sdlo es un importante vehiculo para la
difusion de las ideas, valores y estilos de conducta dentro de una
sociedad sino que también posee una influencia generalizada en los
cambios transculturales” (p.35). Esto indica que el modelado o el
aprendizaje por observacion conllevan a grandes transformaciones
en la cultura, partiendo de los cambios por parte de cada persona.

Es por eso que si los nifios no tienen una adecuada
orientacion por parte de sus padres, que les hagan ver lo que esta
bien o mal, entonces, al imitar acciones inadecuadas, estas, pueden
tener mas adelante efectos negativos.

Por su parte Villar (2003) expresa que en la propuesta de
Bandura, se reconoce a la imitacion como ‘“un mecanismo
fundamental para entender la adquisiciébn de comportamientos
nuevos, la socializacion del nifio o la transmision de
comportamientos y conocimientos” (P.235). Es decir, el
comportamiento puede ser adquirido y transmitido a traves de la
imitacion, cuya base es la observacion. A su vez, Villar comenta
que Bandura propone cuatro componentes en el proceso de
modelado:

a)  Procesos de atencidn; la capacidad de imitacion dependera de
la atencién, la misma que se origina por el atractivo del
modelo, las condiciones bajo las que el comportamiento se
estd observando, etc. Se tiene el caso de modelos televisivos
basados en violencia, que llaman mucho la atencion de las
personas, especialmente de los nifios, debido al vestuario o
apariencia fisica de los personajes, lo que garantiza que seran
vistos e imitados, porque quien observa se identifica por
aquellas caracteristicas mas llamativas del modelo.

b)  Procesos de retencion; todo aquel comportamiento que se
observe queda retenido en la memoria a través de
representaciones mentales y codificacion verbal.

Es asi que, los nifios pequefios al observar una conducta o
comportamiento, la retienen mentalmente y luego la imitan
aunque el modelo no esté presente.
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c)  Reproduccion; se refiere al momento en el que se simboliza
las acciones observadas a través de otros comportamientos
parecidos al original, de acuerdo a lo que se haya codificado
mentalmente, y para ello se requiere de la disposicion
temporal y espacial de las respuestas o las acciones imitadas.

d)  Motivacién; para poder imitar un modelo que se ha
observado se necesita estar motivado. La persona tendera a
reproducir un comportamiento cuando sus efectos sean
gratificantes, valiosos o exista la presencia de un incentivo o
refuerzo externo.

Bandura (1986) citado por Villar (2003) revela que a lo largo
del desarrollo se puede tener un control del comportamiento que va
desde lo externo hasta el individuo, o sea, que en un primer
momento habran personas que tengan cierto grado de influencia o
control en la ejecucién de los comportamientos, situacion que ira
disminuyendo con el paso del tiempo. Debido a esto se acepta que,
desde las primeras edades los nifios necesitan de orientacion
adecuada por parte de sus padres y maestros.

En consecuencia, la teoria del aprendizaje imitativo,
observacional o aprendizaje vicario indica que se aprende
observando los comportamientos de los demas.

Esta teoria da especial énfasis al comportamiento agresivo,
para el cual, Bandura realiz0 junto a otros autores diversos
experimentos.

En el libro denominado “Teoria social y desarrollo de la
personalidad” de Bandura y Walters (1974) se expresa que:

Bandura, Ross y Ross (1961) expusieron a un grupo de nifios de
un jardin de infancia a modelos agresivos adultos y a un
segundo grupo a modelos que desplegaban una conducta
inhibida y no agresiva. La mitad de los nifios de cada una de
estas situaciones observaban modelos de su mismo sexo,
mientras que los restantes de cada grupo estaban expuestos a
modelos del sexo opuesto. En el grupo de modelo agresivo, éste
agredia fisica y verbalmente de forma inusitada a un gran
mufieco de pléstico inflado. Por ende, el grupo del modelo no
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agresivo observaba a un adulto que se sentaba muy
tranquilamente ignorando por completo al mufieco y los
instrumentos de agresion que se habian colocado en la
habitacion (p.55).

Después de este experimento los nifios que observaron
conductas agresivas terminaron imitandolas; mientras que los nifios
que observaron a modelos no agresivos no mostraban agresividad.

Asi mismo, se concluyd que los nifios imitaban a personas de
su mismo sexo, los varones imitaban a modelos masculinos méas
que a los femeninos, y por ende se muestran mas agresivos. Es
decir, los nifios son mas agresivos que las nifas.

Ademas, Bandura demostré que los nifios que observan un
modelo agresivo recompensado expresaban mayor agresividad que
la del modelo castigado, pues se inhibia el grado de agresividad o
simplemente evitaban imitar la conducta.

En esta teoria, se fundamenta el presente estudio ya que se
demuestra que el aprendizaje observacional esta siempre presente
en la vida de los nifios, como medio a través del cual los nifios
adquieren diversos conocimientos, es decir, son capaces de
aprender comportamientos o actitudes de aquello que observen.
Luego de atender a un estimulo o modelo, los nifios retienen datos
en su mente y luego lo representan, que equivale a imitar,
dependiendo de la motivacién con que la se encuentren en ese
momento.

Y como lo sefiala Bandura, si los nifios observan acciones
violentas, entonces aprenden violencia. Por eso se debe tener en
cuenta que los padres pueden reforzar estos comportamientos
permitiendo que los nifios observen siempre o casi siempre a los
superhéroes, esto seria considerado una recompensa para el nifio, lo
que le motiva a tener muchas mas ganas de seguir viendo dichas
series.
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2.1.2 Base conceptual
2.1.2.1 Definicion de comportamiento

Se entiende por comportamiento “al conjunto de
acciones que los organismos ejercen sobre el medio exterior
para modificar algunos de sus estados o para alterar su propia
situacion con relacion a aquel” (Piaget, 1977).

Casalta (1992) citado por Bravo (2006), plantea que el
comportamiento estd conformado por las respuestas que
ejecuta cada persona con caracteristicas propias, surgidas a
nivel interno, e identificables por el observador debido a las
propiedades fisicas que presenta. Tales respuestas medibles y
observables se aprenden y se ensefian segun la influencia de
diversos factores.

En efecto, el comportamiento, en general, son acciones
que realizan las personas con una finalidad, visibles por sus
caracteristicas fisicas, influenciadas por factores internos y
externos ademéas se aprende y va cambiando a traves del
tiempo.

Moles (2000) citado por Bravo (2006), define el
comportamiento como “ las manifestaciones viscerales,
musculares o glandulares que se dan en un organismo y que
pueden ser medibles, observables y cuantificables” (p.28). Es
decir, el comportamiento puede ser cualquier simple
movimiento o reaccién como por ejemplo respirar o salivar,
hasta una reaccion de mayor intensidad que se puede
observar y medir, lo que permite tomar las pautas necesarias.

2.1.2.2 Caracteristicas del comportamiento infantil
A continuacion se mencionan las caracteristicas del

comportamiento infantil segun los aportes de diversos
autores.
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Véasquez (2012) concibe que el comportamiento
agresivo es parte del desarrollo normal de los nifios, y pueden
suprimirse a través de pautas de conductas, y si no es asi,
entonces las actitudes agresivas pueden incrementarse
conforme el nifio va creciendo. Por ende, es importante que
exista un vinculo afectivo entre los nifios y sus padres,
compartiendo tiempo jugando, prestando atencion a su actuar
y ejerciendo control sobre él, estableciendo los limites y
medidas necesarias, de esa manera el comportamiento infantil
seria el adecuado.

Por otro lado, Bartolomé y Crescenzi (2009) quienes
muestran el desarrollo del nifio y su relacién con la television,
agregan que a los dieciocho meses de vida el nifio es capaz de
diferenciar espacios y formas que existen en su entorno,
identifican imagenes que no saben aun mencionar, y su nivel
de atencion ha mejorado mucho. Lo anterior significa que los
nifios a los dieciocho meses si son expuestos a la television,
identificaran personajes mencionandolos y captaran después
lo que les llame la atencidn.

Gardner (1987) citado en Bartolomé 'y  Crescenzi
(2009), considera que los nifios de uno y dos afios al mirar la
televisiébn no conciben los programas, series o cualquier
imagen que puedan observar como una representacion de una
situacién de la vida real o simplemente que todo es ficticio,
sino que creen que todo lo que ven son situaciones propias de
la vida, los autores ademas consideran que la memoria de un
nifio de dos afios ha evolucionado, ya que es capaz de
recordar acontecimientos que hayan sucedido dias antes y
encontrar de manera inmediata objetos que no encontraba.

Bartolomé y Crescenzi (2009) expresan también que
“A los dos anos el desarrollo fisioldgico y cognitivo del nifio
es suficiente para empezar a utilizar el medio televisivo,
aungue con muchas restricciones y con la imprescindible
mediacion de los padres-educadores”. Entonces los nifios
pueden tener acceso a la television a partir de la edad de dos
afos bajo el acompariamiento de los padres.

22



Cérdenas et al. (2005) Refuerzan lo anterior expresando
que cuando el nifio decodifica un mensaje lo hace muchas
veces solo sin compafiia adulta, y eso ocasiona que imiten
conductas inadecuadas, y la imitacion es un mecanismo de
aprendizaje que aparece primero en la vida de los nifios, y
pueden imitar personas reales y de la television,
memorizando situaciones y ejecutandolos en sus juegos
diarios.

Con todo ello, se concluye que el comportamiento
infantil esta caracterizado por ser el resultado de las vivencias
que los nifios experimenten a diario. La television es un
medio a través del cual los nifios adquieren aprendizajes o
modelos que estan dispuestos a imitar, segin el grado de
interactividad que presenten, y es a la edad de dos afios que el
nifio ya se encuentra dispuesto a tener acceso a la television;
y todo lo que observen sera retenido en sus mentes y luego
ejecutado en acciones, actitudes o comportamientos, que
serdn idénticos a los del modelo original. De alli la
importancia de que los padres estén presentes cuando los
nifios ven la television, no dejarlos solos tanto tiempo y estar
dispuestos a explicarles lo que se ha observado en los
programas, series, peliculas, etc. transmitidos en la television.

Otra de las caracteristicas del comportamiento infantil
la describe Bandura y Walters (1987) citado por Asencio
(2012) al expresar que, segun Erick Erikson, los nifios entre
la edad de dos y seis afios muestran sentimientos que los
inclinan a estar mas apegados a la madre, padre y otras
personas; y a partir de los cuatro a cinco afios los nifios
presentan emociones que seran influenciadas o determinadas
por aquello que imiten aun de manera inconsciente. Esto
significa que las personas allegadas al nifio deben estar
atentos a sus necesidades de sentirse identificados con
alguien y de querer realizar ciertas actividades que les
permitan sentirse bien, de lo contrario las emociones de los
nifios que tienen mucho acceso a la television seran
afectadas, aunque esa no sea la intencion, ya que se puede dar
de manera inconsciente. Y es asi como el nifio adquiere
formas de comportarse ante los demas.
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Como se ha visto los nifios aprenden a través de la
imitacion, y los estimulos o0 modelos que imiten deben ser los
correctos, o en todo caso, los padres o adultos tienen el deber
de acompafarlos tomandose el tiempo necesario para
explicarle a sus hijos qué deben y no deben imitar de ciertas
personas, personajes, y en este caso de los superhéroes, pues,
es posible que puedan salir lastimados ellos mismos u otros.

Muchos padres estaran de acuerdo con que sus hijos
miren estas series de superhéroes conociendo los respectivos
efectos en su comportamiento, y habrd quienes no les den
importancia y lo tomen como algo normal que no afecta el
desarrollo de sus hijos.

2.1.2.3 Factores del comportamiento

Dorado y Ballabriga (2001) muestran los siguientes
factores como influyentes del comportamiento:

a)  Temperamento; los nifios presentan diversos caracteres
de personalidad que tienen efectos en sus reacciones;
tenemos por ejemplo, a los nifios de caracter activo,
intenso, irritable que suelen comportarse de forma
inoportuna ante cualquier conflicto. Las madres de
algunos de estos nifios suelen sentirse cansadas porque
ya no pueden con el genio de sus hijos.

Pettit y Bates (1989), Prior, Smart, Nursey, Sanson y
Oberklaid (1991) citados por Dorado y Ballabriga
(2001) expresan que el temperamento infantil depende
de la conexion de la madre con su nifio mas que de su
aspecto intrinseco. Pero también es importante que la
madre aprecie y tenga paciencia a su hijo que presenta
temperamento complicado porque eso repercutira en el
desarrollo de comportamientos agresivos.

b)  Condicion neuroldgica; Los factores neurolégicos
influyen también en el comportamiento de los nifos.
Un estudio descubrié que en nifias de cuatro y ocho
aflos con trastorno oposicionista hay una mayor
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d)

actividad frontal derecha; mientras que los nifios
también con trastorno oposicionista no muestran esta
asimetria.

Los aspectos de la agresividad estdn centrados en las
estructuras limbicas y los l6bulos frontal y temporal.

Condicién cognitiva; Las representaciones mentales o
el nivel de cognicién de los nifios surgido a partir de
experiencias  directas tiene influencia en el
comportamiento de los nifios.

Moffitt (1993) citados por Dorado Mesa y Ballabriga
(2001) encontr6 que aquellos nifios con problemas de
comportamiento tenian un Cociente Intelectual 8 puntos
por debajo de la media.

Salzer, Laird y Dodge (1999) comentan ademas que los
nifios que evocan sucesos 0 imagenes hostiles son
capaces de procesarlas mentalmente también de manera
hostil, y sus respuestas en conclusién seran agresivas o
violentas.

Los nifios al observar series, dibujos, peliculas de
superhéroes captan o retienen imagenes en su mente, lo
que seria una forma de aprender o desarrollar su
aspecto cognitivo, que se expresara a través de acciones
0 comportamientos.

Diferencias de sexo; Prior, Smart, Sanson y Oberklaid
(1993) exponen que el comportamiento de las nifas
siempre es influenciado por el factor de interaccién con
los seres con los que convive, mientras que en los nifios
lo que mas influye es el temperamento.

En el trabajo de McFadyen-Ketchum, Bates, Dodge y
Pettit (1996) se demostrd que cuando las madres son
poco afectivas con sus hijos e hijas de cuatro y cinco
afios, estos tienden a mostrar comportamientos
inadecuados y su aumento o disminucion dependera de
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9)

cuanto evolucione a través del tiempo segin la forma
de actuar de la madre; todo eso demuestra que las
diferencias en el sexo de los nifios no determinan las
formas de su comportamiento.

Segun Pianta y Caldwell (1990) citados por Dorado
Mesa y Ballabriga (2001) las madres que son menos
controladoras reducen el nivel de comportamientos
inadecuados en las nifias ma&s que en los nifios.
También el apego evitativo prevé comportamientos
antisociales en nifios pero no en nifias.

Psicopatologia familiar; segin Biederman, Munir y
Knee (1987) la depresion y hostilidad de los padres
predice problemas en el comportamiento infantil y
hasta puede llegar a multiplicarse. Otros trastornos de
los padres que influyen en el comportamiento son los
de personalidad antisocial, la depresion y abuso de
sustancias.

Dinamica familiar, se ostenta que existen distintos
procesos que tienen repercusion en el comportamiento
infantil: la hostilidad y competitividad que genera
conflicto marital entre los padres; la implicacion
diferencial entre padres, esto es, el distanciamiento que
uno de los padres tenga con el nifio; la armonia familiar
que actua como factor protector aumentando
sentimiento de seguridad; otro aspecto a considerar es
el hecho de como el padre y la madre por separado
promueven la cohesion familiar cuando uno de los
conyuges no esta presente, etc.

Apego, el tipo de apego que puede afectar de manera
negativa en el comportamiento de los nifios es el apego
desorganizado, referido a la escasez de estrategias para
poder ofrecer a los nifios mayor seguridad ante
situaciones estresantes. EI denominado subtipo apego
desorganizado evitativo, es el que mas se vincula con la
agresividad infantil.
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h)

Contexto social, Huesmann y Miller (1994); Parke y
Slaby (1983); Huesmann, Lagerspetz y Eron (1984);
Huston, Wright, Rice et al. (1990) citados por Dorado
y Ballabriga (2001) indican que en este factor, el medio
relevante que mas fuerza ejerce en el comportamiento
de los nifios es la television, la misma que es
considerada como creadora de agresividad. Muchos
estudios han demostrado que a los nifios les Ilama mas
la atencion, programas o series, con escenas violentas,
y que los mas aficionados por esos programas son los
nifios mas que las nifias. Sin embargo otros autores
como (Huesmann, Eron, Klein et al., 1983) citados por
Dorado Mesa y Ballabriga (2001) demuestran que si
bien es cierto que la television tiene un impacto
negativo en el comportamiento de los nifios, tal
actividad podria ser controlada ayudando al nifio a
interpretar correctamente lo que se presenta en la
television. Ademés de la television otro medio
influyente son los videojuegos, ambos medios tienen
mayor influencia en aquellos nifios que presentan
rasgos violentos.

Camino (2013) manifiesta también que si en la
television se presenta violencia entonces uno de los
efectos seria la insensibilizacion, es decir, en los nifios
desaparece el asombro, elemento fundamental que
permite al nifio comprender que la agresion es un
comportamiento negativo y se acostumbra a ver
escenas violentas como algo normal.

Camino (2013) dice también que los padres pueden
resguardar a sus hijos de violencia en la television, de
la siguiente manera: prestando mayor atencion a los
programas que ven los nifios y nifias; estableciendo
limites en el tiempo que pasan viendo television;
evitando que vean aquellos programas conocidos como
violentos; deben cambiar el canal, o apagar el televisor
cuando aparecen escenas ofensivas, y explicarle al
nifio/a aquello que consideran inadecuado del
programa; sefialar al nifio que aunque el actor no se
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lastimd, hirié, o murid durante el programa, la violencia
puede producir dolor o muerte si sucede en la vida real;
desaprobando los episodios violentos que suceden
frente a ellos; enfatizando el hecho de que esa no es la
mejor forma de resolver un problema; para
contrarrestar la presion que ejercen los comparieros y
amigos, debe comunicarse con otros padres para poner
en vigor reglas similares sobre el tiempo y tipo de
programa que deben ver los nifios y nifas.

Escolarizacion; cuando el nifio ingresa a la escuela
empieza a desarrollar su capacidad de socializacion, al
tener que establecer contacto con otros nifios para
adquirir  ciertos aprendizajes. Esos compafieros
influirin o no en el desarrollo de conductas
desadaptadas.

Estatus social; el nivel socioeconémico de las familias
de los nifios tiene repercusion en sus comportamientos,
es por ello, que ciertas investigaciones demuestran que
nifios provenientes de familias de baja condicidn social
suelen ser mas agresivos. Sin embargo, lo que en
realidad determinan los comportamientos inoportunos
en los nifios son los factores relacionados con la
condicion socioecondémica tales como el cambio de
domicilio, las rencillas matrimoniales, adicciones,
pocas habilidades sociales, etc.

Con todo lo analizado anteriormente, se puede decir
que, el comportamiento infantil dependera de una serie
de factores; sin embargo, de acuerdo a este estudio de
investigacion, lo que llama maéas la atencion es la
influencia del contexto social, en la que se destaca a la
television como el principal medio de transmision de
modelos de comportamiento. Los nifios, segun los
estudios, se sienten atraidos por programas con
contenido violento, situacion que se presenta en el caso
de los superhéroes. Si hubiese nifios con un
comportamiento influenciado por otros factores, no se
deja de lado el hecho de que lo visto en televisidn
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refuerce aln mucho mas sus comportamientos
inadecuados.

2.1.2.4 Tipos de comportamiento
a) Comportamiento agresivo

Duque y Beyoda (2000) citado por Bravo (2006),
formulan que las conductas agresivas, son actos intencionales
de naturaleza fisica, verbal, gestual y/o actitudinal que un
niflo o nifia es capaz de realizar creando cierta incomodidad
en los otros, limitando muchas veces las adecuadas relaciones
sociales, y por ende se requiere que durante el proceso de
desarrollo del nifio se vaya corrigiendo el comportamiento
agresivo para convertirse en asertivo.

Alonso (1999) citado por (Bravo, 2006) entiende el
comportamiento agresivo como “el resultado de una
inadaptacion debido a problemas en la codificacion de la
informacion, lo cual hace que tengan dificultades para pensar
y actuar ante los problemas interpersonales y les dificulta la
elaboracion de respuestas alternativas”. Esto explica que
cuando no hay una adecuada interpretacion de datos que
lleguen a la mente entonces las respuestas que se ejecuten
conlleva a las personas a tener problemas para relacionarse,
esto ocurriria si por ejemplo los nifios interpretan que todo lo
que se ve en la television al imitarla no provocaria ningin
dafio fisico o psicoldgico.

Por su parte, Dorado y Ballabriga (2001) expone que el
comportamiento agresivo en los nifios del nivel inicial esta
influenciado por factores individuales, familiares vy
ambientales. Entre los factores ambientales se tiene a la
television y los videojuegos como factores influyentes a
través de las series, programas que se muestran en ellos.

En consecuencia el comportamiento agresivo es el
conjunto de acciones de una persona que genera malestar en
otras estableciendose dificultades en las relaciones sociales.
La agresividad evoluciona dependiendo de los factores que
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influyan, pero también puede ir corrigiéndose siempre y
cuando iniciemos temprano. EI comportamiento agresivo es
el resultado de la interpretacion de informacion que nos llega
del ambiente.

Es por eso que los medios de comunicacién como la
television tienen repercusion en nuestras acciones, y en el
caso de los nifios, pueden llegar a interpretar
inadecuadamente ciertos contenidos.

b) Comportamiento verbal

Skinner (1981), formula lo siguiente sobre el
comportamiento verbal:

Nuestra definicion de conducta verbal se aplica solo al
hablante, pero el oyente no puede estar ausente de este
analisis.

Se sugieren estos procesos comunes cuando se dice que
el lenguaje hace surgir en la mente del oyente “ideas que
estaban presentes en la mente del hablante”, o cuando se
considera que la comunicacion logré su cometido
solamente si una expresion tuvo “el mismo significado
tanto para el hablante como para el oyente” (p.44).

En otras palabras, el comportamiento verbal es la
habilidad para transmitir oralmente ideas que seran
interpretadas por el oyente, tal definicion le da énfasis a la
relacion hablante-oyente.

Skinner destaca mucho lo que es el reforzamiento,
como mecanismo necesario para la adquisicion de
comportamientos verbales, y también para conservar la
fuerza de las respuestas.

Una de las variables de control del comportamiento
verbal es el mando; el cual se origina cuando el oyente esta
presente, es decir aumenta la probabilidad de respuesta solo
cuando el oyente esta presente.
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El refuerzo oportuno de un mando es seguido por otra
respuesta verbal, lo que asegura en el  futuro, un
comportamiento parecido en el oyente. Es preciso mencionar
que existen clases de mandos, una de ellas es la denominada
“solicitud”, en la que el hablante emite palabras y el oyente
las refuerza actuando segun lo que dice. Otra clase de mando
es la “orden”, caracterizada porque el comportamiento del
oyente se reduce como consecuencia de una amenaza por
parte del hablante.

El comportamiento verbal puede ser reforzado por
medio del castigo, que no debe ser interpretado como la
estimulacion aversiva que genera la evitacion o escape, antes
bien debe ser considerado como un estimulo aversivo
condicionado que ayuda a reducir una respuesta inapropiada.
Asi mismo, se dice que antes de dar el castigo de una
respuesta verbal se debe sugerir una advertencia.

En consecuencia, los nifios pueden adquirir un
comportamiento verbal segun el grado de reforzamiento que
reciben, por ejemplo, en la television ellos pueden aprender a
expresar ciertas frases, que si las escuchan muy seguido se les
esta reforzando y por lo tanto, vuelven a ejecutarlas una y
otra vez.

En los nifios suelen darse comportamientos verbales
poco aceptables, expresados a través del mando a manera de
orden como forma de conseguir lo que se quiere, sin
importarles lo que piensen los demas, y ocasionandose que se
den las respuestas esperadas. Los nifios con tal de conseguir
algo que les agrada, como puede ser el hablar de su
superhéroes favorito o de lo que vio en television o en el cine,
pueden utilizar el mando-orden, al querer imponer su tema de
interés a través de un grito o elevando la voz o simplemente
renegando.

Skinner, al hablar de reforzamiento declara que si los

nifos escuchan ciertas palabras o frases que le llaman la
atencion entonces las repetirdn muchas veces de modo tal
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que, mas adelante puedan producir las mismas respuestas
verbales.

c) Comportamiento emocional

Cerda, Blanco, y Rojas, (2002) definen el
comportamiento emocional como la adquisicion de conductas
y elaboracién de creencias, normas, actitudes y valores, con
la finalidad de entablar relaciones gratas con el medio que
nos rodea.

Pérez (s.f) realiza una descripcion sobre el
comportamiento emocional y menciona que Lewis Yy
Michelson, interpretan el estado emocional como los cambios
internos ocurridos en la actividad somatica y/o fisiologica y
la expresion emocional se refiere a los cambios visibles en la
persona que se producen cuando el SNC es activado por
estimulos emocionales importantes.

Asi mismo agrega que tales estimulos emocionales
importantes los ofrecen las personas cercanas al nifio, quienes
se encargan de educar, formar habitos y conductas, y por lo
tanto constituyen un modelo a seguir de los nifios por medio
de la imitacion de lo que hacen mas de lo que dicen.

La autora también expresa que el comportamiento
emocional esta determinado por la inteligencia emocional, la
cual es definida por los psicologos Peter Salovery y John
Mayer (1990) como la habilidad para comprender, expresar y
regular emociones.

Por otro lado, Goleman (1995) citado por Lozano
(2009), indica que son dos los niveles de las emociones: por
un lado la sensibilidad emocional y por otro la respuesta
emocional, que se encarga de organizar el comportamiento.

Con esto se quiere decir que los estimulos al llegar a
través de los sentidos van a producir cierta sensibilidad o
reacciones emocionales de alegria, tristeza, colera, etc. cuyo
origen estd en el interior y tendrd una respuesta externa
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expresada en el rostro, actitudes, a través de un dibujo, juego,
disfraz, etc. Entonces cuando los nifios sienten admiracion
por los superhéroes que ven en la television, pueden ser
capaces de expresar sus emociones a través de un dibujo, de
un disfraz, de una palabra, etc.

El comportamiento emocional, entonces esta referido a
las respuestas cuyo origen esta en el interior de la persona y
que se manifiesta externamente a través de cualquier accion,
y eso muchas veces va a depender del estimulo que los
incentive a imitar ciertas actitudes o comportamientos.

2.2 Base conceptual Superhéroes
2.2.1Definicion de superhéroes

Scheidl (2016) expone que:

Un superhéroe es un personaje de ficcion cuyas caracteristicas
superan a las del héroe clasico, generalmente con poderes
sobrehumanos aungue no necesariamente, y entroncado con la
ciencia ficcion. Generados a finales de los afios 1930 en la
industria el comic book estadounidense, que contribuyeron a
levantar, han gozado de multitud de adaptaciones a otros
medios, especialmente el cine (p.31).

La definicion transmitida por el autor da a entender que
después del afio 1930 los héroes clasicos perdieron popularidad y
aparecieron los  superhéroes caracterizados por  poseer
superpoderes. El origen de estos superhéroes se plasmo en un
primer momento en los cdémics y con el pasar de los afios
empezaron aparecer en otros medios como el cine.

Morris y Morris (2010) Expresa que:

Por norma general, los superhéroes poseen poderes vy
capacidades muy superiores a las del resto de los mortales. En
su relacion con los seres humanos sin superpoderes, persiguen
la justicia, defienden a los que estan sin defensa, ayudan a los
que no se pueden valer por si mismos y derrotan al mal con la
fuerza del bien (p.34)
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En este concepto se destaca la idea del sentido altruista en la
vida de los superhéroes, quienes utilizan sus superpoderes para
conseguir la justicia de los demas humanos.

Estas definiciones sobre superhéroes estan ligadas al tema de
la ayuda social y del bienestar de los demas, situaciones que
pueden ser entendidas por los nifios a su manera, y este es el lado
positivo de las series, peliculas o dibujos animados de tales
personajes.

Ahora bien, con respecto a los superpoderes, estos son
artificiales, y los nifios imaginaran que pueden poseerlos, pero esto
puede llevar a ciertas consecuencias, asi por ejemplo un superpoder
del hombre arafia es el de treparse por las paredes, si un nifio
pretende imitarlo, podria ocasionarse un accidente en caso no haya
supervision por parte de un adulto. Lo mismo ocurre cuando el
superhéroe se enfrenta al villano a través de una pelea, los nifios
copiaran tales acciones y las representaran junto a sus compafieros.

2.2.2 Superhéroe: El hombre arafia
2.2.2.1 Historia del Hombre Arafia

Cortés (2005) sefiala que EI Hombre Arafia o
Spiderman es uno de los superhéroes méas populares del
mundo, creado por Stan Lee y Steve Ditko en 1962.

Lo mas destacado de la historia es que Peter Parker, un
joven adolecente de 16 afios es mordido por una arafia
radioactiva, la cual le da grandes poderes.

El vive con su tia May en la ciudad de Nueva York, alli
trabaja y estudia. Y es considerado el defensor de Nueva
York.

No obstante, Oscar Masotta (1982), citado por Leyter,
Ivan (2005), considera a Spiderman como “ridiculo, detenta
la personalidad de un solitario asocial. Objeto de
persecuciones y odio bajo su personalidad real, victima del
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odio unanime bajo la mascara de Spiderman, lleva una vida
desgraciada y frustrada” (p.97).

Segln Jiménez (2015), el escritor de articulos sobre
la Casa de las Ideas y Editor Marvel: Julidn M. Clemente,
detalla brevemente las méas resaltantes aventuras del
Hombre Arafia o Spiderman: “Amazing Spider-Man: La
trilogia del Planeador Maestro”, representa como es que el
superhéroe desde su soledad consigue acabar con los
obstaculos que se le presenta; "Amazing Spider-Man: El
desenmascaramiento de Norman Osborn” (Duende verde)
que representa la idea de que el héroe era quien tenia que
desenmascarar al villano, mas no el villano al héroe;
"Amazing Spider-Man: La muerte de Gwen Stacy” (mujer
de interés amoroso de Peter Parker), capitulo que muestra
que aun estando presente el superhéroe nada esta seguro,
cualquiera puede llegar a morir, todos estdn rodeados de
peligro, y a veces es el mismo superhéroe quien crea el
problema; "Amazing Spider-Man: Tim Harrison El chico
que colecciona Spider-Man”, esta aventura representa el
grado de generosidad de Spiderman; Tim es un joven que
siente admiracion por el superhéroe y colecciona todo tipo
de material relacionado a él y cuando esta en el hospital
Spiderman se hace presente cumpliendo asi el suefio de
conocerlo; y "Ultimate Spider-Man”, el cual contiene
inicio, nudo y desenlace, es una historia creada desde el
amor hacia personaje, en el que se muestran constantes
enfrentamientos con villanos.

2.2.2.2 Personalidad del Hombre arafa

Omega (2013) ofrece una descripcion de la
personalidad de Spiderman, es un superhéroe con una
correcta condicion fisica, sus musculos estan muy bien
desarrollados, y eso le proporciona resistencia, agilidad y
fuerza al momento de sus enfrentamientos.

Por supuesto, esta condicion fisica proviene del

accidente que convirtio a Peter Parker en el reconocido
Hombre Arafia. Peter Parker tiene ojos de color avellana y
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reflejan amabilidad, mide 1,77 cm de altura y pesa unos 75
kg. Se muestra un joven con vida saludable aunque sus 0jos
ojerosos reflejan su agotada vida como superhéroe.

Parker como figura publica es una persona timida,
introvertida, pero cuando alguien le toma confianza suele
mostrarse gracioso, agradable e inspira confianza.

Peter cuando se transforma en el Hombre Arafa se
muestra un poco humorista haciendo chistes incluso en
situaciones que no lo ameritan, su traje del Hombre Arafia le
permite de alguna manera mostrar aquello que no puede
mostrar como Peter Parker.

Peter Parker presenta rasgos negativos producto de
sentirse culpable de la muerte de ciertas personas que fueron
importantes en su vida, y ello le ha producido ciertos
problemas mentales, que ha logrado superar gracias a su
perseverancia y sus ganas de lograr lo que se propone.

2.2.3 Superhéroe: Batman
2.2.3.1 Historia de Batman

Ramos (2006) A través de su libro “Batman, visto por
un psiquiatra”, dice:

La historia comienza cuando Bruce Wayne, presencia
la muerte de sus padres, el Dr. Thomas Wayne y su esposa
Martha Wayne a manos de un delincuente. La familia habia
acudido a una sala cinematografica para el estreno de una
pelicula “La marca del Zorro™.

Joe Chill, fue el delincuente quien le arrebat6 la vida a
Thomas Wayne para quitarle su billetera, y luego robarle el
collar de perlas a su esposa, quien murié de un infarto tras
observar la muerte de su esposo.
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El pequefio Bruce logro mirarle el rostro al homicida y
grabarlo en su memoria para el resto de su vida. Y es por ello,
que en ese momento, jurd, con lagrimas y en el mismo lugar
del asesinato vengar la muerte de sus padres, y a la vez
acabar con el crimen de Gotham, lugar donde él vivia.

Al quedarse Bruce sin sus padres, quedd bajo el
cuidado y proteccion de Alfred Pennyworth, quien fue el
mayordomo fiel y leal de la familia Wayne y de la Dra Leslie
Thompkins, quien atendié a Bruce a la hora de la muerte de
sus padres. Ambos se juntaron y al haberse encarifiado con
Bruce, decidieron pedir la tutela legal. Aun asi, el pequefio
Bruce, sintié la ausencia de sus padres hasta que se hizo
adulto, y creci6 sin amigos, llevando una gran tristeza en su
corazon.

Muchas noches tuvo pesadillas en las que presenciaba
la muerte de sus padres.

Estuvo viajando por motivos de estudios, pero a los
veintiséis afios regresa a su casa y empieza su mision para
erradicar el crimen en Gotham; para ello, en un principio
cubre su rostro con un pasamontafas para no ser identificado,
sin embargo no logra atemorizar a los delincuentes, y es por
ello que decide disfrazarse de un modo que despertara ese
temor. Y un dia mientras leia un libro encontr6 al azar la
siguiente  frase: "los criminales son cobardes vy
supersticiosos”, y mientras leia la frase, se aparecié en la
ventana un murciélago que rompid las lunas y entonces
surgié la idea de disfrazarse de murciélago con una armadura
que lo cubre de pies a cabeza, botas altas, guantes, y una
maéscara que le cubre el rostro, todo de color negro, y en el
pecho lleva el simbolo de un murciélago. También tuvo que
cambiar el timbre de su voz para que no sea reconocido.

Batman se mueve principalmente de noche, le gusta
entrar sigilosamente por los edificios, escuchar informacion
necesaria y retirarse en silencio. Le gusta luchar por la ley y
el orden, a los delincuentes los golpea hasta que confiesen su
crimen y luego los entrega a la policia. Protege a los
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ancianos, a los nifios huérfanos, tiene una capacidad
deductiva, la gente y hasta la policia recurren a él para
solicitar ayuda.

En su mansion tiene una gran cueva, en donde se
refugia y guarda todo lo necesario para su actuar,
especialmente lo tecnolégico.

Al principio fue muy dificil su mision porque la policia
lo perseguia como un bandido maés.

Un dia descubrio el destino de Joe Chill, el asesino de
sus padres.

Este sujeto, reconocié la identidad de Batman porque
este se quitd la mascara para que Joe Chill lo recordara, y asi
fue, y cuando quiso vengarse de él, otro delincuente acab6
con su vida dandole certeros disparos.

Un dia Batman acudié al circo y se sent6 a lado de un
nifio de tres afios llamado Timothy Drake, que presenciaba la
funcion junto a sus padres.

Ellos estaban a punto de observar la escena de unos
trapecistas. Estos trapecistas eran los padres de Richard
Grayson, quienes junto a él se preparaban para demostrar su
habilidad en saltos mortales.

Pero para eso, un ganster llamado Anthony Zucco,
habia estado chantajeando al duefio del circo, y al no obtener
la respuesta que esperaba decidi6 tomar venganza. No
obstante, el pequefio Richard habia escuchado una de
aquellas conversaciones suscitadas entre el duefio y el
delincuente, sin imaginarse lo que aconteceria después.

El delincuente habia decidido preparar un accidente
para vengarse colocando &cido a los trapecios, y al momento
de dar el respectivo salto mortal para recibir al nifio, los
padres de Richard cayeron encontrando la muerte. Tal hecho
lo presencié su hijo. Bruce ante tal situacion se retird y
aparecié transformado en Batman, y empezd a averiguar
quién era el principal sospechoso.
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Bruce adopta a Richard, le ofrece una buena vida y
educacion. Y es él quien llega a conocer la identidad de
Batman. Y es asi que nace Robin, pues Batman lo prepara
también para hacer justicia y vengar la muerte de sus padres.
Batman veia reflejada su propia historia en Richard.

2.2.3.2 Personalidad de Batman

Silveira (s.f.), médico psiquiatrica caracteriza la
personalidad de Batman por los siguientes aspectos:
Desorden obsesivo compulsivo, porque lo arriesga todo
incluida su vida para combatir el crimen a través de
constantes enfrentamientos fisicos; Desorden de estrés
postraumatico, producto de haber sido testigo de la muerte de
sus padres a manos de unos delincuentes, esto hizo que el
opte por ayudar a su projimo pero a la vez le motivaba a tener
un mal genio y a buscar culpables para de esa forma
disminuir su dolor; Doble personalidad, porque Bruce asume
el papel de Batman para cumplir con su objetivo; Depresion,
tras la muerte de sus padres Bruce se sumergio en la
depresién a pesar de que ese acontecimiento fue motivo para
combatir el crimen, y la depresion lo obliga a alejarse de
grandes amistades y enamoradas; Desorden de personalidad
antisocial, Batman suele alejarse de la gente, se cubre con
una mascara y se esconde en la oscuridad y no es dificil darse
cuenta de lo poco simpatico que resulta; Coulrofobia, referido
al miedo que Batman le tiene a los payasos desde que era un
nifio y siempre ha tratado de superar ese temor, y es por ello
que en su baticueva conserva la figura de un payaso, el cual
le recuerda siempre su mision por vencerlos, ya que
ocasionan un mal a la sociedad; Trastorno de Duelo, porque
Bruce a través de su personaje de Batman busca a como dé
lugar vengar la muerte de sus padres; Egomania, que
significa que Batman estaba muy obsesionado con la idea de
combatir el crimen, llegando al punto de que toda solucién
gire en torno a él creyendo que nadie mas que él podia
combatir el crimen; Sindrome de munchhausen por poder,
que se refiere al hecho de que Batman puede llegar a poner
en peligro a personas importantes en su vida, para poder
salvarlas y sentirse bien consigo mismo, ademas tenia el
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pensamiento de que en caso esa persona a la cual ponia en
riesgo muera surgiria otro motivo mas de venganza y poder
asi vencer el crimen; Problemas de ira, porque Batman suele
mostrarse con enojo y hasta puede llegar dar un poco de
temor.

2.2.4 Superhéroe: Superman
2.2.4.1 Historia de Superman

El héroe mas representativo que inicié la era de los
superhéroes es Superman, creado por Jerry Siegel y Joe
Shuster en 1938, quienes lo idean con poderes extraterrestres.
Superman fue creado para combatir y defender valores contra
todo tipo de criminal y aprovecha su tiempo libre para
realizar acciéon social como proteger a las viudas y a los
huérfanos. (Fernandez, 2002)

Franco (2010) describe a Clark Kent como un personaje
que solo sirve para cubrir la identidad del Superman. El se
desempefia como periodista y realiza muy bien su trabajo. Se
aprovecha de sus habilidades para poder conseguir las
noticias que necesitaban en su trabajo. Para que no descubran
que él es Superman sugiere en muchas ocasiones que se trate
en su periddico el tema del superhéroe del momento. Clark
aconseja a su jefe que seria bueno para su periddico tratar el
tema de Superman, mostrandonos una vez mas el rol de Kent
de tratar de encubrir a Superman.

Séez, (s.f.) manifiesta que la historia de Superman
surge por un problema que presenta Kryptdn, un planeta que
orbita a un sol rojo, el cual esta siendo sacudido por
terremotos y puede llegar a estallar, y solo el padre de
Superman: Jor-El, un cientifico, lo descubre a tiempo, y
empieza a anunciar a todos los del planeta sobre lo que viene
sucediendo, pero nadie le cree. Y lo Gnico que desea el salvar
la vida de su hijo, y es entonces que lo envia en una nave a un
planeta habitable para Kal-El.
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Jor-El consider6 que si enviaba a su hijo bajo un sol
amarillo Kal-El lograria adquirir superpoderes. La nave que
cayo en un lugar descampado fue encontrada por la familia
Kent. En la nave hallaron a un nifio envuelto en una manta
con el simbolo de una S, entonces deciden criarlo y le
ofrecerle una educacion moral y deciden llamarlo Clark.

Un dia Clark al encender su nave se le presenta un
mensaje que muestra a la gente del planeta del cual procedia,
y lo caracteristico de aquella gente es que vestia con el
simbolo de la manta con el que el aparecié cubierto cuando
era nifio, es asi que descubre su origen, y su mision de salvar
el mundo, tal y como su padre intentd hacerlo.

Con el pasar del tiempo Clark encuentra trabajo como
periodista y se enamora de Lana Lang, una joven a quien el
superhéroe salva una vez de morir en un accidente en
helicdptero, y al dia siguiente lo bautiza como “Superman”.

2.2.4.2 Personalidad de Superman

Salamanca y Seijas (2013) realizan una descripcion
sobre la personalidad de Superman a partir de los
denominados “Eneatipos de la personalidad” que equivale a
decir “tipos de personalidad”, y expresa que el superhéroe
presenta un tipo de personalidad con eneatipo 3 ala 2, porque
es considerado como una persona que resalta y brilla como
consecuencia de su capacidad de ayuda social.

Posee caracteristicas de reconocimiento social, es decir,
busca reafirmarse, ser el centro de atencion y admiracion de
los demas por los logros alcanzados.

Oculta su personalidad con la finalidad de adaptarse y
poder ser aceptado por los demas y son justamente sus padres
quienes le recomiendan ocultar su identidad para proteger su
origen alienigeno.

Parte de su personalidad debido a su eneatipo 6 también
estd basada en su capacidad por ser empatico y compasivo, y
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ello lo manifiesta mostrdndose preparado para atender
insuficiencias de la gente.

Superman es guapo, fuerte, sensible, etc. pero existe un
momento en la vida de este superhéroe que va en contra de
los valores de su alma, pues se muestra algo corrupto, pelea,
es egoista, interesado, es algo que le compete a las personas
con enatipo3 ala 2.

Superman como Clark Kent también presenta un
eneatipo 9 y por ende es bueno, algo torpe, no le interesa ser
reconocido, no se sabe defender y no es asertivo.

2.2.5 Razones por la que los nifios se sienten atraidos por los
superhéroes

Montoya (2012) reconoce que los nifios se sienten atraidos
por los superhéroes, como consecuencia de las siguientes razones:

Para empezar el nifio que se encuentra en la etapa del nivel
inicial, se caracteriza por la constitucion de su “superyo”, es decir,
los nifios en esta edad tratan de ser el centro de atencién, y por lo
tanto buscan identificarse con algo o alguien, que en un primer
momento suelen ser sus propios padres y las personas que les
rodean, pero méas adelante ellos sienten la necesidad de recurrir a
otros personajes para la formaciéon de su “Superyd”, y esos
personajes la mayoria de veces se obtienen de la television, el cine,
los videojuegos, libros o revistas, etc.

En la etapa inicial, de dos a cinco afios, los nifios suelen darse
cuenta de que el mundo esta conformado por varones y mujeres, y
empiezan a identificarse con la persona de su mismo sexo, de modo
tal que empiezan a comportarse de la misma manera y a traves de
la identificacion adquieren los componentes que caracterizan su
Sexo.

Muchas veces, los nifios pueden sentir que lo proporcionado
por sus padres es insuficiente, por lo que asumen las normas y
valores de otras personas a las cuales admiran mucho, y por
consiguiente, los imitan. Ahora bien, el personaje que decidan
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imitar va a depender de su personalidad, destrezas y el ambiente
social.

Asimismo, se dice que los superhéroes tienen una relacion
con la realidad interna del nifio, sobre todo, con su fantasia, porque
suelen representar con acciones o de manera simbdlica lo que los
superhéroes realicen. Esto esta relacionado con lo propuesto por
Josephson, psicologa social de la Universidad de Winnipeg en
Canada, citado en Camino (2013), quien precisa que "Los
preescolares no son capaces de distinguir entre lo que es real y lo
que es ficcion, por ello es que son mucho més faciles de influenciar
a través de la pantalla™ (p.28).

En otras palabras, los nifios son muy fantasiosos y existen
ocasiones en las que no pueden diferenciar lo real de lo irreal,
pueden imitar aspectos positivos y negativos. Por lo tanto, si los
nifios observan violencia, aprenden violencia.

Ahora bien los superhéroes, transmitidos en series o
peliculas, son personajes que ofrecen buenas ensefianzas, pero
también suelen presentar situaciones en los que se ve reflejada la
violencia. Desde las primeras edades los nifios adquieren ciertos
aprendizajes o habilidades, y dependiendo de su personalidad,
imitara a otros.

Ante ello, Montoya (2012) expresa que los superhéroes
estimulan la agresividad de los nifios, quienes son los mayores
consumidores de estos productos que ensefian el odio y el desprecio
hacia el projimo.

Otra razon por la cual los nifios se sienten atraidos por los
superhéroes es el juego, actividad innata en ellos, a través del cual
es capaz de asimilar conocimientos y diversas experiencias, ademas
de que se logra el desarrollo de sus areas fisica y afectiva. Esta
actividad ludica debe estar orientada siempre a la adquisicion de
habitos positivos, de lo contrario los nifios se orientan a la
obtencion de malos habitos o costumbres, como por ejemplo actos
de agresividad, de desobediencia, etc.
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CAPITULO I11
METODOLOGIA DE LA INVESTIGACION

En este capitulo se describe la forma en la que se ha realizado la
investigacion, considerando el tipo, disefio, poblacién y muestra asi como
las variables, técnicas e instrumentos y el procesamiento de la
informacion.

3.1 Tipo de investigacion

El estudio se ubica dentro del grupo de investigaciones
cuantitativas no experimentales, de manera especifica es una
investigacion de tipo descriptiva.

Es cuantitativa porque se aplicdé mediciones estadisticas a las
observaciones realizadas al comportamiento de los nifios de cuatro afios,
mediante instrumentos sistematicos aplicados a una muestra de estudio;
es descriptiva porque pretende diagnosticar el comportamiento de los
nifios de cuatro afios que observan series de Superhéroes en una muestra
de estudio de la Cuna Jardin Creciendo Juntos de la provincia de Sullana,
2016.

Segin Herndndez, Fernandez y Baptista (2006) “Los estudios
descriptivos unicamente pretenden medir o recoger informacion de
manera independiente o conjunta sobre los conceptos o las variables a las
que se refieren, esto es, su objetivo no es indicar como se relacionan las
variables medidas” (p.102).



Asimismo, los mencionados autores sostienen que en esta forma de
estudio el investigador debe ser capaz de detallar o visualizar las
variables o dimensiones que medira y sobre todo con quienes se
recolectaran los datos para tal medicion.

Como se ve, el tipo de investigacion utilizado en este estudio
basicamente estd referido a la descripcion del comportamiento de los
nifios de cuatro afios que observan superhéroes.

3.2 Disefio de investigacion

El disefio de investigacion es de corte longitudinal, el cual es
definido por Hernandez et al. (2006) como un tipo de disefio en el que el
investigador realiza méas de una observacion o medicion a traves de un
tiempo. Y este estudio de investigacion se llevd a cabo bajo
observaciones realizadas durante diez dias en un estado de antes y
después de ver un video de los superhéroes.

Es no experimental porque el investigador no manipulard ninguna
de las variables, todo se hara bajo una observacion de los fendmenos para
a continuacion analizarlos.

Mertens (2005), citado en Hernandez et al. (2006), “nos sefiala que
la investigacion no experimental es apropiada para variables que no
pueden o deben ser manipuladas o resulta complicado hacerlo”.

De manera especifica es un disefio descriptivo porque se aplicaron
instrumentos a una determinada muestra para destacar las caracteristicas
de dos variables en un preciso momento, pero sin establecer correlacion
alguna.

El diagrama del disefio de investigacion es el siguiente:

M — X, X5, Xn
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3.3

Donde:

M = Representa la muestra que esta constituida por los
nifios varones de las aulas de cuatro afios A 'y B de
la Cuna Jardin Creciendo Juntos-Sullana.
Representa las observaciones realizadas del
comportamiento de los nifios de cuatro afios antes y
después de observar superhéroes.

Poblacion y muestra

X1, Xo, X

3.3.1 Poblacién

La poblacion del estudio estd constituida por la totalidad de
estudiantes de las aulas de cuatro afios de la seccién A y seccion B
de la Cuna Jardin Creciendo Juntos de la provincia de Sullana, en
condiciéon de matriculados durante el afio 2016. De acuerdo a los
reportes del presente afio, la poblacion es de 34 estudiantes.

La poblacion también estad conformada por los padres de los
nifios varones de las aulas de cuatro afios Ay B.

3.3.2 Muestra

La muestra se determind por muestreo no probabilistico,
intencional, porque la muestra ha sido seleccionada por la siguiente
razon: la investigadora al ser la docente de aula, tenia acceso a una
parte del grupo de alumnos varones de la seccion B y conto con el
apoyo de otra docente para la observacion de los alumnos varones
de la seccion A. Se seleccion0 a los varones porque a partir de una
observacién inicial se determiné que son ellos los que tienen mayor
tendencia por los superhéroes. Por lo tanto, la muestra esta
conformada por veinte varones de cuatro afnos.

Ademas también se considera a los veinte papas de los nifios
que conforman la muestra para la aplicacion del cuestionario.

A continuacion se presenta una tabla en la que se muestra la
distribucion de los sujetos de la investigacion.
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Tabla 1: Distribucion de sujetos de la investigacion

Sujetos Varones Mujeres Total
Estudiantes 20 00 20
Padres 20 00 20
Fuente: NOAmina de matricula de estudiantes de 4 afios A y B de la Cuna Jardin

Creciendo Juntos-Sullana, 2016.

3.4 Variables de investigacion

3.4.1 Definicion conceptual
a)  Superhéroes
Scheidl (2016) Expone:

Un superhéroe es un personaje de ficcion cuyas
caracteristicas superan a las del héroe clasico, generalmente con
poderes sobrehumanos aunque no necesariamente, y entroncado
con la ciencia ficcion. Generados a finales de los afios 1930 en la
industria el comic book estadounidense, que contribuyeron a
levantar, han gozado de multitud de adaptaciones a otros medios,
especialmente el cine (p.32).

b) Comportamiento

Se entiende por comportamiento “al conjunto de acciones que
los organismos ejercen sobre el medio exterior para modificar
algunos de sus estados o para alterar su propia situacién con
relacion a aquel” (Piaget, 1977).

3.4.2 Definicion operacional

A través de la matriz se organizan los componentes
principales de las variables, los otros se encuentran en el Anexo 1:
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Tabla 2: Definicion operacional

Variables Definicion operacional Dimensiones
Superhéroes Un superhéroe es un personaje | e Frecuencia de
ficticio caracterizado por tener observacion de

superpoderes, y cuya mision es superhéroes.
ayudar a la sociedad, es decir, | o Predileccion por los

trabaja para hacer el bien, superhéroes.
enfrentandose a  diversos
villanos.

Comportamiento | Son acciones que realizan las | ¢ Comportamientos
personas con una finalidad, y verbales
que se ven influenciadas por | ¢ Comportamientos

factores internos y externos; el agresivos
comportamiento se aprende Y | « Comportamiento
va cambiando a través del emocionales
tiempo.

Fuente: Elaboracion propia
3.5 Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

En la presente investigacion se ha utilizado para la recoleccion de
datos dos técnicas:

A) Técnica observacion documental

“A partir de la observacion documental, como punto de partida en
el andlisis de las fuentes documentales, mediante una lectura general de
los textos, se iniciara la busqueda y observacién de los hechos presentes
en los materiales escritos consultados que son de interés para esta
investigacion” (Tesis de investigadores, 2011). Esta definicion explica
que la observacion documental basicamente consiste en la interpretacion
de textos a través de los cuales se busca obtener datos o cualquier
informacion. Tales textos, en un nifio de cuatro afos se puede representar
con un dibujo, que es una de las formas de aplicar el componente
propuesto en las rutas de aprendizaje que es la produccion de textos, en
el que se expresa que “El estudiante, con un propoésito y de manera
auténoma, produce textos escritos de diverso tipo y complejidad en
variadas situaciones comunicativas. Para ellos recurre a su experiencia
previa y a diversas fuentes de informacion” (Ministerio de Educacion,
2015), en este caso la experiencia previa de los nifios de cuatro afios son
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los saberes que tiene a partir de lo observado en las series, dibujos
animados, peliculas, etc. de los superhéroes.

Por lo tanto el instrumento aplicado a los nifios de cuatro afios en la
técnica observacion documental es el analisis de contenido., que consistio
en la interpretacion de los dibujos realizados por los nifios a partir de la
actividad propuesta “Dibuja a tu superhéroe favorito”. Y a partir de los
resultados que mostraron los dibujos se determinG qué superhéroes son
los preferidos y cuél es el grado de preferencia por cada uno. A partir de
estos dibujos se disefio el cuestionario y la lista de cotejo.

B) Técnica de encuesta

El instrumento aplicado en esta técnica es un cuestionario que
permite medir cuanto saben los padres sobre la frecuencia con la que sus
hijos ven superhéroes y el nivel de predileccion por los superhéroes, asi
como los comportamientos que presentan. El cuestionario esta
constituido por 17 items de escala ordinal con respuesta politdbmica, que
miden la predileccion por los superhéroes y el comportamiento, y ha sido
aplicado a los padres de los veinte nifios varones de las aulas de cuatro
afios Ay B (Anexo 2).

Las preguntas realizadas se formularon a partir de los resultados
obtenidos de los dibujos de los nifios en cuanto a la preferencia por los
superhéroes.

El cuestionario ha sido elaborado por Dexy Maribel Asencio
Chilan, quien presentd una tesis titulada “Los programas infantiles de
television y su Influencia en la educacion inicial del centro de Educacion
basica “Coronela Filomena Chavez” provincia Manabi Canton Puerto
Lopez, afio 2012, para obtener el titulo de licenciada en educacién
Parvularia. El cuestionario fue aplicado para conocer los tipos de
programas que eligen y el comportamiento que optan los nifios entre tres
y seis afios de edad.

El instrumento ha sido adaptado para ser aplicado segun la realidad
de los sujetos de investigacion, y su validacién fue de contenido
mediante expertos. En tal sentido, se sometié al juicio de dos
profesionales y ellos son: Carmen Landivar Ugaz de Colonna, docente de
la Universidad de Piura y Yael Pizzorno Calderon, psicologa de la Cuna
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Jardin Creciendo Juntos de la provincia de Sullana, quienes evaluaron la
coherencia, congruencia, precision, etc. Del instrumento de acuerdo a una
ficha de validacién (Anexo 3).

Los resultados se exponen a continuacion:

Tabla 3: Promedio de validacion de cuestionario.

Experto 1 Experto 2 Promedio

1 0,86 0,93

Fuente: Ficha de validacién de instrumento.

Tal como se observa los dos profesionales han validado de manera
favorable el cuestionario. ElI promedio calculado es de 0,93 que
corresponde a una validez muy buena, lo que significa que el instrumento
mide el concepto para el que ha sido preparado.

La escala de evaluacion de la predileccion por los superhéroes y el
comportamiento que los nifios de cuatro afios que ven superhéroes
muestran en casa, se expresa en la tabla 4:

Tabla 4: Escala de evaluacién de predileccion y comportamiento.

Dimensiones Items Nivel Bajo Nivel medio Nivel alto
Predileccién  por

los superhéroes en 10 10-16 17-23 24-30
Tv

Comportamiento

de los nifios que 7 7-11 12-16 17-21
ven superhéroes

Total 17 17-28 29-39 40-51

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 4 se muestran dos dimensiones en las que se divide la
encuesta aplicada a los padres de familia de los nifios pertenecientes a la
muestra, esas dos dimensiones se evallan en tres niveles: el primer nivel,
significa que los nifios pueden llegar a tener un bajo nivel de predileccion
por los superhéroes, es decir que no les llama casi mucho la atencion el
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observar superhéroes en diversos medios, el segundo nivel significa que
los nifios pueden llegar a tener un nivel medio, es decir un nivel
adecuado de predileccion por los superhéroes, y por ultimo un nivel alto
de predileccion, lo que evidenciaria que los nifios se sienten muy atraidos
por estos personajes. En la segunda dimension los nifios que ven
superhéroes pueden llegar a presentar un nivel bajo en su
comportamiento, es decir poseen comportamientos inadecuados, también
pueden tener un comportamiento medio, lo que significa que se
mantienen con un comportamiento aceptable, y finalmente puede
presentar un comportamiento con un nivel alto, es decir, aceptable o
adecuado a la vista de los demas.

Con respecto a la confiabilidad del instrumento, este se calcul6 con
el software estadistico SPSS (Statistical Package for the Social Sciences),
version 22, utilizando el coeficiente Alfa de Cronbach (95% de
confianza). Los resultados son los siguientes:

Tabla 5: Alfa de Cronbach de cuestionario.

Alfa de Cronbach N de elementos

767 17
Fuente: Software estadistico SPSS

En la tabla 5 se lee que el alfa de Cronbach de los 17 items del
cuestionario para determinar lo que saben los padres sobre la preferencia
de sus hijos por los superhéroes y los comportamientos que presentan es
de 0,767, lo que significa de acuerdo a lo formulado por George y
Mallery (1995) citado en Bautista (2011), que el referido instrumento
tiene una aceptable confiabilidad, ya que un valor de alfa que oscila entre
0.7 y 0.8 se considera un nivel aceptable. En consecuencia, brinda la
seguridad para medir lo propuesto.

C) Técnica de observacion
El instrumento aplicado en esta técnica es la lista de cotejo que
permite medir el comportamiento de los nifios antes y después de

haberles proyectado videos sobre dibujos, series animadas o peliculas de
superhéroes.
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La lista de cotejo esta constituida por 10 items de escala nominal y
de respuesta dicotomica, agrupados por dimensiones: Comportamiento
verbal, Comportamiento agresivo y comportamiento emocional.

Fue aplicada durante diez dias, antes y después de observar el
video, y se presentd un video por dia y ha sido aplicado a los veinte nifios
varones de las aulas de cuatro afios A y B. (Anexo 4)

La lista de cotejo ha sido elaborada también por Dexy Maribel
Asencio Chilan y fue aplicado para conocer las actitudes de los nifios en
el aula antes y después de observar videos de superhéroes.

El instrumento ha sido adaptado para ser aplicado segun la realidad
de los sujetos de investigacion, y su validacién fue de contenido
mediante expertos. En tal sentido, se sometié al juicio de dos
profesionales y ellas son: Carmen Landivar Ugaz de Colonna, docente de
la Universidad de Piura y Yael Pizzorno Calderén, psicéloga de la Cuna
Jardin Creciendo Juntos de la provincia de Sullana, quienes revisaron y
evaluaron la coherencia, congruencia, precision, etc. del instrumento de
acuerdo a los indicadores de una ficha de validacion (Anexo 5). Los
resultados se exponen en la tabla 6:

Tabla 6: Promedio de validacion de lista de cotejo.

Experto 1 Experto 2 Promedio

1 0,86 0,93
Fuente: Ficha de validacion de instrumento.

Tal como se observa los tres profesionales han validado de manera
favorable el cuestionario. El promedio calculado es de 0,93 que
corresponde a una validez muy buena, lo que significa que el instrumento
mide el concepto para el que ha sido preparado.

La escala de evaluacion del comportamiento de los nifios

observado en clases antes y después de ver un video de los superhéroes
es la siguiente:
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Tabla 7: Escala de validacién de comportamiento en clase.

Dimensiones items Muy Negativo | Normal
Negativo (1) 2 3)

Comportamiento verbal 3 3-4 4,1-5 5,1-6
Comportamiento

agresivo 3 3-4 41-5 5,1-6
Comportamiento

emocional 4 4-5 5,1-6 6,1-8
Total 10 10-13 14-16 17-20

Fuente: Elaboracion propia

En la tabla 7 se exponen tres dimensiones en los que se divide la
lista de cotejo aplicada a los nifios, esas tres dimensiones se evalGan en
tres niveles: el primer nivel, significa que los nifios que ven superhéroes
pueden llegar a tener un comportamiento verbal, emocional o agresivo
muy negativo, es decir que no es el adecuado, luego tenemos un segundo
nivel que representa un nivel negativo del comportamiento verbal,
agresivo y emocional manteniéndose en un nivel de comportamiento
inadecuado pero controlable, y el tercer y ultimo nivel significa que los
nifios pueden llegar a presentar un nivel normal o adecuado de
comportamiento verbal, agresivo y emocional.

Con respecto a la confiabilidad del instrumento, este se calculé con
el software estadistico SPSS (Statistical Package for the Social Sciences),
version 22, utilizando el coeficiente Alfa de Cronbach (95% de
confianza). Los resultados son los siguientes:

Tabla 8: Alfa de Cronbach de lista de cotejo.

Alfa de Cronbach N de elementos
,761 10

Fuente: Software estadistico SPSS
En la tabla 8 se lee que el alfa de Cronbach de los 10 items de la

lista de cotejo para determinar cual es el comportamiento de los nifios
antes y después de observar a los superhéroes es de 0,761, lo que
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significa de acuerdo a lo formulado George y Mallery (1995) citado en
Bautista (2011), que el referido instrumento tiene una aceptable
confiabilidad, ya que un valor de alfa que oscila entre 0.7 y 0.8 se
considera un nivel aceptable. En consecuencia, brinda la seguridad para
medir lo propuesto.

Exposicion de videos de superhéroes a nifios de cuatro

Los diez videos observados, uno por dia, se presentan a
continuacion:

Batman interroga a Killer Croc Arkham Asylum.

Batman “Esta noche no estoy de humor”

Jocker vs Deadshot Batman vs Harley Quinn-Pelea final
Batman y Linterna Verde vs Superman.

Batman vs Superman Enfrentamiento.

Spiderman en espafiol conservado en frio.

Spiderman vs Venom-Spiderman ultimate 4.

Superman vs Darkseid-Superman, la serie animada.
Hombre arafia en espafiol, el héroe de los dibujos animados.
0. Superman Batman public enemies part

RO ~NoOORWDE

De los videos antes mencionados se describio la escena “Superman
Batman public enemies part6, en el que evidencia situaciones de
violencia.

Escena: Superman Batman public enemies part 6

En esta escena se observa a Batman, Superman y Power Girl en
una conversacion. Power Girl se retira volando hacia otro lugar.

Batman y Superman se dirigen hacia una pista. De pronto aparece
el Capitan Marvel y se inicia una pelea entre él y Superman. Batman al ir
a la defensa de Superman queda atrapado por una red que el Hombre
Alcon arroja sobre él.

Superman utiliza el superpoder de sus ojos (vision lasser), para

defenderse. Entonces logra hacer caer de espaldas al Capitan Marvel,
pero este se repone.
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Luego se observa a Batman tratando de cortar la red con una de sus

herramientas.

Superman y Capitan Marvel se golpean utilizando pufietes, patadas,

empujones. Superman es muy maltratado por el Capitan Marvel, pues
este lo tira al piso, lo coge del pelo y de un puriete lo lanza lejos cayendo
entre rocas.

Batman por su parte logra liberarse de la red y se enfrenta al

Hombre Alcdn, Batman con una soga atrapa a su enemigo, pero se libera.
Luego Batman dispara al Capitan Marvel cayendo herido en el piso,
mientras Superman pelea en los aires con el Hombre Alcon.

3.6 Procedimiento de analisis de datos

a)

b)

Elaboracion de base de datos: Se elabord una lista de variables y
una lista de datos para realizar el conteo de las respuestas dadas por
los padres en la encuesta aplicada, y también las observaciones
realizadas por la docente en la lista de cotejo al observar los
comportamientos de los nifios de cuatro afios antes y después de
ver un video de los superhéroes.

Tabulacién: Se elabor6 tablas de distribucion de frecuencias y
tablas cruzadas para organizar el nimero de ocurrencias o registros
con su respectivo porcentaje y de acuerdo a los objetivos.

Graficacion: Se disefio graficos de barras de distribucion de
frecuencias relativas de acuerdo a las tablas.

Andlisis estadistico: El analisis de datos se realiz6 utilizando
software estadistico SPSS, el que ayudé a calcular los estadisticos
descriptivos que exigia la investigacion.

Interpretacion: Se explico el significado de los valores maés

representativos de cada tabla o graficos, orientando los hallazgos
que corresponde a cada objetivo.
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CAPITULO IV
RESULTADOS DE INVESTIGACION

4.1 Descripcion del contexto y de los sujetos

El proceso de investigacion se llevd a cabo en la provincia de
Sullana, provincia del departamento de Piura, en la costa norte del Peru,
fundada el 8 de julio de 1783 por Baltasar Jaime Martinez Compafion
con el nombre de Santisima Trinidad de la Punta, limitada por el norte
con el departamento de Tumbes, por el este con Ecuador y la provincia
de Ayabaca, por el sur con la provincia de Piura, y por el oeste con la
provincia de Paita y la provincia de Talara. EI 04 de noviembre de 1911
se cred politicamente la provincia de Sullana.

En Sullana, en la Av. Champagnat N° 100 se encuentra ubicada la
cuna jardin Creciendo Juntos-Sullana, centro en el cual se ha llevado a
cabo la investigacion. (ANEXO 6)

Creciendo Juntos es una Institucion particular perteneciente a la
UGEL Sullana, creada un 10 de junio del 2006.

Esta institucién ofrece una ensefianza en educacion inicial desde la
edad de un afio hasta cinco afios, trabajando con el método Optimist
Calidad.

Actualmente cuenta con 140 nifios en todo el nivel inicial y con 22
docentes del sexo femenino que forman parte del personal de trabajo de
la institucion. Las secciones de dividen de la siguiente manera:



El aula de un afo cuenta con 12 nifios, el aula de dos afios tiene 24
nifos, el aula de tres afios 37 nifios, el aula de cuatro afios cuenta con 34
nifios y de cinco afios con 35 nifios.

El estudio se realiz6 de manera especifica con los 20 nifios del sexo
masculino de las aulas de cuatro afios.

4.2 Resultados de investigacion

En la investigacion se formularon cuatro objetivos especificos y
uno general, cuyos resultados se exponen a continuacion:

4.2.1 Superhéroes favoritos de los nifios de cuatro afios
El objetivo especifico 1 busca determinar cuales son los
superhéroes favoritos de los nifios de cuatro afios, expresado a

través de sus dibujos y resumido en la tabla 9: (ANEXO 7)

Tabla 9: Superhéroes favoritos de los nifios de cuatro afios.

Superhéroes favoritos
Spiderman Superman Batman Total
f 10 6 4 20
% 50,0 30,0 20,0 100,0

Fuente: Dibujo libre de su superhéroe favorito por parte de los nifios de cuatro afio de la
Cuna Jardin Creciendo Juntos-Sullana, 2016.
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Figura 1: Distribucién de Superhéroes por grado de Preferencia de
los nifos.

%

Spiderman Superman Batman
Superhéroes favoritos

Fuente: Tabla 9

Interpretacion

La tabla 9 y figura 1 sefialan que Spiderman o el Hombre Arafa es
el superhéroe con mayor predileccion por los nifios (50,0%), seguidos
por Superman (30,0%) y finalmente Batman (20,0%), y esto se
determino a través de los dibujos realizados por los nifios.

4.2.2 Frecuenciay predileccion por los superhéroes

En el objetivo especifico 2 se midio a través de una pregunta
del cuestionario, la frecuencia y el nivel de predilecciéon que los
nifios tienen por cada superhéroe, y los resultados se exponen a
continuacion:

Tabla 10: Frecuencia con la que ven superhéroes en Tv.

Nunca A veces Siempre Total

f % f % f % f %

0 0,0 3 15,0 17 85,0 20 100,0

Fuente: Cuestionario aplicado a los padres de los nifios de cuatro afio de la Cuna
Jardin Creciendo Juntos-Sullana, 2016.
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Figura 2: Frecuencia con la que su hijo observa series o Dibujos animados
de superhéroes.

%
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85.0
150
00.0
Nunca A veces Siempre

Fuente: Tabla 10

Tabla 11: Nivel de predileccion que los nifios de cuatro afios tienen

por cada superhéroe.

Muy Poco Poco Mucho Total
) f 0 8 12 20
Spiderman
% 0,0 40,0 60,0 100,0
f 0 15 5 20
Batman
% 0,0 75,0 25,0 100,0
f 0 16 4 20
Superman
% 0,0 80,0 20,0 100,0
Fuente: Cuestionario aplicado a los padres de los nifios de cuatro afio de la Cuna

Jardin Creciendo Juntos- Sullana, 2016.
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Figura 3: Distribucion de predileccion por cada Superhéroe.
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Interpretacion

En la frecuencia con la que los nifios observan superhéroes ya sea
en television, cine, internet, etc. Se encontré que la mayoria de los nifios
(85,0%) siempre miran superhéroes y pocos nifios (15,0%) a veces miran
la television, esto indica que hay predominio de nifios que prefieren ver
siempre series o dibujos animados de superheroes.

Y la tabla 11 y figura 3 muestra que la mayoria de los nifios
prefieren observar mucho a Spiderman (60,0%), pocos nifios prefieren
observar mucho a Batman (25,0%) y pocos nifios también prefieren
mucho a Superman (20,0%).

En resumen, se evidencia que a los nifios de cuatro afos les gusta
observar a los superhéroes, pero de manera especial prefieren observar a
Spiderman, esto podria ser porque Spiderman es un personaje fuerte, agil,
resistente, y lo que lo puede diferenciar de los demas es su grado de
humor, pues suele mostrarse muchas veces algo gracioso, aspecto que
solo puede mostrar cuando se transforma en Spiderman.
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4.2.3 Comportamientos que presentan los nifios que ven
superhéroes en casa.

En el objetivo especifico 3 se midid el comportamiento que
presentan en casa los nifios que observan superhéroes y los
resultados se exponen a continuacion:

Tabla 12 : Comportamientos que presentan en casa los nifios que
observan superhéroes.

Nunca A veces Siempre Total
_ f 1 15 4 20
Son violentos
% 5,0 75,0 20,0 100,0
) f 7 13 0 20
Se enfadan y gritan
% 35,0 65,0 100,0
) f 0 5 15 20
Se entristecen
% 00,0 25,0 75,0 100,0
Usan ropa y disfraz de f 0 4 16 20
superhéroes % 00,0 20,0 80,0 100,0
Usan juguetes de los f 0 2 18 20
superhéroes % 00,0 10,0 90,0 100,0
Usan gestos de los f 0 8 12 20
superhéroes % 00,0 40,0 60,0 100,0

Fuente: Cuestionario aplicado a los padres de los nifios de cuatro afio de la Cuna
Jardin Creciendo Juntos-Sullana, 2016.
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Figura 4: Distribucion comportamientos que presentan los nifios que
observan en casa.
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Fuente: Tabla 12
Interpretacion:

En la tabla 12 y figura 4, se muestra que la mayoria de los nifios de
cuatro afios que observan superhéroes a veces se muestran violentos
(75,0%), la mayoria de los nifios que observan superhéroes a veces se
enfadan y gritan (65,0%), la mayoria de los nifios que ven superhéroes
siempre se entristecen (75,0%), la mayoria de los nifios siempre usan
ropa y disfraz de los superhéroes (80,0%), la mayoria de los nifios
siempre usan juguetes (90,0%), la mayoria siempre usan gestos de los
superhéroes (60,0%).

En conclusion, segin las respuestas de los padres en el
cuestionario, se ve que la mayoria de los nifios que observan superhéroes
presentan a veces mucho mas los siguientes comportamientos: se
entristecen, usan ropa, disfraces, juguetes y gestos de los superhéroes.
Esto se debe a que los nifios se identifican con los superhéroes y los
imitan de diversas maneras.
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4.2.4 Comportamiento de los nifios antes y después de observar
un video de los superhéroes

En el objetivo especifico 4, se midio a través de una lista de
cotejo los comportamientos de los nifios, en tres tipos: verbal,
agresivo y emocional. A continuacion se exponen los resultados:

Tabla 13: Comportamientos verbales de los nifios antes y después de
observar un video de los superhéroes

Antes-Después

Antes Después Total
f % f % f %
No | 142 [ 751 | 47 | 249 | 189 [100,0
Expresa mediante _
superheroe favorito  Total | 200 | 50,0 | 200 | 50,0 | 400 |100,0
Impone el asunto de| No 147 73,1 54 26,9 | 201 |100,0
conversaciéon con sus -~
compafieros, Si 53 26,6 | 146 | 73,4 | 199 |100,0
centrandose en lo que | Total 200 50,0 | 200 | 50,0 | 400 |100,0
hace su superhéroe
favorito
N _ No | 127 |709 | 52 [ 291 | 179 |100,0
Utiliza expresiones _
a matar!, etc. Total | 200 | 50,0 | 200 | 50,0 | 400 |[100,0

Fuente: Lista de cotejo aplicada de los
Creciendo Juntos-Sullana, 2016.
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Figura 5: Distribucion de comportamientos verbales que presentan
los nifios que observan Superhéroes.
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Fuente: Tabla 13

Interpretacion

En la tabla 13 y figura 5, se observa que la mayor parte de las
observaciones demuestran que antes de que los nifios observen el video
no expresan mediante gritos ser como su superhéroes favorito (75,1%)
pero después de observar el video muchos si lo hacen (72,5%), luego se
ve que diversas observaciones evidencian que antes de observar el video
de los superhéroes los nifios no imponen como asunto de conversacion el
tema de dichos personajes (73,1%), y después de haber observado el
video las observaciones sefialan que la mayoria de los nifios si imponen
como asunto de conversacion centrandose en lo que hacen los
superhéroes(73,4), y por ultimo, antes de observar el video de los
superhéroes la mayoria de los nifios no emitian expresiones como jte voy
a matar!, jmuere!, etc. (70,9%), sin embargo y después de observar el
video cambia la situacion y es la mayoria quien si realiza expresiones
como jmuere! o jte voy a matar! (67,0%).
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Después de haber interpretado las tablas, se concluye que los
comportamientos verbales de los nifios de cuatro afios incrementaron
después de que los nifios observaron los videos de los superhéroes: la
mayoria expresan mediante gritos ser como su superhéroes favorito,
imponen como asunto de conversacion el tema de dichos personajes,
realizan expresiones como jte voy a matar!, jmuere! Y esto como
consecuencia de que los padres podrian estar permitiendo que sus hijos
observen en forma desmedida a los superhéroes, y tal vez no se esté
dando una guia paterna.

4.2.5 Comportamiento agresivo de los nifios que ven superhéroe

Tabla 14: Comportamientos agresivos de los nifios antes y después de
observar un video de los superhéroes

Antes-Después

Antes Después Total
f % f % f %
Juega a pelear| No 115 78,2 32 21,8 147 | 100,0

como los —
superhéroes con sus Si 85 | 336 | 168 | 664 | 253 | 100,0

co_mpaﬁeros/ as Total | 200 50,0 200 50,0 400 | 100,0
utilizando golpes.
/Arroja  objetos o| No 139 73,2 51 26,8 190 | 100,0
utiliza atiles —=

escolares para Si 61 29,0 149 71,0 210 | 100,0
golpear Total | 200 50,0 200 50,0 400 | 100,0

Salta de cualquier| No 144 68,2 67 31,8 211 | 100,0

objeto (silla  por —=
ejemplo) imitando a Si 56 | 296 | 133 | 704 | 189 |1000

su- superhéroe | Total | 200 50,0 200 50,0 400 | 100,0
favorito.
Fuente: Lista de cotejo aplicada de los nifios de cuatro afio de la Cuna Jardin
Creciendo Juntos-Sullana, 2016.
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Figura 6: Distribucion comportamientos agresivos que presentan los nifios
gue observan Superhéroes.
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Fuente: Tabla 14
Interpretacion

En la tabla 14 y figura 6, se percibe que antes de observar el video
la mayoria de los nifios no jugaban a pelear como los superhéroes con sus
compafieros utilizando golpes (78,2%) y eran pocos quienes si lo hacian
(33,6%), sin embargo esto cambia despues, ya que la mayoria es ahora
quienes si juegan a pelear como los superhéroes utilizando golpes
(66,4%) y pocos son los ya no lo hacen (21,8%), un buen nimero de
nifios antes de observar a los superhéroes en un video no arrojaba
juguetes o utilizaba Utiles escolares para golpear (73,2%) y pocos si
realizan tal accion (29,0%), después la mayoria si arrojaba los juguetes o
utilizaban Utiles escolares para golpear (71,0%) y pocos ya no lo hacian
(50,0%), antes de observar el video la mayoria no Saltan de cualquier
objeto (silla por ejemplo) imitando a su superhéroe favorito (68,2%), y
solo una minoria si lo hacia (29,6%), y después de observar el video la
mayoria si saltan de cualquier objeto (silla por ejemplo) imitando a su
superhéroe favorito (70,4%), y pocos son quienes no lo hacen (31,8%).
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Después de haber interpretado las tablas, se concluye que los
comportamientos agresivos de los nifios de cuatro afios incrementaron
después de que los nifios observaron los videos de los superhéroes, pero
no se debe dejar de lado la idea de que aun asi, antes de observar el video
también presentaron los comportamientos agresivos aunque en menor
grado: jugaban a pelear como los superhéroes utilizando golpes,
arrojaban juguetes o utilizaba utiles escolares para golpear, Saltaban de
cualquier objeto (silla por ejemplo) imitando a su superhéroe favorito. Y
esto se debe a lo que observan en las series o dibujos animados de los
superhéroes, recordando lo planteado por Bandura, de que toda imagen o
estimulo que llegue a partir de la observacién genera un aprendizaje, y Si
los nifios observan escenas agresivas en los superhéroes, querran
imitarlas en todo momento.

Comportamiento emocional de los nifios

Tabla 15: Comportamientos emocionales de los nifios antes y después de
observar un video de los superhéroes.

Antes-Después

Antes Después Total
f % f % f %
Utiliza juguetes, No 144 77,0 43 23,0 187 | 100,0

disfraz, polosde su | Si 56 26,3 157 73,7 213 |100,0

superhéroe favorito |\ 1 500 | 500 | 200 | 500 | 400 | 1000

en el aula.

Hace dibujos o No 142 81,1 33 18,9 175 | 100,0
escribe simbolos Si 58 25,9 166 74,1 224 | 100,0
\vinculados consu 12,00 0 ,0 1 100,0 1 100,0
superhéroe. Total | 200 50,0 200 50,0 400 | 100,0

Reniega cuandono | No | 149 69,6 65 30,4 214 | 100,0

se le deja imitar a Si 51 27,4 135 72,6 186 | 100,0

su superhéroe
favorito Total | 200 | 50,0 | 200 | 50,0 | 400 | 100,0

Demuestra tristeza | No 155 84,2 29 15,8 184 100,0

0 c6lera cuando el Si 45 20,8 171 79,2 216 | 100,0

superhéroe es
atacado. Total | 200 50,0 200 50,0 400 | 100,0

Fuente: Lista de cotejo aplicada de los nifios de cuatro afio de la Cuna Jardin Creciendo
Juntos-Sullana, 2016
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Figura 7: Distribucion comportamientos emocionales que los presentan
nifios que observan Superhéroes.

90 *]

80 - ? 7415792
70 1 78]
60 1 H
50 - —
40 A ]
30
20
10
00

%

044

i d i | T
Antes (Si) Antes (No) Después (Si)  Después (No)
@ Utiliza juguetes O Hace dibujos O Reniega Demuestra

o

N |
(93]

Fuente: Tabla 15
Interpretacion:

En la tabla 15 y figura 7 se muestra que antes de que los nifios
observen superhéroes, la gran parte de ellos no utilizaban juguetes,
disfraces, polos de su superhéroe favorito en el aula (77,0%), y muy
pocos si lo hacian (26,3%), pero después de observar el video la mayoria
si presentan esa actitud (73,7%) y la minoria ya no la presentan (23,0);
hay un predominio de nifios que no hacen dibujos o escribe simbolos
vinculados con su superhéroe antes de haber observado superhéroes en
un video (81,1%) y muy pocos de los nifios no realizaban tal accion
(25,9%), después de observar el video la mayoria si hacen dibujos o
escriben simbolos relacionados a los superhéroes (74,1%), y pocos no lo
hacen (18,9%). Antes de observar el video muchos nifios no renegaban
cuando no se le deja imitar a su superhéroe favorito (69,6%) y pocos si
renegaban (27,4%),
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Después de ver el video la mayoria si renegaban cuando no se le
deja imitar a su superhéroe favorito (72,6%) y pocos ya no presentaban
esa actitud (30,4%). Antes de ver el video muchos de los nifios no
demostraron tristeza o colera cuando el superhéroe es atacado (84,2%) y
pocos si manifestaban esa actitud (20,8%), después de observar el video
los muchos nifios si demostraron tristeza o colera cuando el superhéroe es
atacado (79,2%) y pocos ya no expresaban esa actitud (15,8%).

Tras la interpretacion de las tablas, se concluye que los
comportamientos emocionales de los nifios de cuatro afios se presentaron
en menor proporcion antes de observar el video pero que después
incrementaron: utilizaron juguetes, disfraces, polos de su superhéroe
favorito en el aula, hicieron dibujos o escribieron simbolos vinculados
con su superhéroe favorito, renegaron cuando no se le deja imitar a su
superhéroe favorito y demostraron tristeza o colera cuando el superhéroe
era atacado.

Goleman (1995), citado en Lozano (2009), manifestd que son dos
los niveles de las emociones, primero la sensibilidad emocional, que
como se ha visto esta representado por lo que surge en el nifio a nivel
interno cuando recibe un estimulo, y finalmente se expresa
exteriormente, y por lo tanto lo que los nifios observan en los superhéroes
produciria ciertas emociones.

Algunas reacciones de los nifios antes y después de observar
videos de superhéroes.

Antes de que los nifios observen la escena de los superhéroes,
mostraron interés por todo lo que se hacia en clase, solo muy pocos nifios
se dedicaban a hablar de lo que sabian de los superhéroes, realizaban
movimientos 0 gestos de esos personajes, llevaban sus juguetes de
superhéroes e iniciaban un dialogo haciendo pelear los mufiecos, etc.

Luego, ellos observaron atentos la escena que se les coloco,
mencionando a cada personaje que aparecia, y pese a estar en inglés ellos
describian lo que pasara, y motivaban a los superhéroes Batman y
Superman a pelear mas, era casi como que si pensaran que los personajes
los escucharian.
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Después de haber observado la serie, empezaron a imitar a sus
personajes, uno decia “yo soy Superman”, el otro refutaba “no, yo soy
Superman porque yo tengo fuerza”, y otro mas comentaba “Yo soy
Batman, ¢l justiciero enmascarado”, pero nadie queria ser el Hombre
Alcon, pero si el Capitan Marvel.

Se distribuian personajes, discutian por serlo y empezaban a pelear,
los nifios lanzaban golpes y patadas que lastimaban a su otro compariero
y habia quienes no se dejaban y respondian igual, a cada momento se
acercaban a la docente para dar quejas, pero luego continuaban. Uno de
los nifios, quiza el que mas adora a estos superhéroes se subia en el borde
de la pizarra (acrilica con ruedas) y saltaba gritando “yo soy Superman”,
y los demas nifios hacian lo mismo. Los juguetes del aula quedaban
tirados en el piso porque los lanzaban a cada rato, y sus expresiones eran
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“muere raaataaa”, “acabaré con tu vida baby”, “muérete”, etc.

También se lanzaban encima de algun compafiero que estaba
sentado tranquilamente, otros imitaban al hombre arafia moviendo sus
dedos como si fuera a botar la tela de arafia que el personaje tenia como
superpoder.

Una vez uno de los nifios llegd a clase vestido inadecuadamente,
debajo de su uniforme (short y polo) llevaba puesto su disfraz de
Superman, y en la agenda una nota de la mama que decia: “Por favor
miss convenza a mi nifio para que se saque el disfraz, a mi me hace
pataleta, se ha tomado tan a pecho el personaje y no sé qué hacer, creo
que muchos superhéroes mira”.
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4.2.6 Diagnostico general del comportamiento de los nifios de
Cuatro afios.

Tabla 16: Niveles de Comportamiento de los nifios que observan

Superhéroes.
Antes-Después
Antes Después Total

f % f % f %
Normal 156 | 81,7 35 18,3 | 191 | 100,0
oV Negativo 34 30,9 76 69,1 | 110 | 100,0
Muy negativo 10 | 10,1 | 89 | 899 | 99 | 100,0
Total 200 | 50,0 | 200 | 50,0 | 400 | 100,0
Normal 143 | 95,3 7 4,7 150 | 100,0
CcE Negativo 42 53,8 36 46,2 78 100,0
Muy negativo 15 8,8 156 | 91,2 | 171 | 100,0
Total 200 | 50,1 | 199 | 49,9 | 399 | 100,0
Normal 149 | 81,0 35 19,0 | 184 | 100,0
Negativo 36 32,4 75 67,6 | 111 | 100,0
A Muy negativo 15 14,3 90 85,7 105 100,0
Total 200 | 50,0 | 200 | 50,0 | 400 | 100,0

Fuente: Lista de cotejo aplicada de los nifios de cuatro afio de la Cuna Jardin
Creciendo Juntos-Sullana, 2016
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Figura 8: Distribucion comportamientos emocionales que presentan
los nifios que observan Superhéroes.
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Fuente: Tabla 16

Interpretacion:

Se observa en las tablas que antes de que los nifios miren el video
de los superhéroes, la mayoria presenta un comportamiento verbal
normal (81,7%), considerando los niveles de la escala de evaluacién del
comportamiento, pero después de observar el video la cifra anterior se
reduce y aumenta el comportamiento verbal muy negativo (89,9%). Con
respeto al comportamiento agresivo, antes de observar el video, existe un
predominio de nifios que su comportamiento emocional se ubica en un
nivel normal (95,3%), y después de observar el video, el nivel de
comportamiento cambia y se muestra un comportamiento muy negativo
(91,2%), e igualmente ocurre con respecto al comportamiento agresivo
en el que muchos de los nifios, antes de observar superhéroes en un
video, manifiestan un comportamiento normal (81,0%), pero después se
reduce y aumenta el nivel muy negativo del comportamiento agresivo
(85,7%).
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4.3 Discusion de resultados
4.3.1 Superhéroes favoritos de los nifios

De acuerdo a lo que propone Morris y Morris (2010) los
superhéroes son personajes que poseen superpoderes, defienden la
justicia y vencen el mal para reemplazarlo por el bien. Y afiadiendo
lo que propone Montaya (2012) de que los superhéroes tienen una
relacion con la realidad interna del nifio, sobre todo con su fantasia;
vemos que los nifios sienten atraccion por los superhéroes por su
capacidad de imaginacién que les permite trasladarse al mundo
maégico e irreal de los superhéroes.

En los resultados obtenidos tomando como fuente los dibujos
de los nifios de cuatro afios de la cuna jardin Creciendo Juntos y lo
que sefiala la tabla 1, nos demuestra que Spiderman, Superman y
Batman, superhéroes clasicos, son los preferidos por los nifios de
cuatro afios, pero Spiderman es el predilecto por los nifios en
relacion a Batman y Superman. En la metodologia se describe una
de las escenas que se presentd a los nifios y se describe los actos de
violencia o agresividad que presenta (golpes, disparos, empujones,
patadas, amenazas, etc.), lo cual es lo que méas Ilama la atencidn de
los nifios, esto relacionado a la fuerza, el fisico, su agilidad,
resistencia y sobre todo la historia del superhéroes.

La realidad anterior tiene cierto grado de coincidencia con los
hallazgos realizados por Calderon (2007) que en su estudio
encontrd que el mayor porcentaje de nifios y nifias del aula ven la
serie de television los Power Ranger, el cual tiene un alto grado de
violencia en cada capitulo, pues en este estudio de demuestra que
los nifios tienen mayor favoritismo por Spiderman, Batman vy
Superman.

De acuerdo a lo expuesto, se identifica que los nifios se
sienten atraidos por observar en television u otro medio de
comunicacion series o dibujos animados que presentan escenas con
contenido violento, en este caso, los superhéroes. En consecuencia,
existe una tendencia por los superhéroes que si bien tienen una
parte positiva porque ensefian el valor de la justicia, no debemos

74



ser ajenos a la violencia que presentan en las diferentes escenas o
capitulos.

4.3.2 Frecuencia y grado de predileccion por los superhéroes

Si se parte de los resultados que se mostraron en el primer
objetivo especifico, se ve que los superhéroes que atraen mas la
atencion de los nifios de cuatro afios son Spiderman, Batman y
Superman, y eso quedd demostrado por los dibujos realizados; y es
Spiderman a quien prefieren mas en relacion a los otros, y por ende
recordaremos a Spiderman como unos de los superhéroes maés
populares del mundo, él es un joven adolecente de 16 afios mordido
por una arafia radioactiva, la cual le otorga grandes poderes
(Cortés, 2005).

Los resultados muestran que la mayoria de los nifios de
cuatro afios siempre miran superhéroes en la television u otro
medio de comunicacion (85%) y pocos son los nifios que a veces
realizan tal accion (15%).

El hallazgo no esta lejos de lo que algunos autores han
encontrado. Asencio (2012), en un estudio realizado encontrd que
los nifios y nifias prefieren ver mas dibujos animados con contenido
violento, que con programas educativos, lo cual coincide con los
resultados de esta investigacion, y si bien es cierto los superhéroes
pueden trasmitirse como dibujo animado, pelicula, serie, video
juego, etc. Suelen presentar escenas con acciones violentas que
utilizan el superhéroe y el villano para luchar por la justicia.

Con respecto a la predilecciéon que los nifios tienen por los
superhéroes se puede ver que la mayoria de los nifios de cuatro
afios tienen mucha predileccion por Spiderman, la mayoria de los
nifos tienen poca predileccion por Batman, y la mayoria de los
nifios también prefieren poco a Superman. Esto indica que existe
mayor predileccion por Spiderman, y esto puede darse por ser un
superhéroe con una correcta condicion fisica, sus muasculos bien
desarrollados, resistente, agil y fuerza en sus enfrentamientos
(Omega, 2003), que es lo que suele atraer la atencion de los nifios
porque sienten necesidad de identificarse con alguien y llamar la
atencion segin Montoya (2012).
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Uno de los resultados que Cérdenas, Cosiatado y Livia
(2005) encontro fue que el mayor porcentaje de nifios tiene un nivel
de exposicion medio a contenidos televisivos y la mayoria tiene un
nivel de exposicion alto a contenidos televisivos violentos, mostrd
riesgos de conductas agresivas, lo cual quiere decir que los nifios
siempre preferiran observar dibujos animados o programas en el
que se transmitan escenas con violencia, donde se observen
enfrentamientos entre personajes, y el este estudio demuestra que
los nifios tienen cierta predileccion por escenas de Spiderman,
Batman y Superman, aunque en niveles diferentes.

4.3.3 Comportamientos de los nifios en casa

Los resultados obtenidos por las respuestas de los padres en
el cuestionario evidencian que los nifios que suelen observar
superhéroes presentan las siguientes caracteristicas: Solo una
minoria de los nifios siempre se muestran violentos y la mayoria a
veces se muestran violentos, lo cual indica que todos nifios que ven
superhéroes son violentos, muchos de ellos lo son a veces y pocos
siempre. También se muestra que la mayoria de los nifios a veces
se enfadan y gritan y pocos de los nifios nunca se enfadan y gritan,
esto indica que hay poco predominio de este comportamiento en los
nifos de cuatro afios. Pero si queda claro de que existe un
predominio de nifios que se entristecen cuando su superhéroe es
atacado. Asi mismo la mayor parte de los nifios siempre usan ropa
y disfraces de los superhéroes, Siempre usan juguetes, y siempre
usan gestos propios de los superhéroes.

La realidad anterior coincide con hallazgos realizados por
Camino (2013), quien encontrd6 que los dibujos animados
mantienen una marcada influencia de mensajes subliminales que
dejan a los nifios y nifias relacionados a la imitacion de ciertos
patrones a los que se exponen en los diferentes contenidos
relacionados a la violencia; ademés que los nifios y nifias durante
los recreos imitan lo que observan en sus dibujos animados
preferidos, sean estos buenos o malos, lo que causa que desarrollen
muy poca imaginacion. De acuerdo a lo expuesto, se reconoce que
aquello que los nifios observen en la Television y esté ligado a
violencia genera imitacion en cualquier contexto de los modelos
presentados, ya sea durante clase, el recreo o en casa.
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Se ve entonces que los nifios que observen superhéroes
presentan comportamientos a partir de lo que aprenden u observan
de esos personajes o también pueden producirse emociones o
estados de &nimo expresados cuando los nifios utilicen un disfraz,
juguete, o un gesto de los superhéroes favoritos.

4.3.4 Comportamiento verbal, emocional y agresivo de los
nifios antes y después de observar un video de los
superhéroes en el aula.

Empezaremos analizando el comportamiento verbal, que
segun lo que propone Skinner (1981), puede ser reforzado, y que
una variable de control del comportamiento verbal es el mando
como orden, cuya finalidad es reducir un comportamiento como
consecuencia de una amenaza por parte del hablante. Esto nos dice
que los nifios pueden utilizar el comportamiento verbal como una
forma de lograr lo que se propone.

Los resultados muestran que el comportamiento verbal de los
nifios  suele incrementarse mucho mas después de ver los
superhéroes a través de una pantalla, y los resultados demostraron
que después de observar el video la mayoria de los nifios expresan
mediante gritos ser como su superhéroes favorito, como por
ejemplo jsoy Spiderman!, jSoy poderoso como Batman!, etc,;
imponen el asunto de conversacion con sus comparieros,
centrandose en lo que hace su superhéroe favorito, y esta situacion
surge en caso de que alguno de sus comparieros desee hablar sobre
otro tema o simplemente no quiere escuchar contradiccién cuando
comenta algo sobre su superhéroe favorito; finalmente también
utilizan expresiones como jmuere!, jte voy a matar!.

En un estudio realizado por Asencio (2012) se encontrd que
los programas infantiles de television estan afectando en el
lenguaje de los nifios y nifias, ya que adoptan la misma forma de
hablar. Y eso es lo que se evidencia en este estudio, ya que los
nifios al observar superhéroes imitan las expresiones que emiten los
personajes, y su lenguaje se ve afectado
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En consecuencia, el problema del comportamiento verbal de
los nifios que ven superhéroes y que se caracteriza por presentar
aspectos inadecuados, tiene que ser reforzado de muchas formas,
pero Skinner (1981) expresa que sea a través del castigo, el mismo
que no debe ser interpretado como una estimulacion aversiva que
genera evitacion o escape, antes bien debe ser considerado como
una para reducir una respuesta inapropiada.

Por otro lado se tiene el comportamiento agresivo, el cual
Duque y Beyoda (2000) definen como actos intencionales de
naturaleza fisica, verbal, gestual y/o actitudinal que un nifio o nifia
es capaz de realizar creando cierta incomodidad en otros, limitando
muchas veces las adecuadas relaciones sociales.

Los resultados obtenidos a través de la lista de cotejo sefialan,
en este caso, que después de observar escenas agresivas en las
series 0 dibujos animados de los superhéroes los nifios presentan
comportamientos agresivos que pudieron haber aprendido de esos
personajes, y por lo tanto, existe un predominio de nifios que
juegan a pelear como los superhéroes utilizando golpes, también se
ve que existe un buen numero de nifios que arrojan objetos o
utilizan dtiles escolares para golpear, y la mayoria de los nifios
saltan de cualquier objetos imitando a su superhéroe favorito.

Esto coincide con el hallazgo realizado por Asencio (2012)
quien determind que el 100% de los nifios ven television y que la
mayoria de su tiempo la pasan frente a un televisor, provocandoles
asi comportamiento agresivos, de igual manera recibiendo actitudes
negativas y malos habitos para su desarrollo. Si bien es cierto la
investigacion de Asencio (2012) habla de la television en general,
los efectos que ese medio de comunicacion produce estan muy
marcados, por lo que esta investigacion demuestra que los
superhéroes que son conocidos actualmente a través de la television
y otros medios de comunicacion como el internet o cine y que son
muy observados por los nifios de cuatro afios, ocasionan que Su
comportamiento no sea adecuado, y la mayoria manifiesta
comportamientos agresivos como el jugar golpeando a sus
compafieros, lanzando objetos para lastimar y saltando de diversos
muebles dafiandose asi mismo.
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En consecuencia, Alonso (1999) citado en Bravo (2006)
entiende el comportamiento agresivo como el resultado de una
inadaptacion debido a problemas en la codificacion de la
informacion, lo cual hace que tengan dificultades para pensar y
actuar ante los problemas interpersonales y les dificulta la
elaboracion de respuestas alternativas, esto nos dice que los padres
tienen el deber de ayudar a sus pequefios de cuatro afios a
interpretar lo que observan en los superhéroes e indicarles que no
todo lo que observan se debe imitar.

El comportamiento agresivo es producto de que los nifios se
encuentran expuestos a distintos estimulos que promueven la
agresividad: television, juegos en linea, incluso en la misma
familia, lo que crea condiciones para que se muestren agresivos.

Por dltimo, se describe lo que es el comportamiento
emocional, que depende dos procesos: el estado y expresion
emocional. Pérez (s.f), Lewis y Michelson, interpretan el estado
emocional como los cambios internos ocurridos en la actividad
somatica y/o fisioldgica, y la expresion emocional se refiere a los
cambios visibles en la persona que se producen cuando el SNC es
activado por estimulos emocionales importantes. Es decir, el estado
emocional dependera de los estimulos que recibe.

Para explicar este objetivo, se describe los comportamientos
emocionales que los nifios que ven superhéroes presentan y
demuestran. Las tablas revelan que después de observar a los
superhéroes en un video la mayoria de los nifios utilizaban
juguetes, disfraces y polos con figuras de los superhéroes, en esta
situacion se observa que los nifios despues de ver el video
suplicaban a la miss les apruebe sacar los juguetes que tenian en
sus mochilas y cuando lo hacian se les veian muy felices pero
hacian pelear a los mufiecos llegando a golpearse con los mismos
juguetes, otros exigian colocarse su disfraz o polos de su
superhéroe favorito, y en muchas clases los nifios no llevaban su
polo de colegio para colocarselo en la hora de aseo personal, sino
que preferian llevar polos con la estampa de su superhéroe
favorito; la mayoria de los nifios hacian o escribian simbolos
vinculados con los superhéroes; la mayoria de los nifios renegaban
por no permitirseles imitar a su superhéroe; y mostraron tristeza o

79



cllera como consecuencia de ver al superhéroe ser atacado por el
villano.

La problematica anterior da credibilidad a lo que plantea,
Montoya (2012) dice que el nifio que se encuentra en el nivel
inicial, se caracteriza por la constitucion de su “supery0”, quiere ser
el centro de atencidon y por eso busca identificarse con otras
personas 0 personajes, y con esta investigacion queda demostrado
que los superhéroes pueden ser los personajes con los que los se
sientan identificados y produzcan ciertas emociones, llegando a
utilizar juguetes, disfraces, polos de su superhéroe favorito, ademés
de realizar dibujos, renegar cuando no le permiten imitar a su
superhéroe favorito, 0 mostrarse triste cuando ve que su superhéroe
es atacado por el villano.

En consecuencia, el problema antes sefialado tiene una razon
y es la planteada por Camino (2013), quien expresa que los nifios
de educacion inicial no son capaces de distinguir entre lo que es
real y lo que es ficcion, por ello es que son mucho mas faciles de
influenciar a través de la pantalla, por lo que se requiere la
adecuada orientacion y acompafiamiento de los padres cuando los
nifios miren a los superhéroes.

4.3.5 Diagnostico general del comportamiento de los nifios que
observan superhéroes

Estd demostrado que los nifios de cuatro afios sienten
predileccion por los superhéroes, y esto se da porque ellos suelen
observarlos a través de diversos medios, sintiéndose atraidos por
€s0S personajes por muchas razones, pero, partiendo de los
propuesto por Bandura (1965), citado en Cloninger (2003) de que
el aprendizaje observacional es una forma de adquirir nuevas
respuestas 0 modificar caracteristicas de una respuesta existente
como funcidn de observar la conducta de otros y sus consecuencias
reforzantes, sin que las respuestas modeladas sean abiertamente
desempefiadas por el observador durante el periodo de exposicién,
se define que los nifios aprenden un comportamiento porque
parten de una observacion, la cual esta referida a la capacidad de
captar visualmente cualquier estimulo atrayente produciéndose
cambios en su comportamiento, y a ese cambio se le conoce como

80



modelamiento simbdlico, porque el nifio imita, copia o representa
aquello que observa.

Los resultados de la investigacion demuestran a partir de la
escala de evaluaciéon con los niveles: muy negativo, negativo y
normal, que los nifios que observan superhéroes presentan un
comportamiento verbal muy negativo (89,9%), comportamiento
agresivo muy negativo (85,7), un comportamiento emocional muy
negativo (91,2%) segun las observaciones realizadas en aula,
después de haber observado el video de los superhéroes. Esto
revela que la mayoria de los nifios de cuatro afios que ven
superhéroes en cualquier medio presenta comportamientos
inadecuados.

Los resultados de esta investigacion coinciden en parte con lo
que se encontré en el estudio de Cardenas, Cosiatado y Livia
(2005) de que entre el total de escolares con un alto nivel de
exposicion a contenidos televisivos violentos el 45,5% presento
riesgo de conducta agresiva en nifios de 8 a 12 afios, pues los nifios
gue observan en television contenidos con escenas agresivas tienen
un comportamiento inadecuado producto de la imitacion de los
personajes que aparecen en las escenas.

En consecuencia, la medicion del objetivo general demuestra
que el comportamiento verbal, agresivo y emocional de los nifios
de cuatro afios que observan superhéroes, no es el apropiado, y
esto podria ser consecuencia de muchos factores, siendo el
principal el tiempo desmedido que los nifios utilizan para ver la
television o la falta de interés de los padres. Sin embargo, esto no
quiere decir que las series de superhéroes deberian ser prohibidas,
pero si es bueno que los padres expliquen a los nifios aquello que
observan y por ende aprenden.
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b)

CONCLUSIONES

Los resultados de la investigacion, considerando la escala de
evaluacion del comportamiento, en el que los niveles son muy
negativo, negativo y normal, sefialan en términos generales que los
niflos que observan superhéroes presentan un comportamiento
verbal muy negativo (89,9%), comportamiento agresivo también
muy negativo (85,7), un comportamiento emocional igualmente
muy negativo (91,2%) (Tabla 16). Esto significa que los nifios que
ven superhéroes se caracterizan por presentar comportamientos
inadecuados.

Los resultados demuestran que existe una gran preferencia de los
nifos por los siguientes superhéroes: Spiderman, Superman y
Batman, esto como consecuencia de los dibujos libres que se pidié
que realicen los nifios a partir de la consigna: Dibuja a tu
superhéroe favorito (Tabla 9), quedando confirmado que
Spiderman es el superhéroe mas visto y elegido por los nifios de
cuatro afios (tabla 10). Esto quiere decir que los nifios de cuatro
afios prefieren ver Spiderman, Batman o Superman, pero que Si
tuvieran que escoger a uno, elegirian ver Spiderman, segin los
resultados.

Los resultados también indican que existe predileccion de los nifios
de cuatro afos por Spiderman, Batman y Superman, pero en
distinto grado; la mayoria de los nifios sienten mucha predileccion
en primer lugar por Spiderman, quedando en segundo plano
Batman y después Superman. (Tabla 11)



d)

9)

Los resultados expresan que los indicadores del comportamiento
que presentan en casa la mayoria de nifios de cuatro afios que
observan superhéroes, segln los informes del cuestionario aplicado
a los padres, los de mayor predominio son: Siempre se entristecen
(75%), Siempre usan ropa Yy disfraz de los superhéroes (80%),
siempre utilizan gestos parecidos a los del superhéroes (60%), y
por ultimo si se muestran siempre violentos pero solo una minoria
de los nifios (20%). (Tabla 12), esto expresa que a los nifios en casa
les fascina realizar actividades que le hagan parecer a su
superhéroe y aquello que los nifios imiten sera lo que observan en
la escena.

El comportamiento verbal de los nifios se caracteriza por los
siguientes aspectos: la mayoria de los nifios, después de observar el
video de los superhéroes, expresan mediante gritos ser como su
superhéroes favorito (72,5%), imponen el asunto de conversacion
con sus compafieros, centrandose en lo que hace su superhéroe
favorito (73,4%), y utilizan expresiones como jmuere! o jte voy a
matar! (67%). (Tabla 13). Esto sefiala que después de ver
superhéroes en la pantalla, los nifios de cuatro afos presentaron
comportamiento verbal inadecuado.

El comportamiento agresivo de los nifios se caracteriza por los
siguientes aspectos: la mayoria de los nifios, después de observar el
video de los superhéroes, juegan a pelear como los superhéroes con
sus compafieros utilizando golpes (66,4%), arrojan objetos o
utilizan Utiles escolares para golpear (71%), saltan de cualquier
objeto imitando a su superhéroe favorito (70,4%), y esto es
producto de lo presentado en las escenas, por ejemplo el superhéroe
se enfrenta con patadas y pufietes al villano y utiliza su superpoder
de volar, entonces los nifios pueden representar ese superpoder
saltando de cualquier mueble. (Tabla 14)

El comportamiento emocional de los nifios se caracteriza por los
siguientes aspectos: la mayoria de los nifios, después de observar el
video de los superhéroes, utilizan juguetes, disfraz o polos de su
superhéroe favorito (73,7%), hacen dibujos o escriben simbolos
vinculados a su superhéroe favorito (74,1%), reniegan cuando no se
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les deja imitar a su superhéroe favorito (72,6%), y muestran tristeza
0 colera cuando el superhéroe es atacado (79,2%). Esto se debe a
que se sienten identificados con su superhéroe favorito e imitan su
forma de vestir, de hablar, de actuar; ademas ciertas emociones
como la tristeza se producen en ellos porque su fantasia les hace
imaginar que su superhéroe estd sufriendo de verdad, cuando en
realidad todo lo emitido no es real. (Tabla 15)
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b)

RECOMENDACIONES

Se recomienda a los directores de las instituciones educativas de la
provincia de Sullana, especialmente, de la Cuna Jardin Creciendo
Juntos, a motivar a los docentes para que estén mas atentos en
cuanto a las manifestaciones comportamentales de sus alumnos y
sobre todo el origen de estas, y conversar con los nifios sobre los
superhéroes haciéndoles entender de la forma mas lGdica que no
todo lo que realicen dichos personajes es adecuado.

Se recomienda que las psicologas de la Cuna jardin Creciendo
Juntos-Sullana realice diagndsticos permanentes u ofrezcan tutorias
a los nifios, o charlas de orientacion a los padres de familia.

Se recomienda a los padres de familia de la Cuna Jardin Creciendo
Juntos y de la provincia de Sullana, esforzarse por dedicar tiempo
oportuno a sus hijos, y controlar el tiempo y tipo de series que
observan en la televisién. No se trata de prohibir que los nifios
observen a los superhéroes, sino de orientarles e indicarles que hay
acciones que si pueden imitar de los superhéroes asi como también
las hay aquellas que no pueden imitarse por los riesgos que
presenta.



d)

Se recomienda a las familias de Sullana a motivar a los nifios a
observar desde pequefios programas educativos, que los conduzcan
a realizar buenas acciones y a practicar valores, teniendo en cuenta
que los primeros afios de vida son la base de la buena formacion, y
si se le permite a los nifios ser agresivos, a no controlar sus
emociones, y utilizar un lenguaje inadecuado en todo momento
imponiendo sus deseos, entonces también lo harian cuando sean
adolecentes, jovenes y adultos.
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ANEXQOS
DE LA INVESTIGACION







ANEXO 1:
MATRIZ DE CONSISTENCIA

Tema: Influencia de los superhéroes en el comportamiento de los nifios
de cuatro afios.

e ;Qué comportamientos se perciben en los
nifos que observan series, dibujos

PROBLEMA animados o peliculas de superhéroes en la
Cuna Jardin Creciendo Juntos-Sullana,
20167

Objetivo general

-Diagnosticar los comportamientos de los nifios que
observan series de superhéroes en la Cuna Jardin
Creciendo Juntos-Sullana, 2016.

Objetivos especificos

e Identificar cuales son los superhéroes
favoritos de los nifios de cuatro afos.

o Determinar la frecuencia y el nivel de
predileccion que los nifios tienen por cada
superhéroe.

OBJETIVOS e Caracterizar el comportamiento  que
presentan en casa los nifios que ven
superhéroes.

e Describir el comportamiento  verbal,
agresivo y emocional en la escuela de los
nifios que observan superhéroes.

e Los superhéroes

VARIABLES e Comportamiento de nifios de 4 afios

METODOLOGIA

e Cuestionario aplicado a los padres de los
nifios pertenecientes a la muestra.

e Lista de cotejo, aplicada antes y después de
ver un video de los superhéroes.
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ANEXO 2:
ENCUESTA APLICADA A LOS PADRES

UNIVERSIDAD DE PIURA
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION
2016
ENCUESTA

DATOS INFORMATIVOS
Cuna Jardin: Creciendo Juntos-Sullana

Nombre de sunifio: ....ovvveeeeeeeeiiiaaeeennnn..

Estimados padres, la siguiente encuesta se lleva a cabo con la finalidad de conocer
la influencia de los superhéroes en el comportamiento de los nifios de cuatro afios.
Para ello requerimos de su colaboracién respondiendo con total sinceridad a las
preguntas. A continuacidn se presentan las instrucciones a seguir.

INSTRUCCIONES:

1. Lea detenidamente el presente cuestionario y marque con una (x) en el
paréntesis de acuerdo a su criterio.

2. Conteste el cuestionario con veracidad, su sinceridad sera valiosa para esta
investigacion.

En esta primera parte del cuestionario se pretende conocer cuanto
saben los padres sobre los superhéroes que sus nifios miran en

Television.

1. ¢/Su hijo ve television?
Nunca ( ) Aveces ( )  Siempre( )

2. ¢Su hijo ve en television superheroes en series o dibujos animados?
Nunca ( ) Aveces () Siempre ()

3. ¢Con que frecuencia su hijo ve?
Spiderman  Nunca ( ) A veces ( ) Siempre ( )
Batman Nunca ( ) A veces ( ) Siempre ( )
Superman Nunca ( ) A veces ( ) Siempre ()
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4. ¢Cudl considera que es el nivel de predileccién que tiene su hijo
por los superhéroes?

Spiderman ()  Muy poco () Poco () Mucho ()
Batman () Muy poco () Poco () Mucho ()
Superman ()  Muy poco () Poco () Mucho ()

5. ¢Usted promueve que sus hijos vean series de superhéroes en la
television?
Nunca ( ) Aveces ()  Siempre( )

6. ¢Cual es su nivel de acuerdo o desacuerdo sobre los superhéroes?

En desacuerdo ()
Indiferente ()
De acuerdo ()

En esta segunda parte se pretende conocer los efectos en el
comportamiento de los nifios luego de ver superhéroes en television.

5. ¢Considera que las series, peliculas, dibujos animados de los
superhéroes influye en el comportamiento de su hijo?
Nunca ( ) Aveces () Siempre ()

6. (Qué comportamiento usted observa en su hijo a partir de la
identificacion que tiene con algin superhéroe?

Es violento Nunca ( ) A veces ( ) Siempre ( )
Seenfadaygrita  Nunca( ) Aveces( ) Siempre ( )
Se entristece Nunca ( ) A veces ( ) Siempre ( )

7. ¢De qué manera su hijo o hija imita a sus superhéroes favoritos?
Utilizando ropas o disfraces Nunca ( ) A veces ( ) Siempre ( )
Utilizando juguetes Nunca Nunca ( ) A veces ( ) Siempre ( )
Utilizando gestos Nunca () A veces () Siempre ()

100



ANEXO 3:
FICHAS DE VALIDACION DE CUESTIONARIO

UNIVERSIDAD DE PIURA PRy
. Facultad de Ciencias [ ittt ]
de ta Educacion

I INFORMACION GENERAL
1.2 Cargo & rsdtucion donde labors - Psicdloga de la Cuna Jardin “Creciendo Juntos-Sullana™,
1.3 Normitre del instrumento evaluado :  Cuestionario para medir la influencia de los superhéroes
comportamiento de los nifios de cuatro afios.
1.4 Autor del instnmento - Dexy Maribel Asencio Chilin (adaptado por: Lidia Maria

Reyes Merino)
Il, ASPECTOS DE VALIDACION

Revisar cada uno de los items del instrumento y marcar con un aspa dentro del recuadro (X), segdn s calficaden
que asigna a cada uno de los Indicadores.

1. Deficenta (S| menos del 30% de los Items cumplen con &l indicador),
2. Regular (S entre &l 31% y T0% de los Sems cumplen con o indicador).
3, Buena  (Simas del 70% do los fems cumplen cen el indicador).

dol ) 1 ] Observaciones
Criwrios Indicadores — D|R|B Sugerencias |
. Pa mmmhmnumanmn
Los ems reaponden a o que & debe madr en las
» CORRNCH | visbies y sus dimensiones. ojo|=
Los flems son congruentes enire sl y ton & concapio
» ConoRuenca que miden. olole
Los llems son suficientes en canfidad para medr las
+ SurrENCIA variables. oiolm
.m'mmmmmmymnau
Los hems se han formudado en concordanda a los
» CONSETONCA | & tamentos tadricos da las vanabies. ojo|=
Los Nlems estdn secuencados y deribuidos de
§.0N do @ di s @ Indcadores. ojo|=
c Les llems estin redactados en un longusie entandicie
»g' pars 108 sujelos 3 evalar. oo=®
S-Fonmo Los ems estin escitos respetando aspectos técnicos ololm
i (tamafo ce letra, espaciado, intedineado, nildez).
Esmuct El strumento cuents con nstrucciones, consignas,
¢ 0pCones de respussla bien Gelinitas. oo
CONTEO TOTAL oo |3
(Realkzar of conteo de acuerds 8 puntuaciones asignadas 3 cada cl 8 Aa Total
indicador
Coeficients A+B+C Intervalos Resulado
de validez : n' - [ 1 00049 | . Vakdez ruls
' 0s0-050 | . Ve
CAUFICACION GLOBAM. &0 -069 « Vabdez bajs
- TD-079 | + VaSdez sceplatie
Ubxcar el coeficiente de validez obtenido en ol imervaio | 080-083 | . Videz buena
Respectivo y escriba sobee el espacio ef resultado. 90100 | .« Vaidez muy buena
[ Validez muy buena I
YAEL PIZZORNO
CALDERON
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Facultad de Ciencias DE INSTRUMENTO

Oumsmo DE PIURA [ T ]
de la Educacién

. INFORMACKIN GENERAL
1.1 Nombres y apellidos del valdador . Mgt Carmen Landivar Ugazde Colonna | | .. ...

1.2 Cargo # inslitucion donde labora = Docente Universidad de Plura | i
1.3 Nombre del instrumento evaluado - Cuestionario para medir la influencia de los superhéroes en el
comportamiento de los nifos de cuatro afios,

1.4 Autor del instrumento Dexy Maribel Asenclg Chilin (adaptado por: Lidia Marfa
Reyes Merino)
I ASPECTOS DE VALIDACION
Revisar cads uno de los ftems del instrumento y marcar con un aspa dontro dol rocuadro (X}, segin la calicacion
que asyns a cada uno de los indicadores.

1. Deficlente {SImenas def 30% de los items cumplen con o Indicador),
2, Regular  (Sientre ol 37% y 70% de kos iterns cumplen con ef indicader),
3, Buena  |5imaés del 70% de los items cumplen con el indicador).

Aspoctos de validacion del instryments T2 3T Observaciones
|__Criteries _indicadores DR Sugerenciss |
Los Bems muden lo previsto en los objetvos de
« PERTINENCIA oveiigacicn. ojglx
Los ltems responden & b que s debe medir en las
¢ LN varigbies y sus dimensicnes. a|x|0
Los floms son congruentes entre si y con of concoplo
..M " .”“1 : ol )—(
. S0 Los [tams scn suficientes en cantided para medir las ol x|o
.Nlmmmmmmymmmx
Los ltems se han formulado en concordancia a bos
* CONSSTENC | uncamentos tetricos de ks veriables. gjx|o
Los Rems estdn secuenciados y distibuidos de
!'W acuprdo a dmenskanes o Indicadoros, Ofx |0
s Los items estan redacladcs on un lenguaje entendble”
3 » Cuanono para fus sujetus @ evahar. g|g|x
S.Fcu\m Los ltems estan escritos respetanco aspectos tacnicos alol x
i (tamafio de letra, espaciado, interinaado, nitidez).
ammwuwnmm
Z-Em  da respuesta bien o0l x
B CONTEO TOTAL 8 |18
a (Reskizar of conteo do acierdo 2 puntuaciones ssignodas scada ¢ [ B | A Total
__indicador)
Coeficiente | A+B+C . 0,86 'o""'"': ME""'—-—W
de valldez : 30 o ok e
| 060~ ( « Vahdez by
1. CALIFICACION GLOBAL o.ro-t% « Valide acepiable |
Ubicar ef coeficiente de vafidez obtenido n ef intervalo _‘i.'Lw: » Validas bucna_
Respactivo y escriba sobre el espacio el resultado, | 9.90- 'V““"‘.’!M“
Validez Buena
MpCARMi- A DIVAR UGAZ D
ONNA
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ANEXO 4:
LISTA DE COTEJO

UNIVERSIDAD DE PIURA
FACULTAD CIENCIAS DE LA EDUCACION

LISTADE COTEJO
DATOS INFORMATIVOS
Lugar: Cuna Jardin Creciendo Juntos Ciudad: Sullana

FeCha: o

Tema de

investigacion:

“Influencia de los

superhéroes en el

comportamiento de los nifios de cuatro afios de la Cuna Jardin Creciendo

Juntos”

Objetivo de investigacion: Determinar cual es la influencia que tienen
los superhéroes en los nifios de cuatro afios.
Edad: 4 afios Seccion:

NOMBRES

INDICADORES

Christian

Fabricci

Nicolés

Anghelo

Alberto
Sergio

Christus

Santiago

Daniel

Rodrigo

COMPORTA-
MIENTOS
“AGRESION
VERBAL”

z
o

SI

NO

Sl

Sl

SI

Sl

Sl

P4
o

SI

Sl

Expresa
mediante
gritos ser
como su
superhéroe
favorito.

Impone el
asunto de
conversacion
con sus
comparieros,
centrandose en
lo que hace su
superhéroe
favorito.

Utiliza
expresiones
como: jmuere!
iTevoy a
matar!, etc.
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COMPORTA-
MIENTOS
“AGRESION
FISICA”

Juega a pelear
como los
superhéroes con
sus
comparfieros/as
utilizando golpes

Arroja objetos o
utiliza Gtiles
escolares para
intentar golpear.

Salta de
cualquier objeto
(silla por
ejemplo)
imitando a su
superhéroe
favorito.

COMPORTAMI
ENTOS
“EMOCIONAL
ES”

Utiliza juguetes,
disfraz, polos de
su superhéroes
favorito en el
aula.

Hace dibujos o
escribe
simbolos
vinculados con
su superhéroe

Reniega cuando
no se le deja
imitar a su
superhéroe
favorito.

Demuestra
tristeza cuando
o cblera cuando
el superhéroe es
atacad
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ANEXO 5:
FICHA DE VALIDACION DE LISTA DE COTEJO

Facultad de Clenciss DE INSTRUMENTO

.“""Em DE FRRA FICHA DE VALIDACION ]

de la Educacion

L

I

INFORMACION GENERAL
1.1 Nombres y apedidos del vabdador :
1.2 Cargo @ Insttucidn donde labora

.5 Nosnbin ol inabtencrio ciakindi < Vmﬁmqopmmdkbhw“hswmmcﬂd
comportamiento de los nifios de cuatro afios.

1.4 Autor del instrumento

ASPECTOS DE VALIDACION
Revisar cada uno de los flems del instrumento y marcar con un aspa dentro del recuadro (X), segin b calficadon

que asigna a cada uno de los indicadores.

1.
2
3

Deficente (Si menos ded 30% de tos tams cumplen con el indicador),
Regular  (Si entre ef 31% y 70% de ks tems cumplen con el indicador),
Buens  (Simis del T0% de ks Rems cumplen cen ¢l Indcador),

do validacicn del instrumento 1123 Observaciones
Critarios DIR|B ‘Sugerenclas
Los Mems miden kb previsto an los objetvos de
« PERTRENCIA eatsdn onDlm
Losmmmnahm.dmm&mhs
« CoMeRENTIA bles y sus O oo s
Los ltems son congruentes entre s/ y con & conceplto
« CoMgRuENC A iy mii=ll ]
« SUFICENCIA m"’"‘h‘“’"’mm"“"‘ ololm
 OREAID Los ltems miden comporiamientos y acclones olols
ConssTe Los lems se han formulado en concordanca a los
I fundamantos 1edricos de kes variables. ojo|=
o g | L08 llems estin secuenciados y dstribudos de
§° acuerdo a dmensones & indicadorss. ojoj=.
CLARDAS Los iterns estin redactadas en un lenguaje entendible
!' para los sujetos 3 evakuar, ojo|=
s-Fm Los llems estan escnlos respatando aspectos tecnicos olole
i [tamafio de letra, espaciado, interinesdo, nitidez).
El instrumento cuenta con instruccianes, consignas,
e opcionas de respuesta bien definidas. ajoj=
CONTEQ TOTAL 0|0 |3
(Reakzar ol corteo de acuerdo @ puntuacones asigradas a cada clelA Total
Intervalos Resukado
Coeficlente A+B+C
de valldez - .3. = 1 000-048 | . Vadez nula
) - . Validez
CALIFICACION 0,60 - 0,69 « Validez bajs
v _— 070-079 | . Valdez scepiakie
Ubicar ef coeficlente de validez obtenido en e intervalo 080-088 | . Valider buena
Respactivo y escriba sobre el espacic el resultado. 080-100 | . Kshdez muy boesa
l Validez muy buena l
R. YAEL PIZZORNO
CALDERON
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UNIVERSIDAD DE PIURA
Facultad de Ciencias
de la Educacion

FICHA DE VALIDACION
DE INSTRUMENTO

|, INFORMACION GENERAL

1.1 Nombres y apellidos del vafidador :
1.2 Cargo e institucién donde labora
1.3 Nombre del instrumento evaluado :

compartamiento de los nifios de cuatro afios,

1.4 Autor del instrumento . Dexy Maribel Asencio Childn (adaptado por: Lidia Maria

Reyes Merino)
Il. ASPECTOS DE VALIDACION

Revisar cada uno de los items del instrumento y marcar con un aspa dentro de! recuadro (X), sequn Ia cafificacién

que asigha a cada uno de los indicadores.

1. Deficiente (Si menos del 30% de los items cumplen con el Indlca(;or).
2. Regular  (Sientre el 3% y 70% de los items cumplen con el indicador).

3. Buena  (Simas del 70% de los items cumplen con el indicador).

Aspectos de validacion del instrumento 1[2.]3% Observaciones
Criterios Indicadores D|/R|B Sugerenclas |
= Los items miden lo previsto en los objetivos de
+ PERTINENCIA investigacidn. a|g|x
c Los items responden a k que se debe medir en las
4 NER | Jariables y sus dimensiones. O x 0
Los items son congruentes entre si y con el concepto
+ CONGRUENCIA e ik, oig|x
s Los items son suficdentes en cantidad para medir s | |
* SUFICENGA | ooy Ol x(0d
Los items miden comportamientos y acciones
- OpctvoeD | o bies. g|ajlx
Los ftems se han formulade en concordancia a los
: + CONSISTENCA | 1 amentos tedricos de kas variables. O)x |0
2 Los items estan secuenciados y distibuidos de
E = CROANZACIN | 2 - ertlo a dimensiones e indicadores, ojx |0
= o Los ftems estan redactades en un lenguaje entendible |-
:5 i para los sujetos a evaluar. * ojo|x
§ « ForuaTo Los items estan escritos respetando aspectos técnicos ololx
§ (tamaic de letra, espaciado, interfineado, nitidez),
44 E! Instrumento cuente con instrucciones, consignas, 2
é « EsTRUCTURK opciones de respuesta bien definidas. oja|x
8 CONTEO TOTAL 8 |18
& {Realizar el conteo de acuerdo a puntuaciones asignadas a cada cl|lB|A Total
indicador)
Coeficiente A+B+C a 0, 86 Jotvalos SRERIGY
de validez : 20 = 0,00 - 0,48 . Va!!daz rula 2
0,50 - 0,58 « Validez muy baja
M ¢ on 0,60 - 0,6 . Vahdez baja
. CALIFICACION GLOBAL 070-0,78 | « Validez ecepianie
Uicar el coeficiente de validez obtenido en el intervalo 080-089 | - Validez buena
Respectivo y escriba sobre el espacio el resultado, 030-1,00 | - Validez muy buena
Validez buena 1. b4 i
Matr. € ‘N LANDIVAR UGAZ DE
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ANEXO 6:
AUTORIZACION PARA APLICAR ESTUDIO DE
INVESTIGACION EN CUNA JARDIN CRECIENDO JUNTOS

A UnivERSIDAD
* DE PIURA

SOLICITO: AUTORIZACION PARA REALIZAR TRABAJO DE INVESTIGACION

SRA.
DIRECTORA: Yael Pizzorno Calderén

Lidia Maria Reyes Merino, Bachiller en Educacion incial, egresada
de la Universidad de Piura, con DNI n® 74080580, ante usted me presento y
expongo lo siguiente:

Que por ser requisito para la ejecucidn de mi trabajo de tesis,
realizar la investigacion dentro de una institucion educativa, recurro a usted para
que pueda acceder a prestar las aulas de 4 afnos de la institucidn educativa que
usted dognamenm dinge, y poder asi desarrollar ias siguientes actividades:

Aplicacion de una encuesta a los padres de familia de los nifos
de 4 afos de la institucion educativa.

= Aplicacion de la lista de cotejo a los nifios de 4 afios

= Recojo de informacion a través de videos y tomas fotograficos

* Publicacion de resultados de la investigacion realizada a la

Universidad de Piura.

Por tal motivo, solicito autorice a las personas encargadas de dichas
aulas, permitir el desarrolio de las actividades antes mencionadas.

Por tanto, agradeceré a usted acceda a mi solicitud. Teniendo en
cuenta que dicha actividad aportara informacion beneficiosa para su institucion
aeducativa y apoyara en el logro de mi titulacion

Sullana, 17 de setiembre del 2016
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Angxo 7: B
DIBUJOS DE LOS NINOS DE CUATRO ANOS

Dibujol: Spiderman Dibujo 2: Batman

Dibujo 3: Superman Dibujo 4: Superman
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Dibujo 5: Spiderman Dibujo 6: Batman

trombe gy, e atanw

= i
VAL TR herto

Dibujo 7: Spiderman Dibujo 8: Spiderman
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ANEXO 8:
EVIDENCIA FOTOGRAFICA

Foto1: Nifio dibujando a Foto 2: Nifio dibujando a
Spiderman Batman.

Foto 3: Nifio dibujando a Foto 4: Nifio dibujando a
Batman Spiderman
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Foto 5: Nifios Observando Foto 6: Nifios observando
viden. video.

Foto 7: Jugando a npelear Foto 8: Dos nifios imitando
como los Superhéroes Spiderman.
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Foto 9: Nifio con su disfraz
debajo de su uniforme.

Foto 10: Imitando a
superhéroes

los

Foto 11: Nifios gritando y peleando
como los superhéroes.
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