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RESUMEN

El presente trabajo de investigacion busca desarrollar habilidades cognitivas
en el area de Historia, Geografia y Economia mediante el uso de la WebQuest.
Una propuesta didactica para alumnos de segundo afio de Secundaria de la
Institucion Educativa “Los Alamos” de Lima.

Los cambios en los diferentes 6rdenes de la sociedad, originados por la
revolucion de las llamadas Tecnologias de la Informacién y Comunicacion (Tic),
ha llevado a que en el campo educativo se piense y reformulen las formas de
ensefianza - aprendizaje en alumnos de la Educacién Basica Regular, y sobre
todo, desarrollar la capacidad cognitiva de los estudiantes.

A partir de esta premisa es que se buscoO un recurso didactico que invite al
aprendizaje de manera diferente un contenido del area de Historia, Geografia y
Economia y principalmente permita el desarrollo de habilidades cognitivas. Es
aqui, donde la WebQuest, recurso creado por el profesor estadounidense Bernie
Dodge, es definido como una actividad de investigacion en la que la informacion
con la que interactuan los alumnos provienen total o parcialmente de Internet.
Disefiadas para aprovechar el tiempo de los estudiantes, para centrarse en usar la
informacion mas que en buscarla y para apoyar el pensamiento de los estudiantes
en los niveles de andlisis, sintesis y evaluacion.

Para dar solucién a la probleméatica diagnosticada en la investigacion, se
planifico dentro de la programacion académica del area de Historia, Geografia y
Economia la puesta en marcha del proyecto WebQuest, mediante el tema de
unidad “los incas, una civilizacion eficiente”. Aqui, los estudiantes a través de la
tarea encomendada en el proyecto, pudieron desarrollar habilidades cognitivas,
objetivo central que nos propusimos en la investigacion.
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INTRODUCCION

En los ultimos cincuenta afios el avance tecnolégico de las
llamadas Tecnologia de la Informacion y Comunicacion (Tic), han
ocasionado una verdadera revolucion en los diferentes ordenes de vida de
la sociedad. Tanto en el aspecto cultural, econémico politico y de manera
especial en el aspecto educativo.

Estos cambios generados por las Tic, no s6lo han afectado a la
sociedad, sino que también estan trastocando la parte interna de los
individuos. En primer lugar, porque estos cambios contribuyen a la
transformacion social y con ello, a la transformacion de las
representaciones que los sujetos tienen de la sociedad. Y en segundo
lugar, porque los principales cambios se relacionan con modificaciones
en materia de informacion, objeto fundamental de la actividad intelectual
de los hombres.

Dentro de este panorama, la Internet, se presenta como uno de los
medios mas relevantes de las Tic, donde la informacion esta al alcance de
manera “sobreabundante, accesible, y diversa” (Hernandez & Gonzélez,
2007). Esta situacion exige a la Educacion, replantear sus formas de
enseflanza - aprendizaje, recurriendo a los recursos didacticos que
ofrecen las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién para formar
en los estudiantes habilidades para acceder, procesar y generar
conocimiento, partiendo de la informacion que brinda Internet. En
definitiva, la tarea educativa se debe proyectar a ayudarles a desarrollar
competencias cognitivas que ajusten aquellas habilidades tradicionales,
gue por mucho tiempo han promovido las escuelas.



Los maestros debemos asumir la tarea de crear metodologias
didacticas que impliquen el buen uso de las llamadas Tic, sin desligarse
de las directivas y normas que establecen los Organos Gubernamentales
en materia educativa.

En nuestro pais, el Ministerio de Educacion, a través del llamado
Diseiio Curricular Nacional (DCN), establece desarrollar en los alumnos,
capacidades, destrezas y habilidades que le permitan afrontar los retos
gue un mundo globalizado hoy en dia exige.

Concretamente, el Disefio Curricular Nacional (DCN), propone en
el area de Historia, Geografia y Economia, que los alumnos de segundo
afo del nivel secundario de la Educacién Basica Regular deben
desarrollar tres capacidades basicas: Manejo de informacion,
Comprensién espacio — temporal, y Juicio Critico. Capacidades que se
desarrollan a través de habilidades cognitivas que significan el logro de
objetivos de aprendizaje en el Area.

El docente del Area para cumplir con los objetivos que plantea el
Curriculo Nacional del pais, debe buscar modernas metodologias de
ensefianza — aprendizaje en concordancia con el avance de la tecnologia.
Esto requiere incorporar recursos didacticos a las diferentes herramientas
de las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién.

La WebQuest, se presenta asi, como una herramienta comprendida
dentro de las Tic, empleada, hoy en dia, por docentes de Educacion
Basica como de Educacion Superior, para promover el logro de las
exigencias educativas dentro de un mundo globalizado. Es a partir de esta
premisa, que nuestra investigacion se ha centrado en el estudio de como
este recurso didactico ayuda a desarrollar habilidades cognitivas en
alumnos de segundo afio del nivel secundario de la Institucién Educativa
“Los Alamos” de Lima.

Para el desarrollo del presente trabajo de investigacion hemos
considerado cuatro capitulos que a continuacion se describen
brevemente:

El primer capitulo comprende el planteamiento del problema, que

consiste en la falta de recursos didacticos que permitan el desarrollo de
habilidades cognitivas en los alumnos del segundo afio del nivel
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secundario de la L.LE. “Los Alamos”. Asi mismo presentamos la
justificacion, la delimitacion y los objetivos de la investigacion.

En el segundo capitulo, exponemos el marco tedrico de la
investigacion, que introduce los lineamientos educativos y perspectivas
metodolégicas que fundamentan una WebQuest: el Constructivismo, la
Teoria de Manejo de la Informacién, el Aprendizaje Cooperativo, y el
fundamento de las habilidades cognitivas, a partir del alcance que
propone el Ministerio de Educacion y la llamada Taxonomia de Bloom.

En el tercer capitulo, se hace una descripcién del recurso didactico
aplicado en la investigacion; revisando sus origenes, definiciones
alcanzadas por diferentes autores que han trabajado con la WebQuest, asi
como las caracteristicas y su estructura.

En el cuarto capitulo abordamos la metodologia y resultados de la
investigacion. Se indica el tipo, los medios, el andlisis e interpretacion de
resultados, considerando la muestra y los diferentes datos observados en
el proceso de la investigacion.

Finalmente presentamos las conclusiones de la investigacion.



CAPITULO |
PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA
1.1. Caracterizacion de la problematica

Los distintos cambios que se vienen dando en la educacion, ha
llevado a los diferentes planteamientos tedricos y perspectivas
metodoldgicas a exponer sus posturas respecto al aprendizaje en los
estudiantes, desde los primeros afios hasta la etapa de las operaciones
formales. Aportes provenientes del Conductismo, la Pedagogia Activa,
Psicologia Cognitiva y Constructivismo, que relacionado a los tiempos
modernos caracterizados por la era digital, ha sido un motivo para pensar
y buscar formas de comprender y hacer que los estudiantes aprendan y
desarrollen su capacidad cognitiva.

En educacidn, las estrategias de ensefianza — aprendizaje son
abundantes. Estas, podrian facilitar el desarrollo de la capacidad
cognitiva en los alumnos. Sin embargo, las diferentes propuestas
didacticas se ven reducidas, sélo, a estrategias donde los alumnos
desarrollan habilidades cognitivas como las de memorizacion, y
comprension de informacion importantes en la formacion intelectual de
los individuos, pero hacen del estudiante sujetos pasivos del aprendizaje

Este tipo de ensefianza y de didactica, donde el docente se
convierte en el centro de la tarea educativa, no lleva a otro lado sino a
dos partes. En primer lugar, a que los alumnos no desarrollen otras
habilidades cognitivas como las de analizar, comparar, clasificar,
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explicar, contrastar, concluir, argumentar, etcétera; y en segundo lugar,
no muestren un mayor interés por el area de Historia, Geografia y
Economia, puesto que las estrategias de ensefianza empleadas por el
docente no permite a los alumnos explorar nuevas formas de aprendizaje.

El area de Historia, Geografia y Economia, al ser muy rica y
extensa en cuanto contenidos para segundo de secundaria, el aprendizaje
de estos, se torna muchas veces dificil y arduo. Unido a las escasas
estrategias de ensefianza, y el escaso tiempo asignado a la materia, este se
vuelve tedioso para los alumnos.

El Area cuenta con dos horas cronoldgicas a la semana para su dictado,
insuficientes para desarrollar el ambicioso programa que exige el
Ministerio de Educacién en alumnos de Educacion Secundaria; y, a esto
sumado las distintas actividades internas de la Institucion; no permiten
gue lo programado concluya.

Frente a esta problematica, se ha visto oportuno plantear en primer
lugar, estrategias que faciliten el desarrollo de habilidades cognitivas en
los alumnos de segundo afio de Secundaria de la |.E. “Los Alamos™; y en
segundo lugar, vean en el Area una oportunidad de aprendizaje y presten
mayor interés por los conocimientos que se imparten en él, a travées del
empleo de recursos que los estudiantes ya utilizan, como la Internet y
otras abordadas en las Tecnologias de la Informacion y Comunicacién
(Tic).

Estrategias mediante las Tic, son variadisimas, desde las mas
basicas como el manejo de los distintos recursos del Office, un video en
Youtube, tutoriales en linea, Wikis, proyectos WebQuest, o las mas
usuales como el encontrar informacion en Internet, a través de
buscadores como google, yahoo, terra, o en paginas Web muy visitadas
como YouTube, Wikipedia, etcétera. Con la finalidad de cumplir con un
trabajo de investigacion o tareas asignadas por sus profesores. Sin
embargo, estas actividades o tareas si no tienen unos objetivos
expresados claramente y explicados al principio de una actividad; pueden
resultar en la mayoria de los casos pérdida de tiempo y frustracion para el
alumno.

Manuel Area, al respecto menciona: Los efectos
pedagogicos de las TIC no dependen de las caracteristicas de la
tecnologia utilizada, sino de las tareas que se demandan que realice
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el alumno con las mismas, del entorno social y organizativo de la
clase, de la estrategia metodoldgica implementada, y del tipo de
interaccion comunicativa que se establece entre el alumnado y el
profesor durante el proceso de aprendizaje. Es decir, la calidad
educativa no depende directamente de la tecnologia empleada (sea
impresa, audiovisual o informatica), sino del método de ensefianza
bajo el cual se integra el uso de la tecnologia asi como de las
actividades de aprendizaje que realizan los alumnos con dichos
recursos.

Por ello es importante que el docente deba crear formas de
ensefanza-aprendizaje utilizando los medios que emplean los estudiantes
en el mundo de hoy, a través de proyectos o trabajos de investigacion que
impliquen una mayor actividad del alumno.

Existen distintos enfoques metodologicos para organizar la practica
educativa relacionada a las Tic. La propuesta méas difundida que permite
un trabajo organizado, objetivos claros y que principalmente facilite el
desarrollo de habilidades cognitivas en los estudiantes, son las
actualmente conocidas WebQuest: “actividades de investigacion en la
gue la informacién con la que interactian los alumnos proviene total o
parcialmente de la Internet. Las WebQuest estan disefiadas para
aprovechar el tiempo de los estudiantes, para centrarse en usar la
informacion mas que en buscarla y para apoyar el pensamiento de los
estudiantes en los niveles de anélisis, sintesis y evaluation”.

La propuesta que se plantea en la tesis esta referida puntualmente a
la incorporacion de la estrategia WebQuest basada en el aprendizaje a
partir de problemas. Asi como la cooperacion entre ellos, para desarrollar
habilidades cognitivas superiores en los alumnos de segundo de afio de
nivel secundario de la Institucion Educativa “Los Alamos”. Por lo
planteado hemos visto necesario formularse la siguiente pregunta:

ICfr.: Area, M. (Junio de 2005niversidad de HuelveRecuperado el 25 de marzo de

2012, de Hablemos mas de métodos de ensefianza y menos de maquinas digitales: los
proyectos de trabajo a través de la WWW. A:
http://www.uhu.es/36102/trabajos_alumnos/caso_09_10/_private/texto_area_pt_tic.pdf

2 Martin, Maria & Jordi Quintana, Jordi. (Marzo de 2011). Universitat de Barcelona,
Observatorio Educati6 Digital. Recuperado el 26 de Febrero de 2012, de Difusién y uso
de la WebQuest en el ambito universitario espafiol:
http://oed.ub.edu/PDF/Informe_WebQuest_castellano.pdf
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¢ Contribuye el uso de las WebQuest en el desarrollo de habilidades
cognitivas en alumnos de segundo afio de secundaria de la Institucion
Educativa “Los Alamos” en el &rea de Historia, Geografia y Economia?

1.2. Justificacion de la investigacion

En la actualidad, especialmente en la practica educativa, buscar
estrategias de enseflanza - aprendizaje, distintas a las tradicionales,
empleando las Tic y el trabajo cooperativo es recomendable. Podriamos
decir, que el alumno de hoy, puede ser protagonista de su propio proceso
de aprendizaje, pero para ello, el docente debe crear propuestas o
estrategias didacticas que ayuden al educando ser constructor de su
conocimiento, idea que no deja de lado al docente, sino que lo convierten
en “mediador o facilitador del aprendizaj&”.

La aplicacion de una WebQuest en el ambito educativo es amplia,
tanto a nivel de educacion béasica, como universitario. Actualmente
existen diversos modelos WebQuest disponibles en Internet,
dependiendo del area o tema que se quiera trabajar, mostrandonos asi la
importancia de este recurso en la ensefianza.

El uso de la WebQuest en las aulas es cada vez mas frecuente;
basta mirar la pagina Web de la "Comunitat Catalana de Webquest-
Webquestcat* para darnos cuenta del uso y el valor que tiene este
recurso en la tarea educativa. Esta comunidad est4 conformada por el
creador del recurso, Bernie Dodge, y diferentes profesores espafoles

% La consideraci6on del maestro como un mediador o facilitador del aprendizaje,
proviene esencialmente de las ideas constructivistas del aprendizaje, quienes insisten en
llevar a la practica un tipo de didactica basadas en proyectos, “considerado como un
modo activo del aprendizaje y de caracter profundamente significativo para el
realizador, en el cual el alumno es el centro de la actividad mientras que el docente se
transforma en facilitador” (Pérez, 2002: 197).

4 Se ha considerado la siguiente pagina Web:
http://www.eduteka.org/proyectos.php/1/5341, porque aqui se proponen diferentes
ejemplos de WebQuest, aplicables en Educacion Secundaria. Otras direcciones
son:http://www.aula21.net/tallerwg/fundamentos/ejemplos.htm,
http://www.webquest.org.ar/biblio2.html.

®Disponible en: WebQuestCat. (Julio de 2004). Recuperado el 25 de Agosto de 2012, de
https://sites.google.com/site/webquestcathome/qui-som
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quienes desde sus paginas prdpiasoporcionan diversos modelos
WebQuest, aplicables en el proceso de ensefianza en el nivel primario y
secundario.

En los dltimos afos, han sido distintos los estudios referidos a la
aplicacion del recurso WebQuest en el ambito educativo. Por ejemplo, en
el aflo 2008, lolanda Bernabé, dirigida por Jordi Adell, publico la tesis
doctoral “El modelo WebQuest en el Espacio Europeo de Educacion
Superior (EEES). Desarrollo y Evaluacion de Competencias con
Tecnologias de la Informacion y Comunicacion (TICs) en la
Universidad”. * El afio 2010, Raul Pereira, defendié la tesis de maestria
titulada: “WebQuest: uma metodologia para o desenvolvimento de
atividades interdisciplinares no contexto escolaf”. Asi como los
gemplo mencionados anteriormente, articulos referidos a este recurso
didactico, como su aplicacion en las aulas estan disponibles para su
consulta en Internet (Area, 2006; Bernabé I. & Adell, 2006; Fierro, 2005;
Ortiz, 2004; Quintana, 2009).

La importancia de la presente investigacion esta en que se pretende
demostrar como las WebQuest, permiten el desarrollo de habilidades
cognitivas en el area de Historia Geografia y Economia, en alumnos de
distintos afios de nivel secundario de la Institucion Educativa “Los
Alamos”.

Consideramos que la investigacion ha permitido comprobar desde
el punto de vista tedrico, practico y metodoldgico. En lo tedrico, nos ha
permitido sistematizar, que los fundamentos teéricos del constructivismo,
del proceso de la informacion, y trabajo cooperativo, permiten el
desarrollo de habilidades cognitivas, utilizando diferentes modelos

® Este es el caso de la profesora Carmé Barba, quien en su pagina Web:
http://www.carmebarba.cat/, proporciona diferente material aplicable en el area de
Historia, Geografia y Economia. O el de Isabel Pérez: http://www.isabelperez.com/.

" Bernabé, I. (2008)Las WebQuest en el Espacio Europeo de Educacién Superior
(EEES). Desarrollo y evaluacion de competencias con Tecnologias de la Informacién y
Comunicacién (TICs) en la Universidadliesis doctoral. Castelld6 de la Plana:
Universitat Jaume.

8 Pereira, R. M. (2010). WebQuest: uma metodologia para o desenvolvimiento de
atividades interdisciplinares no contexto escolar.Tesis de Maestria. Uberlandia:
Universidad Federal de Uberlandia. (En linea)
http://www.bdtd.ufu.br//tde_busca/arquivo.php?codArquivo=3196. Recuperado el 30 de
Agosto de 2012.



didacticos como la WebQuest. En lo practico planteamos un modelo
didactico, mediante el uso de la WebQuest que permitio el desarrollo de
habilidades cognitivas en el area de Historia, Geografia y Economia. En
lo metodologico, se complementd con la aplicacion del recurso

WebQuest y medios necesarios que permitieron el desarrollo de
habilidades cognitivas mencionadas.

Es importante mencionar que la aplicacién de este recurso se aplico
en el desarrollo de los contenidos teméticos en cada sesion de clase,
programados en la quinta y sexta unidades de la programacion anual.

Se buscdé una solucion a los problemas de ensefianza
individualizada, tradicional desde la investigacién — accion, la misma que
involucré al docente investigador como participe del cambio.

1.3. Delimitacién de la investigacion

La presente investigacion pertenece al paradigma cognitivo de tipo
cualitativo descriptivo en la modalidad de investigacion - accién, porque
su proposito fue demostrar que el uso de la WebQuest mejora el
desarrollo de habilidades cognitivas en el area de Historia, Geografia y
Economia en alumnos de segundo de secundaria.

La investigacion involucré a veintisiete alumnos de segundo afio de
nivel secundario de entre 12 y 13 afios, de la I.E. “Los Alamos” del
distrito de Jesus Maria, Lima; asi como al docente investigador del
disefio y desarrollo de la investigacion. En efecto, el analisis estuvo
conformado por los sujetos de la investigacion que fueron los alumnos de
segundo de secundaria, matriculados en el afio 2012, el docente del area
gue estuvo a cargo de la investigacion, y el recurso WebQuest que se
utilizo.

La investigacién analizd, en la variable “uso de la WebQuest”
como este recurso didactico contribuye a mejorar las habilidades
cognitivas en alumnos de segundo de secundaria de la ILLE. “Los
Alamos”; y en la variable “desarrollo de habilidades cognitivas” se
incluyé los objetivos de aprendizaje propuestos por el Ministerio de
Educacion y de la programacion de unidad para este afo.
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El procesode la investigacion se dio mediante tres fases. La
primera consistid en la evaluacion y diagnoéstico del nivel de desarrollo
de las habilidades cognitivas en los alumnos de segundo de secundaria de
la I.E. “Los Alamos”. La segunda fase se complement6 mediante el uso
de la WebQuest, donde los alumnos exploraron el nuevo recurso,
comprendieron los objetivos de la nueva estrategia de aprendizaje,
trabajaron de manera cooperativa, recibiendo la mediacién del docente
investigador en el laboratorio de computo, asi como también de
entrevistas grupales. Y finalmente la tercera fase consisti6 en la
exposicion de los proyectos, producto de la WebQuest, y de la evaluacion
de los alumnos en cuanto el desarrollo de sus habilidades cognitivas,
mediante el examen final.

El problema general se delimito a través de las siguientes preguntas
especificas:

v ¢Qué habilidades cognitivas manejan los alumnos?

v ¢Cudl es el nivel de logro de las habilidades cognitivas que los
aumnos desarrollan a partir de la puesta en marcha de una
WebQuest?

v ¢Qué nivel de trabajo cooperativo logran los alumnos mediante la
giecucion de la WebQuest?

1.4. Objetivos de la investigacion

En la presente investigacion nos hemos propuesto los siguientes
objetivos:

1.4.10Dbjetivo general:

v' Demostrar que el uso de la WebQuest mejora el desarrollo de
habilidades cognitivas en el area de Historia, Geografia y
Economia en alumnos de segundo de secundaria de la
Institucion Educativa Los Alamos, Lima — Pera.

1.4.2 Objetivos especificos:

v' Identificar y evaluar las habilidades cognitivas que manejan

los alumnos de segundo de segundo de secundaria del la I.E.
“Los Alamos”, previo y post uso de la WebQuest.
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v' Desarrollar el trabajo cooperativo en alumnos de segundo de
secundaria de la I.LE. “Los Alamos”, mediante la ejecucion
del recurso WebQuest.

12



CAPITULO I

MARCO TEORICO DE LA INVESTIGACION

“Aprender a aprender y aprender a pensar han sido y son propositos
irrenunciables de la ensefanza. Los docentes pueden, desde las diferentes
disciplinas, formar y desarrollar las habilidades del pensamiento a partir
de diferentes estrategias de aprendizdje”.

Las WebQuest se muestran asi, como un recurso didactico,
aplicable a distintas situaciones de ensefianza — aprendizaje dentro de la
actividad educativa. Una herramienta muy empleada en los diferentes
niveles educativos, que ha sido definida por su creador Bernie Dodge
(1995), como “una actividad de investigacion en la que la mayor parte o
la totalidad de la informacion utilizada por los estudiantes provienen de
Internet. Elaborada alrededor de una idea atractiva y posible de realizar
gue promueve pensamiento de orden superior, que puede ser creativo 0
critico y comprende solucién de problemas, juicio, andlisis o sintesis”.

Desde sus origenes hasta la actualidad, las WebQuest, han sido
fundamentadas en las diferentes teorias del aprendizaje de tipo cognitivo,

° Cfr. Talentos para la vida. (Febrero de 20043s habilidades cognitivas en la
esccuela. De las técnicas de estudio a las estrategias de aprenfeajgerado el 19
de Agosto de 2012, de Talentos para la vida:
http://www.talentosparalavida.com/PagEduc/PagEduc21.pdf

19 Starr, L. (13 de abril de 2002Bernie Dodge, Paladin del Aprendizaje Basado en
Internet. Recuperado el 10 de julio de 2012, de
http://www.educationworld.com/a_issues/chat/chat015.shtml
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entre ellas, el constructivismo, la teoria del procesamiento de la
informacion y el aprendizaje cooperativo.

A continuaciéon se hara una explicacion de los diferentes enfoques
tedricos en relacion al recurso didactico aplicado en la presente
investigacion.

2.1. El constructivismo

El constructivismo representa un paradigma pedagogico integrado
por diversas aportaciones; y armado a través de la utilizacion educativa
de un gran numero de teorias del aprendizaje de caracter cognitivo.
Dentro de estas aportaciones, las mas resaltantes son las de Jean Piaget,
Lev Vigostsky y David Ausubel. Haremos una breve descripcion de estas
aportaciones en relacién con las WebQuest.

2.1.1Teoria cognitiva de Jean Piaget.

Jean Piaget, famoso por sus ideas sobre el desarrollo
cognoscitivo, explica en su sentido mas profundo el hecho de
cémo se da el conocimiento en las distintas etapas del nifio, “desde
su nacimiento, hasta su expresiéon mas acabsda”.

Uno de los alcances mas representativos de Piaget, ha sido
sefalar las etapas de desarrollo cognitivo del nifio, detalladas en el
siguiente cuadro:

ETAPAS DEL DESARROLLO INTELECTUAL

1. Etapa sensoriomotora:(nacimiento a 2 afos). Se
caracteriza porque en ella los nifios empiezan a coordjnar
sus capacidades sensoriales y motoras.

2. Etapa preoperacional(2 a 7 afios). Durante este tiemp
la percepcién y el lenguaje son los logros dominantes.| El
pensamiento de los nifios es centrado, irreversible, falto de
I6gica.

(@)

1 pérez, P. (2002pPsicologia Educativaliura: Universidad de Piura.
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3. Etapa de las operaciones concretd3: a 11 afnos). El
nino adquiere la capacidad de pensar lo6gicamente, presta
menos atencion a si mismo y aprende a considerar tanta los
cambios como las condiciones estaticas de los elementos
gue lo rodean.
4. Etapa de operaciones formaled1l a 18 afos). En esta
etapa los adolescentes aprenden a formular hipotesis y
verificarlas, asi como a seguir un sistema de ldgica
deductiva.

Fuente (Lozano, Maria & Gémez, Dante, 2004).

Podriamos decir que en la teoria de Piaget, la inteligencia es
concebida como algo en continua evoluciéon, con una serie de
transformaciones que la enriquecen y potencializan, y el
aprendizaje, como construcciones dinamicas del individuo y que
son posibles si el sujeto esta interrelacionado con el mundo externo
donde demuestra con claridad que en el desarrollo cognoscitivo hay
pautas regulares cuya experiencia todos realizan.

La actividad intelectual que origina el aprendizaje es pues,
consecuencia del obrar del hombre sobre el mundo. En Piaget, el
aprendizaje es accion, actividad sobre la realidad exterior o propia.
A la explicacién, cabe decir que la ensefianza requiere por tanto
ser planificada de tal manera que le permita al alumno manipular
los objetos de su ambiente, y de su tiempo, transformandolos,
encontrandoles sentido, disociandolos, introduciéndoles variaciones
en sus diversos aspectos, hasta estar en condiciones de hacer
inferencias logicas y desarrollar nuevos esquemas, nuevas
estructuras mentales y habilidades cognitivas.

Es en el transcurso de una WebQuest donde los alumnos
actuan, en la linea del trabajo de Piaget, como responsables de su
proceso de aprendizaje y procesadores activos de la informacion,
es el alumno quien construye su conocimiento y desarrolla
habilidades cognitivas donde nadie puede sustituirlo en esta tarea;
dado que el funcionamiento de una WebQuest, esta centrado en los
aspectos cognitivos del aprendizaje, en el razonamiento légico y en
la estructura del conocimiento que se va generando.

15



2.1.2Teoria sociocultural de Lev S. Vygostsky

Un segundo aporte dentro del constructivismo, es la teoria de
Lev S. Vygostsky, quien al explicar la conducta humana se refiera
a ella como la actuacion del hombre sobre los estimulos,
transformandolos y dandoles intencion, y al medio social como un
elemento importante para el aprendizaje. El entorno social influye
en la cognicién y el cambio cognoscitivo es el resultado de utilizar
los instrumentos culturales en las interrelaciones sociales y de
internalizarlas y transformarlas mentalmente.

El alumno aprende con ayuda de otra persona de su entorno y
lo hace en base a una accion concreta. Segun Vygotsky, el nifio
contribuye autbnomamente una representacion mental de la accion
y luego a la verbalizacién del proceso de accion. Se considera de
gran importancia las interacciones sociales, en primer lugar porque
en ellas los nifios se sienten obligados mas frecuentemente e
intensamente a la expresion verbal, y en segundo lugar porque los
ninos mayores o el educador pueden localizar la Zona de
Desarrollo Proximo (ZDP).

Uno de los conceptos mas interesantes para nuestra
investigacion, es la ZDP, “esencial en las WebQué&st¥/ygotsky
la defini6 como “la distancias entre el nivel real de desarrollo,
determinado por la solucién independiente de problemas vy el nivel
de desarrollo posible, y que a través de la solucion de problemas y
el nivel de desarrollo posible, y que a través de la solucion de
problemas con la ayuda o direccién de una persona experta (tutor,
profesor o par) es posible alcanzit”.

En la ZDP, el maestro y aprendiz trabajan juntos en las tareas
gue el estudiante no podria realizar solo, dada la dificultad del
nivel. De esta forma “emerge el proceso autorregulatorio, que
podria llamarse ‘ajuste’ como un proceso de acomodacion con las

12 Adell, J. (Marzo de 2004)Edutec. Revista Electrénica de Tecnologia Educativa.
Recuperado el 25 de junio de 2012, de Internet en el aula: las “WebQuest:
http://www.uib.es/depart/gte/edutec-e/revelecl7/adell_16a.htm.

Byygotsky, L. (1979). El desarrollo de los procesos psicologicos superiores.
Barcelona: Critica/Grijalbo.
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necesidades particulares y especificas que se detectan de
situaciones en situaciones, y que en definitiva le permiten al

aprendiz hacer mas y mejores conexiones entre el conocimiento
previo y el nueva™

Una aplicacion fundamental al proceso educativo es el
concepto deandamiaje educativo, que se refiere al proceso de
controlar los elementos de la tarea que estan lejos de las
capacidades del estudiante, de manera que pueda concentrarse en
dominar los que puede captar con rapidez. “Se trata de una analogia
con los andamios empleados en la construccion; pues, al igual que
éstos tiene cuatro funciones esenciales: brindar apoyo, servir como
herramienta, ampliar el alcance del sujeto que de otro modo serian
imposible, y usarse selectivamente cuando sea neceSario”.

Jordi Adell (2004) menciona que las buenas WebQuest
provocan procesos cognitivos superiores (transformacion de
informacion de fuentes y formatos diversos, comprension,
comparacion, elaboracion y contraste de hipétesis, analisis-sintesis,
creatividad, etc.). Para que los alumnos usen estas funciones
superiores de la cognicion, las WebQuest utiliZzandamios
cognitivos” (Scaffolding), un concepto muy relacionado con el de
Zona de Desarrollo Préxima de Vygotsky.

Se trata de estrategias para ayudar los estudiantes a organizar
la informacién en unidades significativas, analizarla y producir
respuestas nuevas. Las instrucciones y herramientas que
proporciona una WebQuest en el apartado de proceso y el trabajo
en equipo contribuyen a que los niflos y nifas puedan realizar
tareas que, en solitario, no serian capaces de hacer. “Se trata de

“ygotsky, L. (1979), En: Alfaro, C. (7 de Junio de 2018%bilidades Cognitivas.
Recuperado el 25 de Agosto de 2012 ,Hsefianza y Aprendizaje Significativo: El
manejo de las habilidades cognitivas
http://issuu.com/ssusanadiazvidal/docs/habilidadescognitivas

15 Ossandén, Y. &. Castillo P. (12 de mayo de 20@Bypuesta para el disefio de

objetos de aprendizaje. Recuperado el 25 de agosto de 2012, de
http://www.scielo.cl/pdf/rfacing/v14n1/ARTO05.pdf
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ayudarles con subtareas especificas guiadas por el profesor (los
andamios) para adquirir, procesar y producir informactén”.

Bernie Dodge define un “andamio” como “una estructura
temporal que proporciona ayuda en puntos especificos del proceso
de aprendizajé” y propone usarlos en tres momentos claves de la
WebQuest:

v" En larecepcioén de la informacion, cuando los alumnos tienen
gueacudir a fuentes diversas de datos, hechos, conceptos, etc.
y extraer la informacién relevante distinguiéndola de la no
relevante en el contexto de la tarea.

v" En la transformaciéon de la informacién, cuando es necesario
comprender, valorar, decidir, integrar con lo ya sabido.

v En el momento de la produccion de la informacién, cuando
los alumnos deben crear un producto original con la
informacion adquirida.

Podriamos decir en la linea de Vygotsky, es el aprendizaje el
gue permite el avance en el desarrollo cognitivo de los estudiantes,
especialmente en un contexto de intercambio social o en un grupo.
Este aspecto es impulsado particularmente en las WebQuest, dado
gue de manera usual los estudiantes desarrollan sus trabajos en
grupo y de manera cooperativa, a través de las orientaciones del
profesor, con el objetivo de que la construccién del alumno se
acerque de forma progresiva a aquello que significan y representan
los contenidos como saberes culturales.

2.1.3. El Aprendizaje significativo de David Ausubel.

David Ausubel aporta a la educacién el concepto del
aprendizaje significativo.

Por aprendizaje significativo se comprende como “aquél en
gue los nuevos conocimientos son incorporados a la estructura

18 Op.
7 Ipid.

Cit. (Adell, 2004)
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cognoscitiva de modo no arbitrario, relacionandose con los
conocimientos poseidos de modo substantfalEsa interaccion

con la estructura cognitiva no se produce considerandola como un
todo, sino con aspectos relevantes presentes en la misma, que
recibe el nombre de subsumidores o ideas ancl&jes”.

Para Ausubel (1976), la presencia de ideas, conceptos o

proposiciones inclusivas, claras y disponibles en la mente del

aprendiz es lo que dota de significado a ese nuevo contenido en la
interaccion con el mismo. Pero no se trata de una simple unién,

sino que es en este proceso donde los nuevos contenidos
adquieren significado para el sujeto produciéndose una

transformacién de los subsumidores de su estructura cognitiva
que resultan asi progresivamente mas diferenciados, elaborados y
estableg?

Una segunda idea, importante dentro de la investigacion es el
de aprendizaje por descubrimiento, puesto que es natural en una
WebQuest, que el alumno investigue la informacién significativa
para el desarrollo de su tarea o proyecto a presentar, y a partir de
aqui desarrolle su capacidad cognitiva. Pérez (2002) explica que el
aprendizaje por descubrimiento tiene como rasgo esencial que “lo
principal de lo que debe ser aprendido no se da, sino que debe ser
descubierto por el alumno para poder incorporarlo después a su
estructura cognoscitiva™,

Por tanto, es en este aspecto podriamos decir que estas
revisiones del enfoque tedrico de Ausubel coinciden con la
propuesta WebQuest, por la utilizacibn del aprendizaje por
descubrimiento significativo. En este recurso no se proporciona el
material completo, falta lo principal, y es el alumno quien lo ha de
encontrar, mediante la investigacion - aprendizaje por
descubrimiento- y luego debe relacionar lo descubierto con sus
conocimientos previos de modo sustancial.

18 Ob. Cit. (Pérez, 2002).

19 Ob. Cit. (Alfaro, 2010).

20 Ausubel, D. P. (1976)Psicologia educativa. Un punto de vista cognoscitivo.
México: Trillas.

2L Ob. Cit. (Pérez, 2002).
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2. 2. Teoria del Procesamiento de la Informacion

El segundo enfoque teodrico que fundamenta el uso de una
WebQuest, es la llamada Teoria del Procesamiento de la Informacion,
basada en el anadlisis de los procesos mentales implicitos en el
comportamiento inteligente que tienen lugar cuando la persona recibe,
percibe, recuerda, piensa y utiliza la informacion.

Sacristan & Pérez (1996) explican que “el hombre es un procesador
de informacion, cuya actividad fundamental es recibir informacion,
elaborarla y actuar de acuerdo a ella. Es decir, todo ser humano es activo
procesador de la experiencia mediante el complejo sistema en el que la
informacion es recibida, transformada, acumulada, recuperada y

utilizada” 22

Segun este enfoque, la informacion es interpretada y evaluada de
acuerdo con la forma en que la percibimos, lo que a su vez depende en
parte de nuestra experiencia previa. Si la informacion es de valor, es
almacenada en la memoria, ya sea a corto o largo plazo, para su uso
futuro. Cuando se necesita, la informacion es recuperada de los
almacenes de memoria, y cuando pensamos en ella, tratamos de
relacionarla con la situacion actual y utilizarla como la base para resolver
problemas.

Esta teorfa, indica cuatro categorias del procesanfiento:

Atencion: recibe, selecciona y asimila los estimulos.

Codificacion: Simboliza los estimulos segun sus estructuras

mentales propias (fisicas, semanticas y culturales).

v Almacenamiento: retiene la forma organizada de los estimulos
codificados.

v' Recuperacién: uso posterior de la informacién organizada vy

codificada.

AN

22 sacristan, Gimeno & Pérez Angel. (1996pmprender y Transformar la ensefianza.
Madrid: Morata.

% Gagné, R. (1986). Procesamiento de la informacién. En Good, T. &. Brophy, J.
Psicologia EducacionaMéxico D.F.: Interamericana. (Adaptacion).
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En una WebQuest, los alumnos tienen que explorar diferentes
fuentes de informacion, escrita, digital, y/o audiovisual, esta busqueda es
codificada segun el valor que el alumno le dé a la informacion, y
almacenada, hasta recuperarla en el momento que presente y exponga la
solucion al problema planteado en la parte inicial de la actividad de la
WebQuest.

2.3. El aprendizaje cooperativo

La RAE (2001), define el término cooperar como: “obrar
juntamente con otro u otros para un mismo fthPara la teoria del
aprendizaje cooperativo, cooperar esta relacionado con el aprender. La
ayuda mutua entre las personas o los grupos de personas que persiguen
un mismo fin es aprender.

Panitz (2001) define el aprendizaje cooperativo como “una
estructura de interaccion didactica disefiada para facilitar la realizacion
de un producto final especifico 0 una meta en personas que trabajan
juntas en grupo®

Johnson & Johnson (1999), define el aprendizaje cooperativo como
“el empleo didactico de grupos reducidos en los que los alumnos trabajan
juntos para maximizar su propio aprendizaje y el de los deth&sita
estos autores, el aprendizaje cooperativo comprende tres tipos de grupos
de aprendizaje:

v" Los grupos formales que funcionan durante un periodo que va de
unahora a varias semanas de clase. En estos grupos los estudiantes
trabajan juntos para lograr objetivos comunes, asegurandose de que
ellos mismos y sus compafieros completen la tarea de aprendizaje
asignada.

v' Los grupos informales de aprendizaje cooperativo. Estos operan
durante unos pocos minutos hasta una hora de clase. El docente
puede utilizarlos durante una actividad de ensefianza directa para

2 RAE. (2001).Diccionario de la Real Academia EspafiolBecuperado el 25 de
setiembre de 2012, de http://lema.rae.es/drae/?val=cooperar

% Ob. Cit. (Adell, 2004)

26 Johnson, David W & Johnson, Roger T. (198)aprendizaje cooperativaBBuenos
Aires: Paidos.
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centrar la atencion de los alumnos, para asegurarse de que los
alumnos procesen cognitivamente el material que se les esta
ensefiando y para dar cierre a una clase.

v' Los grupos de base cooperativos que tienen un funcionamiento de
largo plazo (por lo menos casi un afo) y son grupos de aprendizaje
heterogéneos, con miembros permanentes, cuyo principal objetivo
es posibilitar que sus integrantes se brinden unos a otros el apoyo,
la ayuda, el aliento que cada uno de ellos necesita para tener un
buen rendimiento escolar. Estos grupos permiten que los
componentes entablen relaciones responsables y duraderas que los
motivaran a esforzarse en sus tareas y a tener un buen desarrollo
cognitivo y social.

Para lograr un aprendizaje cooperativo es necesario que el profesor
prepare o disefie situaciones en los que el alumno logre un aprendizaje de
este tipo, y para ello, sera necesario una organizacion y estructuracion
previa que permita a los estudiantes, no sélo trabajar en grupo, sino ir
mas alla y producir una verdadera cooperacion y principalmente un
aprendizaje.

La metodologia de la tarea descrita en la WebQuest implica, de por
si, un trabajo en equipo y un reparto de roles y por tanto un aprendizaje
cooperativo. El profesor Lobato (1998), citado por (Gallego, 2007)
apunta que este tipo de aprendizaje, mediante una WebQuest, tiene las
siguientes caracteristicas:

v Un método y un conjunto de técnicas de conduccién del aula en la

cual los estudiantes trabajan en unas condiciones determinadas en
grupos pequefios, desarrollando una actividad de aprendizaje y

recibiendo evaluacion de los resultados conseguidos.

Situacion interactiva.

Correlacion positiva entre los logros de objetivos.

Interdependencia positiva.

ANANRN

?" Gallego, Domingo & Guerra, Sonsoles. (2007a. WebQuest y el aprendizaje

cooperativo.  Utilizacion en la Docencia Universitaria. Obtenido de
http://dialnet.unirioja.es/servlet/articulo?codigo=2319718

% Gallego, Domingo & Guerra, Sonsoles (2007) indica que el término de
“interdependencia positiva’hace referencia a la necesidad de que el grupo interiorice

el requisito indispensable para que la tarea se cumpla adecuadamente, de asegurarse de
gue todos los miembros del grupo han comprendido y asimilado la labor que se les ha
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v' Sélo se alcanza el objetivo personal, si y sélo si
también lo alcanzan los demas.

Una tarea que busque un aprendizaje cooperativo no se concretara
si no se emplea una técnica que esté relacionada a la metodologia
WebQuest. Ovejero (1991), indica una serie de técnicas apropiadas para
desarrollar el aprendizaje cooperativo. La mas empleada en relacion a la
WebQuest es la de Grupos de investigacion o métodos de proyectos.

Segun esta técnica, “la clase se divide en grupos de trabajo
entre 2 a 6 personas y se realizan tareas dirigidas a la
investigacion en grupo de un tema o topico propuesto por el

profesor, a partir de este momento los grupos realizan tareas
individuales en torno a los propuesto y tras finalizar esta fase

se realiza una exposicion por parte de cada conjunto. La

aplicacion de esta técnica consiste en a partir de la misma
informacion para todos (la misma tarea e indicaciones) pero

con la obtencion de resultados de investigacion diferentes a
exponer por el grupo de la clasé”.

A partir de la tarea de la WebQuest es necesaria este tipo de
metodologia cooperativa en el aula, porque el trabajo que se propone se
realiza en estos grupos y su produccién se brinda a los demas
comparnieros, bien de forma virtualizada, bien en forma de exposicion o
edicion de materiales.

Consideramos que esta técnica del aprendizaje cooperativo encaja con la
utilizacién de las WebQuest puesto que es coherente con el criterio y
espiritu del recurso.

2.4. Elfundamento de las habilidades cognitivas.

Diferentes autores Good y Bropfy(1986), sefialan que existe
infinidad de habilidades cognitivas con las cuales el individuo tiene

requerido, y que todos seran capaces de transferirla y transmitirla al resto de la clase,

esto supone que la consecucion de los objetivos esta en funcién del trabajo y labor que

se realice como grupo, no de forma individual.

20Ovejero, A. (1990)El aprendizaje cooperativo. Una alternativa eficaz a la ensefianza
tradicional. Barcelona: PPU.

% Good, Thomas & Brophy, Jere. (1986)sicologia EducacionalMéxico D.F.:

Interamericana.
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contacto en la escuela y en otros ambientes. Intentar definir e indicar qué
son y cuales son los tipos de habilidades cognitivas que existen en el
ambito pedagogico, podria resultar una tarea de momento amplia y
motivo de una futura investigacion; por ello, a continuacion se intenta
alcanzar una definiciébn que se relaciona con los objetivos que se buscan
en la presente investigacion.

2.4.1. Definicion de habilidades cognitivas

Chadwick, C. y Rivera N. (1991), define habilidades
cognitivas como a un “conjunto de operaciones; mentales, cuyo
objetivo es que el alumno integre la informacion adquirida a traves
de los sentidos, en una estructura de conocimiento que tenga
sentido para éI**

El concepto de habilidad cognitiva es una idea de la
Sociologia Cognitiva que enfatiza que el sujeto no sélo adquiere los
contenidos mismos sino que también aprende el proceso que usoé
para hacerlo: aprende no solamente lo que aprendié sino como lo
aprendio.

Para que los alumnos desarrollen habilidades cognitivas hay
gue orientar las estrategias de ensefianza — aprendizaje hacia el
desarrollo de habilidades no s6lo de conocimiento, y comprension,
sino también de sintesis, argumentacion, explicacion, analisis, etc.

A continuacion se hard un repaso por las distintas
clasificaciones de habilidades cognitivas, que hemos considerado
en la investigacion.

2.4.2. Clasificacion de habilidades cognitivas
El Consejo Superior de Educacion Catélica (CONSUDEC),

en su suplemento doceffiepropone una clasificacion de las
habilidades cognitivas agrupandolas en tres grandes ejes:

31 Chadwick, C. & Rivera, N. (1991Fvaluacién formativa para el docent®arcelona:
Paidos.
320b. Cit. (Talentos para la vida, 2004). Adaptacion.
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1. Direccién de la atencion

A través de la atencion y de una préactica constante de ésta, se
favorecerd el desarrollo de habilidades como: observacion,
clasificacion, interpretacion, inferencia, anticipacion.

2. Percepcion

La percepcibn es el proceso que permite organizar e
interpretar los datos que se perciben por medio de los sentidos y asi
desarrollar una conciencia de las cosas que nos rodean. Esta
organizacion e interpretacion se realiza sobre la base de las
experiencias previas que el individuo posee. Por tal motivo, es
conveniente que los alumnos integren diferentes elementos de un
objeto en otro nuevo para que aprendan a manejar y organizar la
informacion.

3. Procesos del pensamiento
Los procesos del pensamiento se refieren a la ultima fase del
proceso de percepcion. En este momento se deciden qué datos se
atenderan de manera inmediata con el fin de comparar situaciones
pasadas y presentes y de esa manera, realizar interpretaciones y
evaluaciones de la informacion.

Una segunda clasificacion de habilidades cognitivas,
relacionada a la presente investigacion son las que el Ministerio de
Educacién propone como objetivos de aprendizaje en cada una de
las Competencias que un alumno de Educacion Secundaria debe
conseguir en el area de Historia, Geografia y Economia. Asi, en el
caso de la investigacion propuesta, las habilidades cognitivas en el
area de Historia, Geografia y Economia, estan relacionadas al logro
de los objetivos de aprendizaje de tres competencias: manejo de
informacion, comprensién espacio — temporal y juicio critico.

En del Disefio Curricular Nacional (DCN) se menciatn

estas competencias, se orienta a que los estudiantes manejen
informacion y la organicen de manera pertinente, sobre los
sucesos historicos, geograficos, sociales y econdmicos
presentes y pasados con la finalidad de que cuenten con
elementos para la formacion de su propio juicio critico, para
su participacion en la sociedad y la valoracién de su pais.
Por ello, las competencias del area orientan el desarrollo
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integral del manejo de informacion, la comprensién espacio
temporal y el juicio criticd®

Este alcance que el Ministerio de Educacién proporciona para
el desarrollo del Area, tiene mucho de importancia, y queda en los
docente crear estretegias de enseflanza y aprendizaje con la
intencibn que el alumno adquiera las habilidades cognitivas
necesarias y pueda conseguir los objetivos propuestos en cada una
de las competencias del area.

En el siguiente cuadro, extraido del DCN se puede apreciar
gue los objetivos de aprendizaje en cada una de las capacidades o
competencias que comprende el area de Historia, Geografia y
Economia, se debe buscar que los alumnos desarrollen habilidades
cognitivas en relacion a los contenidos que se imparten en el area y
asi poder conseguir los objetivos propouestos.

CUADRO DE OBJETIVOS DE APRENDIZAJE EN ALUMNOS
DE SEGUNDO DE SECUNDARIA SEGUN EL DUCUMENTO
CURRICULAR NACIONAL

CAPACIDAD CONOCIMIENTOS
Manejo de informacion Historia del Peru en el contexto
mundial

« Identifica informacién sobre los Procesos culturales en el Pera y
procesos histéricos, geograficos yAmeérica en los siglos XV y XVI
econdémicos en el Peri y América

en los siglos XV y XVI. * Desarrollos culturales en
 Analiza informacion relevant¢ Mesoameérica.

sobre el desarrollo de las Tawantinsuyo: Origen,
actividades econOmicas regionaledesarrollo, organizacion |y

y el impacto del espacio nacionatrascendencia cultural.
destacando la contribucion det Aportes culturales de I3s
ahorro. sociedades andinas prehispanigas.
* Juzga y evaltalas fuentes d¢
informacion, sobre la etapa de |l&uropa feudal y capitalismo

D

33 MINEDU. (2009).Disefio Curricular NacionalLima: Ministerio de Educacion.
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conquista del Tawantinsuyo,
resistencia a la conquista y |
conflictos presentados entre |
espafnoles.

» Comunica informacion sobre su
consecuencias en la distribuci
del espacio.

Comprension espacio — temporal

* Localiza en el espacio y en ¢
tiempo las principale
caracteristicas de los ecosisten
en el Perq, las zonas de inciden
de fendmenos y desastres y

parques, santuarios y reser
nacionales.
*Discrimina y analiza la

distribucion espacial en torno a |
desarrollos culturales €
Mesoamérica y el Tawantinsuyo.
* Interpreta la duracion, causas
consecuencias de los cambios
permanencias, suscitados en
periodo de la Europa feudal y
surgimiento de la burguesia.

 Infiere hipotesis explicativas,

sobre la relacion entre la Europ

feudal y el capitalismo mercantil.
» Juzga la presentacion progresi
de simultaneidades, similitudes
diferencias, en el proceso de

conquista, la resistencia y |
conflictos suscitados entre |
espafnoles.

* Evalta los cambios y

permanencias del mundo coloni
como producto de la tradicid
europea y andina.

lamercantil

0S Europa y el feudalismo.
oSurgimiento de la burguesia.

» Espafa y Portugal: modelos
Sexpansion.

on

Perd y América: Siglo XVI

* Empresas de expedicion:

2l Antillas y México.

5 « Impacto inicial de la conquista
Na¥onquista del Tawantinsuyo.
C¥Resistencia a la conquista.
OSConflictos entre espafioles.

a-SEvangeIizacién.

Orden colonial en el Peru:
D¥ambios y permanencias

" El  mundo colonial, comg

producto de la
Ytradicién europea y andina.
JToledo y el ordenamiento d
irreinato.
€% Sectores y politica econémi
colonial.

Qastas:
asimilacion,

V&onfrontacion.
X nstituciones y cultura politica

oloniales.

>3 Religiosidad.

» Educacion y cultura.

adaptacion

o

15
(7]

anpacio geografico, sociedad y
n(—:‘conoml'a

» Sociedad colonial. Estamentos

de
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* Representa e interpreta | Calidad Ambiental

graficamente los proceso2 Ecosistemas en el Peru.

histéricos, geograficos Y Actividades econémicas.

econdmicos. Impacto sobre el espacio
nacional.

Juicio critico * Fendmenos y desastres. Causas

y diferencias.
« Argumenta criterios propios, en . Parques, santuarios y reseryas
torno al rol que cumplen laspacionales.
organizaciones econdmicas, las

empresas, y el trasporte para| €lalidad de Vida
desarrollo nacional. « Migraciones y sus
 Argumenta posiciones éticas, gnconsecuencias en la distribuci
torno a las caracteristicas dedel espacio.

contexto que  propiciaron  las. Satisfaccion de las necesidades
migraciones y sus consecuencidsasicas de la poblacion.
en la distribucion del espacio. - Gestion de riesgos en el campo
« Propone alternativas de solucigny |a cjudad.
para impulsar los procesos Tasas de  crecimiento |y
adecuados de regionalizaCibRjesarrollo humano.
politico - administrativa del Pera.

* Propone alternativas de SOlUCiénDesarrouo y Economia.
frente a las medidas en el campp ¥organizaciones  econémicas.

laciudad. _ Empresas y Estado.
* Formula mejoras a la calidad de. centralizacién, regionalizacidn

vida, interpretacion de los procesog gescentralizacion.

O &
>

historicos, geograficos Ye Mercado interno y externg.
economicos. Importacion y exportacion.
* Redes de comunicacion y de
transportes
para el desarrollo regional |y
nacional.
* Desarrollo de las economias
regionales.
*El ahorro en el marco del
desarrollo
Nacional.

Fuente Misterio de EducaciérDisefio Curricular Nacional2009.
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Estos objetivos de aprendizaje en el area de Historia,
Geografia y Economia, para el segundo afio de educacion basica
regular, traducidos como habilidades cognitivas, han sido
definidas y relacionadas, teniendo en cuenta los objetivos de la
investigacion, con el planteamiento que haria Benjamin Bloom en
1956, mediante su conocida Taxonomia de Dominios del
Aprendizaje.

2.4.2.1. Taxonomia de Bloom

En 1948, un grupo de profesores estadounidenses,
encabezado por Benjamin Bloom, asumieron la tarea de
clasificar unos objetivos educativos, que permitieran orientar
la ensefianza y aprendizaje a unas metas concretas, teniendo
en cuenta tres aspectos: el cognitivo, el afectivo y el
psicomotor.

El trabajo del apartado cognitivo se finalizé en 1956 y
normalmente se conoce con el nombre de Taxonomia de
Bloom>* La idea central de esta taxonomfa es que sefiala los
objetivos de aprendizaje y habilidades cognitivas que los
profesores desean que sus alumnos alcancen. Tienen una
estructura jerarquica que va de la habilidad cognitiva mas
simple a la mas compleja o elaborada, hasta llegar al de la
evaluacion.

% En los afios 90s Lorin Anderson, un antiguo estudiante de Bloom, desarrollé una
revisibn a la Taxonomia que su mentor habia propuesto afios anteriores, tras su
publicacion en el afio 2001, esta revisién tomé el nombre de Taxonomia Revisada de
Bloom, cuyos aspectos principales de la revision fue el usar verbos en lugar de
sustantivos para cada categoria, asi como el cambio de la secuencia de éstas dentro de la
taxonomia. Han pasado méas de cincuenta afios y la Taxonomia de Bloom continda
siendo herramienta fundamental para establecer objetivos de aprendizaje.
Recientemente, el doctor Andrew Churches actualizé dicha revision para ponerla a tono
con las nuevas realidades de la era digital. En ella, complementé cada categoria con
verbos y herramientas del mundo digital que posibilitan el desarrollo de habilidades
para Recordar, Comprender, Aplicar, Analizar, Evaluar y Crekstas taxonomias
pueden revisarse en: Churches, A. (1 de Octubre de 2B@8jeka Obtenido de
Taxonomia de Bloom para la era digital:
http://www.eduteka.org/TaxonomiaBloomDigital.php
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A continuacion se hara una breve explicacién de la clasificacion de
esta taxonomia.

TAXONOMIA DE BLOOM DE HABILIDADADES DE
PENSAMIENTO *°

(1956)
Descripcién
CATEGORIA Las habilidades| Qué hace e| Ejemplos de | Ejemplo de
que se deben | estudiante| palabras taread’
demostrar son: indicadoras
Observaciony | El - define Define
recordacion de | estudiante | - lista términos
informacion; recuerday | - rotula de la
conocimiento del reconoce | - nombra cultura
fechas, eventos, informaci6 | - identifica inca.
CONOCIMIENTO | lugares; neideas | -repite
Primer nivel conocimiento ademas de| - quién
RECOGER de las ideas principios | - qué
INFORMACION principales; aproximad | - cuando
dominio amente en | - donde
de la materia. misma - cuenta
forma en - describe
que los - recoge
aprendi6. | - examina
- tabula
- Cita
Entender la El - predice Describe
informacion; estudiante | - asocia cémo
captar el esclarece, | - estima surge el
significado; comprende| - diferencia | imperio
trasladar el , 0 - extiende incaico,
COMPRENSION | conocimiento a | interpreta | - resume segin la
Segundo nivel nuevos informacio | - describe explicacio
CONFIRMACION | contextos; nenbase g - interpreta | n
APLICACION interpretar conocimie | - discute historica.
hechos; nto previo. | - extiende
comparatr, - contrasta
contrastar; - distingue

% Bloom, B. (1 de Febrero de 201(eduteka. Docentes y Recursos Educativos.
Recuperado el 19 de Agosto de 2012, de La Taxonomia de Bloom y sus dos
actualizaciones: http://www.eduteka.org/TaxonomiaBloomCuadro.php3

% Los ejemplos de tareas que se muestran en el cuadro, representan las actividades que
se han trabajado en el proyecto aplicado en la investigadiébQuest: Un museo en

Los Alamos.
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ordenar, - explica
agrupar; - parafrasea
inferir las - ilustra
causas - compara
predecir las
consecuencias.
Hacer uso de la| El - aplica Construye
informacion; estudiante | - demuestra | tus
utilizar selecciona,| - completa presentaci
métodos, transfiere, | - ilustra ones
conceptos, y utiliza - muestra tematicas
teorias, en datos y - examina a partir de
situaciones principios | - modifica la
nuevas; para - relata informacio
APLICACION solucionar completar | - cambia n que has
Tercer nivel problemas una tarea o| - clasifica revisado
HACER USO DEL | usando solucionar | -experimental sobre el
CONOCIMIENTO | habilidades o un - descubre imperio
conocimientos. | problema. | - usa incaico vy
- computa puedas
- resuelve presentarla
-construye | s en el
- calcula museo que
estara
abierto al
publico a
partir del
25 de
setiembre.
Encontrar El - separa Busca la
patrones; estudiante | - ordena informacio
organizar lag diferencia, | - explica n que
partes; clasifica, y | - conecta necesites
ANALISIS reconocer relaciona | - divide sobre los
Cuarto nivel significados las - compara rasgos mas
(ORDEN ocultos; conjeturas, | - selecciona | importante
SUPERIOR), identificar hipotesis, | - explica s del
DIVIDIR, componentes. | evidencias | - infiere imperio
DESGLOZAR , 0 - arregla incaico.
estructuras| - clasifica Lee la
de una - analiza informacio
pregunta o | - categoriza | n
aseveracio | - compara consultada
n. -contrasta |y
- separa selecciona
lo mas
importante.
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Utilizar ideas El - combina Disefiar un
viejas para crear estudiante | - integra afiche y un
otras nuevas; genera, -reordena | triptico,
generalizar a integray | - substituye | para
partir combina - planea promocion
de datos ideas en un - crea ar la
suministrados; | producto, | - disefia exposicion
SINTETIZAR relacionar plan o - inventa del museo
Quinto nivel conocimiento de| propuesta | - qué pasa | tematico y
(ORDEN areas diversas; | nuevos Si? entregar 8
SUPERIOR), predecir paraélo | - prepara los
REUNIR, conclusiones ella. - generaliza | asistentes a
INCORPORAR derivadas. -compone | la
- modifica exposicién
- disefia respectiva
-plantea mente.
hipotesis
- inventa
- desarrolla
- formula
- reescribe
Comparar y El - decide Fundament
discriminar estudiante | - establece | a por qué
entre valora, gradacion el imperio
ideas; dar valor | evalla o - prueba incaico es
a criticaen | - mide considerad
EVALUAR la presentacion | base a - recomienda o como
Sexto nivel de estandares| - juzga una
(ORDEN teorias; escoger| y criterios | - explica civilizacio
SUPERIOR) basandose en | especificos| - compara n eficiente.
JUZGAR EL argumentos - suma
RESULTADO) razonados; - valora
verificar el valor - critica
de la evidencia; - justifica
reconocer la - discrimina
subjetividad. - apoya
- convence
- concluye
- selecciona
- establece
rangos
- predice
- argumenta

FUENTE: Cuadro 3. BLOOM, BTaxonomia de Bloom]1956.
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CAPITULO I

LA WEBQUEST Y SU ESTRUCTURA
3.1 Origenes del modelo de la WebQuest

Los origenes de la WebQuest hay que encontrarlos en las
experiencias pedagdgicas del estadounidense Bernie Dodge, profesor de
Tecnologia Educativa de la San Diego State University de California
(Estados Unidos), quien junto Tom March; propusieran por primera vez
en 1995 la aplicacion de una WebQuest, dirigida a estudiantes de
Magisterio.

La tarea que tenian que realizar los estudiantes era decidir, si el
programa denominado ArchaeotypéArquetipo), podia utilizarse en la
escuela donde estaban haciendo las préacticas profesionales. Para ello,
Bernie Dodge habia preparado de antemano una serie de recursos para
proporcionar a su alumnado. Estos recursos fueron: un informe de
evaluacion del software, impreso en papel, algunos sitios Web que
incluian informacion sobre el programa, una video conferencia con un
maestro que habia probado el programa y una entrevista que mantuvieron
con uno de los programadores mediante chat, utilizando la linea
telefonica y CU-SeeMe, un sistema de videoconferencia de escritorio
disefiado por Tim Dorcey, del Departamento de Tecnologia de la

37 WebQuest, disponible en: Dodge, B. (29 de Febrero de 1986&stigating
Archaeotype: A WebQuestRecuperado el 2012 de Setiembre de 30, de
http://webquest.sdsu.edu/WebQuest1.html.
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Informacion de la Universidad de Cornell, en Nueva York (Estados
Unidos), para su uso en Internet y otras redé8 IP.

Contando con todo este material, el alumnado del curso debia
implicarse en una actividad de investigacion sobre el programa
Archaeotype, que les llevaria a decidir si era factible que se utilizara en la
escuela en la que trabajaban y como podrian hacerlo.

Para ello, disponia de un tiempo limitado de dos horas y tenian que
organizarse en grupos y trabajar de modo auténomo, analizando y
valorando la informacion disponible y elaborando sus propias
conclusiones, sin demasiada participacion activa por parte del
responsable de la sesion. Dodge ya habia trabajado con anterioridad el
tema, organizando los recursos, y pudo dedicarse a pasear por el aula
ayudando cuando era necesario y a observar como su alumnado iba
elaborando sus propias respuestas.

Su experiencia con la WebQuest fueron muy positivas. En la
prestigiosa revista Education World, Dodge compartié sus impresiones
sobre la primera vez que aplicé una WebQuest: "Disfruté caminando por
el salén y ayudando donde era necesario, escuchando el zumbido de las
conversaciones a medida que los estudiantes recolectaban sus
anotaciones y trataban de tomar una decision. Jamas los habia escuchado
hablar sobre los temas de manera tan profunda y multifacética. Esa noche
me di cuenta que ésta era una forma diferente de ensefiat (...)".

Unas semanas mas tarde, Dodge formaliz6 el proceso en una
plantilla en la que describia los pasos esenciales que aun hoy constituyen
una WebQuest: introducir a la clase en la situacién, organizar los grupos,
ofrecer algunas fuentes relevantes de informacion, describir la tarea que
tienen que resolver los estudiantes utilizando las fuentes de informacién
disponibles, indicar los pasos del procesimiento a utilizar y ayudarles a
llegar a una conclusion.

% Dorcey, T. (Marzo de 1995CU-SeeMe videoconferencia de escritorio Software
Recuperado el 25 de Setiembre de 2012, de http://ipsix.org/source/dorcey.html

3 Starr, L. (13 de abril de 2002ernie Dodge, Paladin del Aprendizaje Basado en
Internet. Recuperado el 10 de julio de 2012, de
http://www.educationworld.com/a_issues/chat/chat015.shtml
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Luego, Tom March utilizaria la estructura ideada por Dodge para
crear una de las primeras y mas famosas WebQt&sarching for
China”. *° Desde entonces, miles de profesores han utilizado este recurso
en sus aulas para crear pequefios proyectos de aprendizaje para alumnos
de todas las edades y niveles de educacion.

3.2. Definicién de la WebQuest

Cuando buscamos la palabraVébQuest” en un buscador de
Internet, aparecen aproximadamente 4 77d'0@@culos relacionados a
este término.

Varios han sido los autores que han escrito sobre lo que es una
WebQuest y sus definiciones han ido cambiando con el tiempo, como se
vera a continuacion:

3.2.1 La definicién inicial de Bernie Dodge

El creador de las WebQuest, Bernie Dodge, las define como
“una actividad de investigacion en la que la informacion con la que
interactian los alumnos proviene total o parcialmente de la
Internet. Las WebQuest estan disefiadas para aprovechar el tiempo
de los estudiantes, para centrarse en usar la informacion mas que en
buscarla y para apoyar el pensamiento de los estudiantes en los
niveles de andlisis, sintesis y evaluacitn”.

3.2.2. Befinicién de Maureen Yoder

Para Maureen Yoder una Webquest es un “tipo de unidad
didactica que incorpora vinculos a la World Wide Web. Al
alumnado se le presenta un escenario y una tarea, normalmente un
problema para resolver o un proyecto para realizar. Los estudiantes

“0OWebQuest, disponible en:
http://www.tommarch.com/webquests/china/chinaquest.html. Recuperado el dia: 28 de
octubre de 2012. Autor: Tom March

“ILa busqueda del térmirfdNebQuest’se realiz6 el dia: jueves de octubre de 2012, de
https://www.google.com.pe/

“2Dodge, B. (29 de Febrero de 1996)vestigating Archaeotype: A WebQuest

Recuperado el 30 de Setiembre de 2012, de http://webquest.sdsu.edu/WebQuestl.html.
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disponen de recursos de Internet y se les pide que analicen y
sinteticen la informacién y llegues a sus propias soluciones
creativas™®

3.2.3. [finicion de Tom March
Por su parte Tom March explica que una WebQuest es:

...una estructura de aprendizaje guiada que utiliza enlaces a
recursos esenciales en la Web y una tarea auténtica para motivar
la investigacion por parte del alumnado de una pregunta central,
con un final abierto, el desarrollo de su conocimiento individual,
y la participacion en un proceso final en grupo, con la intencién
de transformar la informacion recién adquirida en un
conocimiento mas sofisticado. Las mejores WebQuest hacen
esto de una forma que motiva al alumnado a ver relaciones
tematicas mas enriquecedoras, facilitan la contribucién al
mundo real del aprendizaje y reflexiona sobre sus propios
procesos metacognitiv4s.

3.2.4. Exfinicién de la Comunitat Catalana de Webquest

La Comunitat Catalana de WebQud&sasociacién integrada

por profesores interesados en la aplicacion pedagogica de las Tics,
en el ambito de la Educacién inicial, primaria y secundaria, cuyos
objetivos estan centrados en favorecer la ensefianza, la
investigacion y la difusién de las WebQuest en Catalunya, tal como
lo mencionan en sus estatfogproponen que una WebQuest es
“una investigacion guiada con recursos de Internet que tiene en
cuenta el tiempo del alumno. Es un trabajo cooperativo en que cada
persona es responsable de una parte. Obliga a la utilizacion de

*3Yoder, M. (1999)The Student WebQuest: A Productive and Thought-Provoking Use

of the InternetRecuperado el 18 de 8 de 2012, de
http://www.jcu.edu/education/dshutkin/ed186/studentwebquest.pdf

4 March, T. (2006)Working the web for Education. The online home of Tom March
Recuperado el 10 de 5 de 2012, de http://ftommarch.com/strategies/webquests/

% La direccion electrénica de la Comunitat Catalana de WebQuest esta disponible en:
http://webquest.xtec.cat

% |Los estatutos de la Comunitat Catalana de WebQuest estan disponible en:
http://webquest.xtec.cat/joomla/images/stories/docs/estatuts_webquestcat.pdf.
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3.3.

habilidades cognitivas de alto nivel y prioriza la transformacion de
la informacion™’ Definicién consensada en las Segundas Jornadas

deWebQuest (2006).

Las definiciones alcanzadas nos hacen ver que desde sus
inicios hasta la actualidad, estas, han ido cambiando segun el uso
practico que se le ha dado a las WebQuest, asi como la difusion que
se ha hecho de ellas. La mayoria de documentacion sobre el recurso
da cuenta de profundizar en las bases tedricas del modelo.

A continuacion se hace una revision de las principales
caracteristicas y estructura de la WebQuest.

Caracteristicas y estructura de la WebQuest
3.3.1 Caracteristicas

Para la aplicacion de una WebQuest en el plan curricular hay
gue tener en cuenta una serie de caracteristicas implicitas en esta
forma de ensefiar y aprender.

Como apunta la profesora Rosabel Roig (2005), podriamos
indicar que las caracteristicas de una WebQuest se centran
principalmente en las siguientés

3.1.1.1. Metodologicas:

v Una propuesta de trabajo estructurado que plantea a los
alumnos una tarea o resolucion de un problema y un
proceso de trabajo y aprendizaje cooperativo, basado
principalmente en recursos existentes en Internet.

v Una estrategia didactica para integrar en el desarrollo
dela disciplina los recursos que ofrece Internet. Se trata
de utilizar la Red en actividades diarias conseguir los

4" Capella, Sebastia; Barba, Carme. (julio de 208#pbQuestCatRecuperado el 30 de

4 de 2012, de https://sites.google.com/site/webquestcathome/qui-som

8 Roig, R. (2005)Disefio de materiales curriculares electrénicos a través de Objetos
de Aprendizaje. RED. Revista de Educacién a Distancia, nimero monografico II.
Recuperado el 19 de agosto de 2012, de http://www.um.es/ead/red/M4/roig42.pdf
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objetivos del curriculo y de proporcionar a los alumnos
mejores oportunidades de aprendizaje.

Una actividad didactica que propone una tarea posible y
atractiva para los estudiantes y un proceso estructurado
para realizarla. La tarea debe ser algo mas que contestar
a preguntas sobre hechos o conceptos o copiar lo que
aparece en la pantalla del ordenador; se trata de hacer
algo con la informacion: analizar, sintetizar,
transformar, crear, juzgar, etc.

3.1.1.2. Papel de los alumnos:

v

Utilizar Internet como fuente de conocimiento y
bibliografica previamente seleccionada por el profesor.

Seleccionar, transformar, buscar, recoger, etc. la
informacién necesaria para elaborar la tarea que se
requiere.

Su planteamiento se basa en el trabajo colaborativo y
cooperativo con establecimiento de metas y roles entre
los estudiantes, que describiremos a continuacion.

3.1.1.3. Papel de profesor:

v

Elegir el tema, concepto o tdpico que desea que sus
aumnos aprendan, identificando el contenido, el
procedimiento y la actitud que desea conseguir de su
alumnado.

Organizar los grupos y definir los roles y funciones de
cada uno.

Motivar hacia la consecucion y logro de la tarea
argumentando las ventajas de conseguirlo.

En la organizacion y busqueda de los recursos que
guiere y necesita que sus Alumnos consulten.

Elabora la estructura de la tarea a través de la
composicion de las partes de la WebQuest.

Establecer los criterios de evaluacion correspondientes
ala tarea.
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3.1.2. Estructura

Toda WebQuest

se organiza en cinco partes: introduccion,
tarea, proceso, recursos, evaluacion y conclusion. Algunas también
consideran otras partes como una portada, créditos o una seccion
donde se alcance material adicional al proporcionado en recursos.
Veremos a continuacion qué es cada una de estas partes:

3.1.2.1. Introduccién

La introduccién es la parte inicial de una WebQuest.
Tiene por objetivo presentar el tema motivando a los
estudiantes para que tengan el interés por la tarea que se les
encomendara. Proporciona a los alumnos la informacion
sobre lo que se
accion a realizar.

espera de él y prepara el escenario para la
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FUENTE: Imagen 1, (Serrano, 2012: Introduccién).

3.1.2.2. Tarea

Es el nucleo central de la WebQuest. Define lo que los
alumnos deben realizar al final de la actividad. Generalmente
han de crear un producto nuevo o resolver un problema en

39




una direccion determinada, y para ello se requiere que el
alumno procese y transforme la informacion, conjugando
diferentes habilidades cognitivas complejas: comparar,

relacionar, analizar, aplicar, demostrar, etc.

Bernie Dodge, ha clasificado las tareas en doce tipos.

Véase el siguiente esquema:

TAREAS O EXFOHICION
TAREAE DE HECOPILACEM
TAFEAS DF MisTERKD
TAHEAS PEAIDOETHEAR
TAHEAS DIF [NSEE

TAXONOMIA DE TAREAS e o

EN UNA WEBQUEST

(Dadge, 19849) l TAREAS [E BUEGUEDA 8 CONEENEO

TAREAS [H PELG&SR0N
FAREAE D ALITTM MWL T

LA chaiaditn an qush Apanncsn Ll TAHELE AN ITHEAS

lipow de inreas an ol grafice no
ragEEEri Un orian
PR TAMEAS DE JUICD

TAREAS CIENTIRPCAS

FUENTE: Imagen 2, (Educatica Il, Megatec, 2009)
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3.1.2.3. Proceso

Aqui se describen los distintos pasos que el alumno
debe seguir para realizar la actividad. Incluye las actividades
y recursos necesarios para resolverlos.

El proceso ademas debe contemplar la incorporacion de
un principio central de las WebQuest: el aprendizaje
cooperativ8® . Por ello las propuestas del proceso han de
desencadenar actividades de aprendizaje cooperativo.
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FUENTE: Imagen 3, (Serrano, 2012: Proceso).

49 Garcia, Maria Luisa & Sordo, José Maria. (08 de julio de 20B&rints
Complutense.Recuperado el 12 de octubre de 2012, de Disefio, desarrollo e
implementacibn de la metodologia de las WebQuests para WebCT:
http://eprints.ucm.es/6282/
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3.1.2.4. Recursos

Son fundamentalmente direcciones de Internet y otros
recursos electrénicos a los que el alumno o los equipos de
trabajo deben acudir para realizar la tarea y/o cada una de las
actividades propuestas. Estos recursos son seleccionados por
el profesor.
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FUENTE: Imagen 4, (Serrano, 2012: Recursos).

3.1.2.5. Evaluacién

Indica lo que se espera de los alumnos y tiene que ser
coherente con la tarea. Se busca que los alumnos sean
conscientes de los distintos criterios que se tomaran en cuenta
al finalizar su proyecto. Esta, debe ser clara, precisa,
especificando correctamente lo que se va a evaluar
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(organizacion, presentacion de contenido, investigacion,

resolucion de problemas, desarrollo de ideas propias, trabajo
en equipo, desempefio de cada rol, etc.) facilitando que el
alumno realice una autoevaluacion y que pueda realizar una
evaluacion entre los propios compafieros.

Para desarrollar la evaluaciéon, en la mayoria de
WebQuest, se suele emplear el tipo de valoracion llamados
“rubricas de evaluaciéon”, un sistema que permite evaluar el
rendimiento de los estudiantes a través de una serie de
descriptores, colocados en forma de tabla, que indican el
aspecto a evaluar, distinguiendo los niveles de adquisicion
(excelente, bien, suficiente, insuficiente, o puntuando del 0 a
20, etc.).

Ejemplo de “rdbrica de evaluacion” podemos
encontrarlo en:
http://www.eduteka.org/proyectos/RubricParques.php3 o]
también para su creacion de podemos acceder a:
http://rubistar.4teachers.org.

La evaluacion en una WebQuest, debe ser conocida por
los alumnos desde el inicio de la actividad, con la finalidad
de que sepa en todo momento del proceso qué es lo que se
requiere y se evaluara de su trabajo.
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Ejemplo:

CATEGORIA Inicial En desarrollo Consumado Puntai
untaje
Individual Peso 1 punto 2 puntos 3 puntos
Cantidad de Todos los temas e [ Gemes
Iaan ! Uno o mis tratades y lamayor | (Fatades ‘:t"‘ del
infe . 20% temas no estin | parte de las “:':w:l::l,:s ;le:o :s
informacian tratados preguntas Fueron preg
obtenida contestadas contestadas con
precisidn y Hgor
La informacién | La informacién da La inform acién da
calidad de la lie‘lile poco o respuesta a las respuesta a las
. - o nada que ver preg pregunt.
|n|:'3:n:|§cmn 20% con las principales, pero no | principales v 1-2
obtenida preguntas da detalles y/o ideas secund arias
planteadas ejemplos y/o ejemplos
Tareas . .
Puntualidad polslaiu=tany Nl:ise ar:ula el Se ajusta a formas
de las tareas 5% ni atiempos ni | todo aformas y con | e i e
formas o no cinco o mas dias de ¢
entregadas entrega retraso retrase
Andlisis ¥ Nula. e limita e iR
i, 35% | recopdacn | L2 ulll:za de fulrnla La utiliza ¥ =
informacicn de datos muy elemental centra en el tema
No son Ordenados v
- Precisos o no precisos y algunas Precisos y ayudan
!:I)I ;er_.'as & 20% ayud an al veces ayud an al al entendimiento
lustraciones ten dimien b entendimiento del del tem a
del tem a tema
Puntu acién final: 100%

FUENTE: Imagen 5, (Mogel6s, Juan Manuel; Insaurralde, Teresa & Otros, 2010).

Para efectos de la investigacion se han creado unos
criterios de evaluacion teniendo en cuenta la llamada “escala
de Likert”.*° A su vez, hemos considerado dos aspectos en la
evaluacion:

a. Evaluar el producto de los trabajos desarrollados por
los alumnos de segundo de secundaria de la I.E. “Los
Alamos”, que permiten obtener las calificaciones para
la evaluacion a nivel institucional.

b. Y a partir del desarrollo de cada uno de los aspectos a
revisar, evaluar el desarrollo de habilidades cognitivas
gue los alumnos de segundo de secundaria de la

0 También denominada “método de evaluaciones sumarias”. Es una escala psicométrica

cominmente utilizada en cuestionarios, y es la escala de uso mas amplio en encuestas
para la investigacion, principalmente en ciencias sociales. Al responder a una pregunta

de un cuestionario elaborado con la técnica de Likert, se especifica el nivel de acuerdo o

desacuerdo con una declaracion (elemento, item o reactivo o pregunta). La escala se
llama asi por Rensis Likert, quien publicé en 1932 un informe donde describia su uso.
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Institucién Educativa Los Alamos van mejorando a lo
largo de su proyecto.

Tomado en cuenta el aspecto “a”, la evaluacion para el
proyecto se dio de la siguiente manera:

a. Esquema:

En este punto, los alumnos tienen que explorar en
primer lugar la WebQuest, con la intencion de conocer la
tarea y el proceso que debe seguir para el desarrollo de su
proyecto. En segundo lugar deben investigar las fuentes
alcanzadas en recursos, para poder seleccionar los temas que
se quieran explicar en su informe y en su museo tematico,
concretandolo en un esquema de trabajo.

En este apartado los alumnos de segundo de secundaria
desarrollan las habilidades cognitivas como investigar,
seleccionar, identificar, organizar, explicar, analizar, y
actitudes como la puntualidad, orden, solidaridad, respeto.

El instrumento de evaluacién para esta parte fue el siguiente:

CRITERIOS DE EVALUACION " EN

Sl PARTE NO | PUNTAJE
1. El esquema presentado es clar@® 1 0
y organizado.
2. La seleccion de temas ha sido| a4 2 0
adecuada para su informe |y
exposicion.
3. Presenta fuentes consultadast 1 0
para su elaboracion. Minimo tres
fuentes.
4. Pueden explicar el plan deb5 3 0
organizacién de los descubrimientos
investigados.
5. Ha entregado su esquema el diad 2 0
previsto.

Total
Observaciones:

FUENTE: Cuadro 1. (Serrano, 2012: esquema).
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b. Informe:

En este punto se busca evaluar el manejo de
informacion que los alumnos tienen con respecto al tema: El
Imperio de los Incas, para llegar a la presentacion de este
trabajo, el alumno de segundo de secundaria de la I.E. “Los
Alamos”, ha tenido que investigar, identificar, comprender,
sintetizar, explicar, ubicar, comparar aspectos relevantes del
tema de investigacion, es decir, desarrollar habilidades
cognitivas que le permita entregar esta tarea.

El instrumento de evaluacidn para esta parte fue el siguiente:

CRITERIOS DE EVALUACION Si

1.Presenta los puntos sugeridos:3
caratula, introducciéon, resumen de la

informacién encontrada, conclusiones,

fuentes.

2.La informaciébn esta claramente 5
relacionada con el tema de

investigacién. Se nota una redaccion
hecha por los alumnos.

3.La informacibn estda muy bien 3
organizada con  parrafos  bien
redactados y con subtitulos.

4.Todas las fuentes de informacion y 3
las gréaficas estan documentadas y en el
formato deseado.

5.No hay errores de gramatica o3
puntuacion.

6.Ha entregado puntualmente su3
informe, el dia previsto y enviado a |la
direccidn electronica indicada.

Observaciones:

FUENTE: Cuadro 2. (Serrano, 2012: informe)
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PARTE | NO | PUNTAJE

1 0
3 0
1 0
1 0
1 0
1 0
Total:



c.  Afiche y triptico:

Con estas tareas se busca que los alumnos desarrollen
habilidades cognitivas como: crear, imaginar, sintetizar,
analizar, comprender y actitudes como la laboriosidad,
responsabilidad y puntualidad.

Los criterios para la evaluacion de estos trabajos,

fueron los siguientes:

CRITERIOS DE
EVALUACION

1. El afiche y triptico es 3
atractivo en términos de disefio,
distribucion y orden.

2. El titulo de ambos trabajos es 3
bastante creativo, y puede ser
leido sin dificultad.

3. Las imagenes y/o graficas 3
estan relacionadas al tema vy lo
hacen facil de entender.

4. El triptico presenta una 3
sintesis clara y comprensible del
tema investigado y expuesto.

5. Proporciona trabajo de la mas 3
alta calidad.

6. El afiche y triptico muestran 3
orden y limpieza.

7. Se ha cumplido puntualmente 2
con la entrega del afiche |y
triptico.

Observaciones:

Si

EN

PARTE

1

0.5

FUENTE: Cuadro 3. (Serrano, 201&fiche y triptico).

47

NO PUNTAJE
0

Total:



d. Exposicion del museo:

En este apartado los alumnos de segundo de secundaria
de la I.E. “Los Alamos” han podido desarrollar habilidades
cognitivas como: organizar informacién, sintetizar,
comprender, explicar, analizar, comparar, de manera oral,
ampliando asi también sus habilidades verbales y sociales.

El instrumento de evaluacidn para esta parte fue el siguiente:

CRITERIOS DE ] EN
EVALUACION Sl | parTe | NO | PUNTAJE
1. Proporciona un trabajo de la 5 2 0

mas alta calidad. Usan varios

apoyos que demuestran [

trabajo bien hecho y creatividad,

gue hacen una mejor presentacion.

2. Se han seleccionado 3 1 0
contenidos de forma relevante

para su  exposicion. Hay

organizacion.

3. Demuestran un completo 3 1 0
entendimiento del tema. Puedzn

con precision contestar a casi

todas las preguntas planteadas

sobre el tema por el profesor y/o

asistentes al museo.

4. Tiene buena postura, se ve 3 1 0
relajado y seguro de si mismo.

Establece contacto visual con

todos, durante la presentacion.

5. La exposicion contd6 con la 3 1 0
asistencia del gradp

correspondiente a invitar, asi

como de padres de familia |y

profesores.

6. Los asistentes recibieron el 3 1 0
triptico preparado por el grupo.

Total:

Observaciones:

FUENTE: Cuadro 4. (Serrano, 201&xposicion del museo).
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3.1.2.6. Conclusiéon

Aqui se busca sintetizar lo que los alumnos han
realizado, lo que han aprendido y reflexionado a lo largo de

la actividad.

De igual modo, se anima a los alumnos a seguir
aprendiendo e investigando distintos temas del area, ya sea
mediante un proyecto WebQuest, o mediante la Red.

Cierm m M il ¥ sl el I
= e ) OO e @
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FUENTE: Imagen 5. (Serrano, 2012: conclusion).

Habiendo hecho esta revision de los aspectos basicos
de una WebQuest, revisaremos a continuacién el capitulo 1V,
correspondiente a la metodologia y los resultados de la

investigacion.
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CAPITULO IV

METODOLOGIA Y RESULTADOS DE LA INVESTIGACION
4.1. Modalidad de la investigacion

La presente investigacion pertenece al paradigma cognitivo de tipo
cualitativo descriptivo en la modalidad de investigacion — accion, porque
se pretendié demostrar y describir, como el uso de la WebQuest, en el
area de Historia, Geografia y Economia, ayuda a desarrollar habilidades
cognitivas en alumnos de segundo secundaria de la I.E. “Los Alamos”.

4.2. Contexto de la investigacion

La investigacion involucré a veintisiete alumnos matriculados de
segundo afo de Educacién Secundaria de entre 12 y 13 afios de edad, de
la Institucion Educativa “Los Alamos” del distrito de Jesus Maria, Lima;
asi como al docente investigador del disefio y desarrollo de la
investigacion.

Esta investigacion, se llevo a cabo a fines de 1I° bimestre (julio,
2012), donde diagnosticamos la problematica; y el I1I° bimestre (agosto,
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setiembre y octubre de 2012), donde aplicamos el recurso didactico,
obtuvimos los resultados y las conclusiones.

4.3. Estrategias de recoleccion de datos

. Observacion

. Experimentacién

. Andlisis e interpretacion

. Aplicacion de pruebas escritas

4.4. Diagnostico del problema

La fase de diagndstico se realizé a través del analisis de los
resultados del examen fidalde 11° bimestre del afio académico 2012
(ANEXO 1); rendido por los alumnos de segundo afio de nivel secundario
dela I.E. “Los Alamos”.

El examen fue disefiado en torno a los objetivos de los aprendizajes
esperados para el bimestre mencionado. Este instrumento de evaluacion
considerado en el area de Historia, Geografia y Economia, asi como en el
diagnéstico de la investigacion, se estructuré en base a diez enunciados,
gue permitieron identificar las habilidades cognitivas que aplicaban los
alumnos del segundo afio del nivel secundario. Es importante mencionar
gue cada uno de los enunciados tenia un puntaje especifico, de acuerdo al
criterio del profesor investigador.

Para efecto de la investigacion se emple6 el siguiente criterio de
analisis para el logro, el proceso y el no logro del aprendizaje esperado,
asi como de la habilidad cognitiva:

1. A partir de un 65% en adelante al puntaje del enunciado, se le
consider6 como logro del aprendizaje esperado asi como del
desarrollo de la habilidad cognitiva.

*L En la I.E. “Los Alamos”, las evaluaciones de cierre de unidad de aprendizaje (dos
unidades en un bimestre), reciben el nombre de examen parcial y final respectivamente.
Este acuerdo se definidé en reunién de Concejo de Direccion y Plana Docente, el pasado
02 de marzo de 2012. Politica de Evaluacion del I.E. “Los Alamos”.
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2. Entre un 45y 64% del puntaje del enunciado, la consideracion fue
de un logroen partedel aprendizaje esperadoem proceso de
adquisicién de la habilidad cognitiva.

3. Y del 0.0 % a un 44% del puntaje del enunciado, la consideracion
fue de umo logrode la del aprendizaje esperado y de la habilidad
cognitiva.

En el siguiente grafico se podra observar el desarrollo de las
habilidades cognitivas a través de los resultados obtenidos por los
alumnos de segundo afio de nivel secundario de la I.E. “Los Alamos”, en
el examen final del Il Bimestre, sin el uso del recurso WebQuest.

HABILIDADES COGNITIVAS DESARROLLADAS EN EL
EXAMEN FINAL DE HISTORIA, GEOGRAFIA Y
ECONOMIA - 11° BIMESTRE

sim msa del WebQuest

LR OEN PARTE END

FUENTE: Cuadro 1. Habilidades cognitivas desarrolladas, previo uso de la WebQuest.

2 El criterio “en parte”, ha sido considerado porque en la adquisicion del
conocimiento, especialmente en adolescentes de entre 12 y 13 afios de edad o
estudiantes de Educacién Secundaria, debe tomarse en cuenta el grado de desarrollo y
madurez cognitivo que tienen, dado que en todos los casos no es igual. Por ello el
proceso de adquisicion del conocimiento debe ser tomado en cuenta para que la
motivacion y el estimulo de los alumnos frente a una nueva tematica o la que en un
futuro se les presente, ya sea del area de Historia, Geografia y Economia como en otra
del curriculo no se pierda.
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INTERPRETACION:

En el presente cuadro estadistico se representan los resultados del
examen final rendido por los alumnos de segundo afio de Educacion
Secundaria (julio de 2012), indicados en porcertiaj@s) en el area de
Historia, Geografia y Economia con respecto a los temas:

1. La Iglesia medieval

2. La economia medieval

3. El renacimiento urbano

4. Arte y cultura medieval

5. La crisis del mundo medieval.

Considerando los diez indicadores establecidos podemos observar
tres representaciones que significan el logro —Si- de desarrollo de la
habilidad cognitiva (barra negra), el avance en el proceso al logro de la
habilidad cognitiva — EN PARTE - (barra con rayas horizontales), y el
no logro —NO- de la habilidad cognitiva (barra sombreada).

También podemos observar que las barras que represéihbgno
de la habilidad cognitiva tienen porcentajes diferentes que van desde 3.7
% a 81.5 %, asi mismo la representacion del avance proetso al
logro de la habilidad cognitiva se expresa desde 3.7% al 22.2 %oy el
logro de la habilidad esta representado desde 14.8 % al 85.2 %. Siendo la
habilidad cognitiva con mayor desarrollo la“é&borar”, con un 81.5%
y con menos desarrollo de una habilidad cognitiva ladéénir”, con
85.2%, y las demas como: describir, fundamentar, explicar, analizar,
indicar, en porcentajes poco significativos.

En base a esta problematica, emprendimos nuestra investigacion,
llevando a la practica el recurso WebQuest, que nos permitio demostrar
el desarrollo de habilidades cognitivas que logran los alumnos post uso
del recurso.

En el desarrollo de la investigacion, hemos considerando para esta
fase tres etapas: planificacion, accion y analisis e interpretacion.

3 En la fase de analisis comparativo de los examenes finales del I1° bimestre y III°
bimestre, se indican en porcentajes, cuyos valores representan el nimero de alumnos.
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4.5.

En la planificacion se disefid el recurso didactico WebQuest,
mediante el titulo de la unidad:os incas, una civilizacién
eficiente.

En la accion se ejecutaron sesiones de clase para aplicar el recurso
didactico propuesto: WebQuest.

En el analisis e interpretacion se administraron fichas de
observacion de las sesiones de clase y exdmenes escritos de donde
se extrajeron las conclusiones.

Desarrollo de la investigacion
4.5.1 Planificacion

Después de analizar los resultados obtenidos en el examen
parcial, se planific6 el disefio del proyecto de aprendizaje,
utilizando el recurso WebQuest, denominad&/ebQuest: Un
museo en Los Alamostonde los alumnos a través de su ejecucion
lograrian el desarrollo de habilidades cognitivas. El plan fue
estructurado de la siguiente manera:

PROYECTO WEBQUEST: UN MUSEO EN LOS ALAMOS
TEMA: LOS INCAS, UNA CIVILIZACION EFICIENTE

1. INFORMACION GENERAL:

. Institucion Educativa : Los Alamos

. Ubicacién : Jesus Maria — Lima

. Area . Historia, Geografia y Economia

. Afo . 11° de secundaria

. Duracién : 7 semanas

. Bimestre :11e

. Responsable : Prof. Ronald Paul Serrano Aldana

2. DESCRIPCION:

El proyecto WebQuest: Un museo en Los Alamémma
parte de las actividades programadas en el curso de Historia,
Geografia y Economia, dirigido a alumnos de II° de secundaria de
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la I.LE. “Los Alamos”. Con este proyecto se busca alcanzar los
siguientes Objetivos Generales y Aprendizajes Esperados:

Objetivos generales:

Analizar el desarrollo de habilidades cognitivas mediante una
WebQuest.

Fomentar la investigacion en alumnos de segundo de
secundaria de la I.E. “Los Alamos”, mediante una WebQuest.
Desarrollar el trabajo cooperativo a través de la aplicacion del
recurso WebQuest.

Aprendizajes esperados:

v

v

3.

Identifica los estamentos y autoridades del sistema social
incaico, asi como analiza las funciones que cumplia cada uno.
Analiza y explica en qué consistié el sistema administrativo
incaico.

Ubica el recorrido de los principales caminos incas y los
centros administrativos, utilizando un mapa.

Identifica y explica las caracteristicas de la economia inca:
principios, sistemas de trabajo y actividades econdémicas.
Define: ayllu, inca, panaca, coya, hatunrunas, mitimaes,
yanaconas, pinagcunas, mita, minka, ayni, collca.

Identifica las caracteristicas del arte inca en arquitectura,
metalurgia, ceramica y textileria inca.

Compara y describe los principales rasgos de la educaciéon
incaica.

Analiza y explica las principales caracteristicas de la religion
incaica.

Fundamenta por qué los incas son considerados como una
civilizacion eficiente.

ACTIVIDADES
La investigacion se centr6 basicamente en la ejecucion del

recurso WebQuest, cuyas acciones se vieron afianzadas con cada
una de las actividades que se plantearon en la organizacién y/o
formato de este recurso.

A continuacibn hacemos una descripcion del recurso

didactico aplicado:
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“LOS INCAS, UNA CIVILIZACION EFICIENTE”

INTRODUCCION

¢, Quiénes fueron los incas? ¢ Cuales fueron
los rasgos mas importantes de su imperio?
¢, Por qué se dice que los incas hicieron de
su imperio una civilizacion eficiente?

Estas y otras preguntas mas las responderas
poco a poco, mediante una tarea que se te
encomendara.

Animo, que nuestro recorrido por los
caminos de los incas empieza aqui!!!

TAREA

Ta eres un experto Gestor .
CulturaP® y con ocasion de IO:'?, LA CITA: "Necesitamos museos

20 afios de aniversario de que nos digan lo que fuimos, Jo
“'que hay de malo en lo que somos y qué

Colegio “Los Alamos”, le han nuevos rumbos podriamos tomar.

solicitado a tu empresa,Necesitamos como minimo, museos que
organices y presentes umos den una vision de la humanidad due
museo tematico con lossea diferente de la que nos ofrecen [las

PR agencias de publicidad y los discursos
aspectos mas Importantes dge los politico®."

una de las mas grandes

civilizaciones americanas— Neil Postman, Ciencias de la Comunicacion,
prehispénicas, eI imperiOUnlverS|dad de Nueva York.
incaico.

* para el desarrollo del proyecto, se cre6 una pagina Web, recomendable para una
presentacion WebQuest, aunque también puede ser presentada de manera impresa.
Aqui los alumnos tuvieron acceso y pudieron conocer lo que se proponia como tarea. La
direccion de la WebQuest creada es la siguiente: http://losincaswebquest.weebly.com/.
Para su creacion se recurrio a la plataforma gratuita: http://www.weebly.com.

%5 Disponible en: http://www.wikanda.es/wiki/Museo. Recuperado el dia martes 31 de
julio de 2012.

* Se entiende por gestor cultural aquel profesional que motivado por la inquietud y el
interés en la cultura, e independientemente del area de conocimiento de su formacion
académica, opta por dedicarse a promover, incentivar, disefiar y realizar proyectos
culturales desde cualquier ambito. Como su propio término indica el gestor cultural es
aquel que tiene que tomar decisiones entre un conjunto de recursos, posibilidades,
técnicas e instrumentos que se ponen a disposicidn de un objetivo final vinculado éste al
desarrollo de su comunidad desde una 6ptica sociocultural.
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La presentacidén tiene que considerar en su exposicion los

siguientes aspectos: organizacion politica, administrativa, social,
econOmica, religiosa, educativa, cultural y artistica del imperio
incaico.

Los plazos que te da el Colegio para la presentacion del

museo son los siguientes:

1.

Los gestores culturales tienen que presentar al encargado de
las actividades por el aniversario del Colegio, Prof. Ronald
Serrano, un esquema de trabajo con los temas seleccionados,
gue seran parte del informe y la presentacion del museo.
Fecha de presentacion, segunda entrevista - mirar cuadro de
fechas de sus respectivas entrevistas - con el profesor
encargado de la actividad.

Redactar un informe grupal con el resumen de los temas que
se expondran en el museo tematico. Deben considerar en su
informe las siguientes partes: caratula, introduccién, resumen
de la informacidon encontrada, conclusiones y fuentes
consultadas. El informe no debe pasar mas de siete hojas.
Enviar el informe a: rserrano@losalamos.edu.pe, el dia
viernes 21 de setiembre.

Disefiar un afiche y un triptico, para promocionar la
exposicién del museo tematico y entregar a los asistentes a la
exposicion respectivamente. El afiche debe ser colocado en el
saldén que te corresponde invitar. Esto se debe hacer desde el
dia lunes 17 de setiembre.

Exponer sus trabajos en el museo tematico. La apertura del
museo serd en la semana del 25 al 28 de setiembre de 2012.
Tener en cuenta la fecha de exposicion.

A las personas que asistan a la presentacion deben entregarles
el triptico informativo.

Para preparar tus materiales del museo puedes valerte de
esquemas 0 mapas conceptuales, imagenes, presentadas en
cartulinas o papelotes u otro material que permita una buena
explicacion del tema.
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PROCESO

Para la presentacion del museo debes tener en cuenta los
siguientes pasos:
Primero, tienes quleuscar la informacion que necesites sobre los
rasgos mas importantes del Imperio Incaico. Lee la informacion
consultada y selecciona lo mas importante.

Luego que hayas consultado la informacion y la hayas
seleccionadogrganizala para que puedas preparar tu esquema de
trabajo, este, te ayudara en la presentacion de tu informe asi como
en la organizacion del museo.

Recomendaciones:

‘ 1. Guarda la informacién consultada en una carpeta o
archivo que luego puedas consultar, y asi evites la

pérdida de tu informacion.

Existe un servicio de alojamiento de archivos

multiplataforma en la nube, donde puedes guardar los

documentos que vayas trabajando.

Te dejo el link. https://www.dropbox.com/ o enviala a tu

correo personal para que alli se vaya almacenando.

2. Para el citado de tus fuentes ve a la siguiente direccion electronica,

http://borges.dgsca.unam.mx/bachillerato/ayuda/index.jsp?pagina=info&action=

vrArticulo&aid=87

y mira el formato y ejemplo utilizados para tenerlos en cuanta en tu trabajo.

De una vez que el profesor encargado le dé el visto bueno a tu
esquema de trabajo, debeslactar tu informe, tomando en cuenta

las partes que comprende este documento.

Y finalmente debesonstruir tus presentaciones tematicas a partir

de la informacion que ya has revisado y que puedas ampliar, para
asi, poder presentarlas en el museo que estara abierto al publico a
partir del 25 de setiembre.

No olvides que para la promocionar la apertura del museo, tienes
gue diseflar y publicar afiches, presentando el tema que se
expondra. Estos, deben ser colocados en los paneles de los salones
respectivos que te toca invitar.

Ten en cuenta que la organizacion, la creatividad y la limpieza son
importantes en toda buena presentacion, ademas que las imagenes
presentadas sean ser claras y amplias, asi como la informacion sea
comprensible.
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RECURSOS

Aqui te alcanzo algunos recursos web en los que te puedes apoyar
para desarrollar tu tarea:
http://www.youtube.com/watch?v=8AlV6caVY-

Y &feature=related
http://www.educared.org/global/peru-prehispanico/incas.htm
http://es.wikipedia.org/wiki/Imperio_incaico
http://es.scribd.com/doc/6748606/Imperio-Inca
http://www.slideshare.net/labrujuladelagente/trabajo-prctico-
imperio-inca
http://www.historiacultural.com/2009/04/organizacion-inca-
politica.html
http://www.tarea21.com/organizacion-economica-del-
tahuantinsuyo-peru/

http://www.resumendehistoria.com

EVALUACION:
El proyecto sera evaluado segun los siguientes criterios:

1. Esquema:20 puntos (tareas)

CRITERIOS DE ‘ EN

EVALUACION S| PARTE NO | PUNTAJE
1. El esquema presentado es 3 1 0
claro y organizado.
2. La seleccion de temas ha sido 4 2 0
la adecuada para su informe|y
exposicion.
3. Presenta fuentes consultadas4 2 0
para su elaboracion. Minimo tres
fuentes.
4. Pueden explicar el plan de 5 3 0
organizacion de los
descubrimientos investigados.
5. Ha entregado su esquema|el 4 2 0
dia previsto.

Total:

Observaciones:
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2. Informe: 20 puntos (préactica calificada)

CRITERIOS DE
EVALUACION

1.Presenta los puntos sugeridos: 3
caratula, introduccion, resumen
de la informacién encontrada,
conclusiones, fuentes

2.La informacion esta 5
claramente relacionada con !
tema de investigacion. Se ncta
una redaccién hecha por los
alumnos

3.La informacion esta muy bien 3
organizada con parrafos bien
redactados y con subtitulos.

4Todas las fuentes de 3
informacion y las graficas estan
documentadas y en el formato
deseado.

5.No hay errores de gramatical o 3
puntuacion

6.Ha entregado puntualmente su 3
informe, el dia previsto y
enviado a la direccion
electrénica indicada.

Total:
Observaciones:
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3.  Afichey triptico: 20 puntos (trabajos)

CRITERIOS DE si EN NO
EVALUACION PARTE

1. El afiche y triptco es 3 1 0
atractivo en términos de disefio,
distribucion y orden.

2. El titulo de ambos trabajos 3 1 0
es bastante creativo, y puede ser
leido sin dificultad.

3. Las imagenes y/o graficas 3 1 0
estan relacionadas al tema y o
hacen facil de entender.

4. El triptico presenta uni 3 1 0
sintesis clara y comprensible ¢

tema investigado y expuesto.

5. Proporciona trabajo de la 3 1 0
mas alta calidad.

6. El afiche y triptico muestran 3 1 0
orden y limpieza.
7. Se ha cumplido 2 0.5 0

puntualmente con la entrega del
afiche y triptico.

Total:
Observaciones:
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4.  Exposicion del museo20 puntos (intervenciones orales)

CRITERIOS DE " EN
EVALUACION St PARTE NO | PUNTAJE
1. Proporciona un trabajo de la 5 2 0
mas alta calidad. Usan varios
apoyos que demuestran |
trabajo bien hecho y creatividad,
que hacen una mejor
presentacion.
2. Se han seleccionado 3 1 0
contenidos de forma relevante
para su exposicién. Hay
organizacion.
3. Demuestran un completo 3 1 0
entendimiento del tema. Puedean
con precisién contestar a casi
todas las preguntas planteadas
sobre el tema por el profesor y/o
asistentes al museo.
4. Tiene buena postura, se ve 3 1 0
relajado y seguro de si mismao.
Establece contacto visual con
todos, durante la presentacion.
5. La exposicion conté con la 3 1 0
asistencia del grads
correspondiente a invitar, asi
como de Padres de Familia|y
profesores.
6. Los asistentes recibieron el 3 1 0
triptico preparado por el grupo.

Total:
Observaciones:
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5. Laboratorios y entrevistas: 20

orales)

CRITERIOS DE sj
EVALUACION

1. Muestran responsabilidad y 4
puntualidad en cada uno de Ios
laboratorios y entrevistas.

2. En los laboratorios, muestran 4
actitudes de trabajo y avance
frente a la tarea encomendada.

3. Se nota un trabajo que se |va4
desarrollando cooperativamente,
durante los laboratorios
entrevistas.

4. En las entrevistas, son todos 4
los integrantes del grupo
quienes intervienen oralmente.

5. Escucha, comparte y apoyal el 4
esfuerzo de otros. Trata de
mantener la unién de Igs
miembros trabajando en grupo.

Observacion:

4.5.2 Accién

EN
PARTE

puntos (intervenciones

NO | PUNTAJE
0

Para el momento de la accion en la investigacion nos valimos
de la aplicacion del recurso WebQuest. Esta parte se orientd
mediante sesiones de clase en el laboratorio de computo de la
Institucién; las cuales fueron  observadas por el profesor
investigador.

Para la verificacion de las habilidades desarrolladas en los
alumnos de segundo afio de nivel secundario se aplicaron guias de
trabajo, asi como de dos exdmenes escritos (parcial y final), que
permitieron identificar las habilidades cognitivas que los alumnos
de segundo afio de secundaria desarrollaron post uso de la
WebQuest.
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La puesta en marcha del proyecto se llevd a cabo de la
siguiente manera:

. Primera semana (7 y 10 de agosto, duracion: 120
minutos): Inicio del tercer bimestre. Primeras sesiones de
clase. (Cada sesion cont6 con 60 minutos).

Explicacion de los temas basicos de la unidad de aprendizaje.

Estos fueron:

v" Ubicacion del horizonte tardio en la historia del Perd y el
mundo, mediante una linea de tiempo en Power Point.

v Reuvisién de las fuentes de informacién sobre el origen de los
incas: cronicas, datos arqueoldgicos, leyendas: Manco Capac
- Mama Ocllo y los hermanos Allar, asi como la explicacién
historica de los origenes, segun el historiador Waldemar
Espinoza, mediante textos escritos.

v" Ubicacién espacio — temporal, a través de mapas e imagenes
referidas al tema.

. Segunda semana (14 y 17 de agosto, duracién: 120
minutos) Desarrollo de las dos primeras sesiones de clase en
laboratorio de computo, mediante el uso de la WebQuest. Los
aprendizajes esperados y habilidades cognitivas fueron los
siguientes:

v' Comprenderr’ y explican la actividad planteada en la
WebQuest.

v' ldentifican € contenido que le brindan las paginas web
consultadas.

v" Nombran algunos pasos que piensan desarrollar en su

trabajo.

Identifican caracteristicas de un museo tematico.

Valora la actividad planteada.

Compara y describela propuesta WQ con otras actividades

realizadas en el curso.

La secuencia didactica para estas sesiones de clase se

planifico de la siguiente manera:

AN

°" Las palabras resaltadas en negrita representan la habilidad cognitiva del aprendizaje
esperado en la unidad. Los verbos empleados han sido tomados de la Taxonomia de
Bloom, anteriormente expuesta.
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1. Breve introduccién del tema, en relacion a la primera semana
de clases del tercer bimestre.

2. Ingresar a la pagina Web:
http://losincaswebquest.weebly.com/, donde tuvieron
contacto por primera vez con el nuevo recurso de aprendizaje
(WebQuest).

3. Identificar los criterios de evaluacion para sus respectivos
trabajos; asi como la exploracién de los recursos alcanzados
para el proceso y exposicion de sus proyectos.

. Tercera semana (21 y 24 de agosto, duracion: 120
minutos) Desarrollo de las dos siguientes sesiones de clase
en laboratorio de cémputo. Aqui, mediante una guia de
trabajo se realiz6 la sesidbn de clase. Los aprendizajes
esperados y habilidades cognitivas fueron los siguientes:

v Organiza € esquema de trabajo para tu informe y museo
tematico, segun la informacion consultada y luego explica
por qué la eleccion de los temas que indicas.

v' Selecciona minimo 6 palabras del sistema social inca, que te
han resultado dificil de comprender y luego define cada una
de ellas en tu cuaderno.

v' Analiza e indica las caracteristicas de la organizacion social
inca.

v’ Valora la importancia del Ayllu, analiza y relaciona si
existen instituciones que realicen hoy un rol parecido al de
los ayllus? ¢, Cuales? ¢ Por que?

v" Analiza quésignifica el principio de dualidad en el sistema
organizativo inca.

v" Compara eindica la diferencia que habia entre la nobleza
de sangre y la nobleza de privilegio.

v' En un mapa del Tahuantinsuyica el recorrido de los
principales caminos incas y los centros administrativos.

La secuencia didactica para estas sesiones de clase se
planifico de la siguiente manera:
1. El profesor indica que después de haber conocido lo que es y
se plantea en una WebQuest, concretamente en el Proyecto:
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Un museo en Los Alamgsse trabajara los primeros temas
gue corresponden a la tematica de la unidad.

Invitar a los estudiantes a ingresar a la pagina Web:
http://losincaswebquest.weebly.com/, e ingresar a la seccién
actividades de laboratorfbanexo 2), donde encontraran las
actividades planificadas para estas dos sesiones de clase.

De manera grupal, los alumnos desarrollan las actividades a
las paginas Web alcanzadas en recursos.

Evaluacion oral de los alumnos referidos a los avances
respectivos de sus actividades.

Indicar que el desarrollo de las actividades de estas sesiones
de clases, deben ser resueltas en sus respectivos cuadernos.

Cuarta semana (28 y 31 de agosto, 120 minutos)

Desarrollo un nuevo tema, Introduccion al mundo moderno y
viajes de exploracion, a cargo de un profesor invitado por la
Institucion

Quinta y sexta semana (5, 7 y 11 de setiembre, duracion:

180 minutos)

Evaluacién del examen parcialde Historia, Geografia y
Economia (5 de setiembre).

Puesta en marcha de las dos ultimas sesiones de clase en
laboratorio de computo. (7 y 11 de setiembre). Aqui de igual
manera los alumnos trabajaron mediante una @NExO 3),
respecto a los objetivos de aprendizaje para estas sesiones, asi
como la finalizacion de los trabajos a presentar en las
respectivas entregas.

Los aprendizajes esperados para las sesiones fueron:

Identifica y explica las caracteristicas de la economia inca:
principios, sistemas de trabajo, actividades econdémicas, etc.
Identifica las caracteristicas del arte inca en arquitectura,
metalurgia, ceramicay textileria inca.

* En la WebQuest: http://losincaswebquest.weebly.com/, esta actividad se puede

visualizar en la pestafa final denominada more.

* Para la evaluacién de este examen se consideraron los temas investigados y
trabajados desde el inicio del bimestre, hasta la tercera semana de la programacion e
investigacion.
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v' Compara y explica los principales rasgos de la educacién
incaica.

v" Analiza y explica las principales caracteristicas de la religion
incaica.

v" Argumenta por qué los incas son considerados como una
civilizacion eficiente.

La secuencia didactica para estas sesiones de clase se
planifico de la siguiente manera:

1. Evaluacion oral de los temas vistos anteriormente en clase.

2. Trabajo grupal ingresando a la pagina Web:
http://losincaswebquest.weebly.com, y revisando las guia de
laboratorio N° 02.

3. Resolucibn de actividades y enviar sus trabajos a:
rserrano@losalamos.edu®pe

4. Revision de los trabajos a presentar en los préximos dias.

® cmmmmmmeeeeees (13 — 19 de setiembre)
Aniversario de la Institucion Educativa. Suspensiéon de clases.

« Sétima semana (24 — 28 de setiemBig
Exposiciones de los museos tematicos.

® —mmmmmeeeeees (3 —5 de octubre)
Evaluaciones finales de bimestre.

% Direccién electrénica del profesor investigador. Esta modalidad de entrega, permite
observar la importancia que tienen las TIC hoy en dia, en cuanto a la comunicacion
profesor — alumnos, asi como el desarrollo de habilidades informaticas que no han sido
consideradas en la investigacion, pero ya algunos autores explican al respecto (Area,
2008).

®1 Si bien el 4rea de Historia, Geografia y Economia para segundo de secundaria de la
I.E. “Los Alamos”, cuenta para su dictado con dos horas cronoldgicas; para la
exposicién de los museos se contd con dos horas adicionales en esta semana, debido al
namero de grupos en el desarrollo del proyecto.
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4.5.3 Andlisis e interpretacion de datos
Fichas de observacion de clases

Para este apartado se aplicé una ficha obsenfagiExo
4), que permitié identificar las habilidades cognitivas que los
alumnos de segundo de secundaria desarrollaron en cada una de las
sesiones de clases, exposiciones y examenes. Aqui se pudo
observar lo siguiente:

Semana 1

En la primera semana, las dos sesiones de clase se llevaron a
cabo en el aula de segundo de secundaria, donde se explicaron los
aspectos basicos de la cultura inca. Fue una clase expositiva por el
profesor investigador, donde adn no se recurria al uso del recurso
WebQuest.

Semana 02

El proceso de ensefianza y aprendizaje se desarroll6 de
acuerdo a lo planificado, aqui, se hizo uso de la WebQuest.
La parte inicial de la clase, present6 algunos contratiempos al
momento de que los alumnos se agrupasen en cada una de las
maquinas del laboratorio de cOmputo, percances que fueron
resueltos de manera inmediata.

En la primera sesion de clase se observo la inquietud de los
alumnos por saber qué trabajarian en la llamada WebQuest, esta
fue superada al momento que el docente después de la
introduccidn, invitaria a los estudiantes a ingresar a la WebQuest:
Un museo en Los Alamos: http://losincaswebquest.weebly.com,
para conocer la tarea a desarrollar. Aqui, diferentes alumnos
formularon distintas preguntas, propias de sus inquietudes frente al
proyecto encomendado. Por ejemplo, ¢qué tenemos que presentar
en el esquema? ¢Qué vamos hacer en el museo?, ¢ Con qué material
trabajaremos? Las preguntas fueron respondidas de manera

®2 Ficha de observacion, Practica Profesional Final “C”, 2009. (Adaptacién).

Especialidad de Historia y Ciencias Sociales, de la Facultad de Ciencias de la
Educacion — Universidad de Piura.
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ordenada, haciendo que los alumnos comprendieran el trabajo
propuesto en la WebQuegNEXO 5)

En la segunda sesion de clase, de igual manera, el retraso fue
notorio, debido a que el laboratorio de cémputo de la Institfcion
no cuenta con el espacio suficiente ni las computadoras necesarias
para cada uno de alumnos de segundo afio de secthdasate a
ello la solucion a esta limitacion fue la de distribuir a los alumnos
en parejas por computadora, con la intencién de incentivar el
aprendizaje cooperativo.

Aqui, se revisaron los criterios de evaluacion para sus
respectivos trabajos, asi como la exploracion de los recursos
alcanzados por el profesor en la pagina Web:
http://losincaswebquest.weebly.com.

De esta primera sesién de clase se concluye que los alumnos
de segundo de secundaria de la L.LE. “Los Alamos”, mostraron
actitudes positivas frente a un recurso innovador frente al Area.
También, al término de estas sesiones de clase en laboratorio, se
puede mencionar que los alumnos de segundo afio, asi como el
desarrollo de otras habilidades cognitivas como las de: observar,
identificar, describir y analizar.

Vale sefalar que de acuerdo a lo observado y a los
comentarios de los estudiantes, las sesiones de clase en la segunda
semana de la investigacion fueron: novedosas, planificadas, activas,
participativas y significativas.

Semana 03

La parte inicial de estas dos sesiones de clase, de la tercera
semana de la programacion e investigacion se vio una mejor
disposicion de los alumnos en cuanto a su distribucion en el
laboratorio de computo.

8 El nimero de computadoras en el laboratorio de la Institucion Educativa es de 13,
mas la computadora portétil del profesor investigador, se conté con un total de 14
computadoras habilitadas para la aplicacién de la WebQuest.
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En los 120 minutos que se contd para la ejecucion de las
sesiones de clase, en laboratorio de cdmputo, se pudo observar que
para desarrollar la actividad propuesta a través de la guia de
trabajo, los estudiantes se organizaron repartiéndose
responsabilidades con respecto a las actividades planteadas.
Algunos trabajaron el esquema para su investigacion y presentacion
del museo, otros la organizacion social, administrativa y economia
inca respectivamente.

En el transcurso de las sesiones de clase, los diferentes
grupos pidieron sugerencias con respecto a dudas que iban
surgiendo en el desarrollo de la actividad, por ejemplo: si las
caracteristicas de la organizacidén social eran las que ellos habian
podido analizar y concluir, o si en la organizacién social estaba
considerado el curaca como parte de él.

Al observar el trabajo de los estudiantes, se pudo concluir que
los alumnos de segundo de secundaria desarrollaron habilidades
cognitivas como: observar, planificar, comprender, organizar,
seleccionar, y sintetizar informacion referida al tema propuesto.

Una de las cosas mas curiosas en esta semana de la
programacion e investigacion fue la fue el observar a los alumnos
crear grupos en Facebook, con la intencion de mantener una mayor
comunicaciéon entre ellos, y poder tratar sus respectivos temas de
trabajos. El grupo 1, prefirid mantener la comunicacion via correo
electrénico y tomar la sugerencia que se hizo en proceso de la
WebQuest, referido a usar el recurso de Internet, Dropbox. Con lo
observado podemos confirmar que utilizando de las Tic, si son
aprovechadas de manera positiva e intencional pueden contribuir al
desarrollo de habilidades cognitivas en el proceso de aprendizaje de
los alumnos.

Al finalizar las sesiones durante este periodo de tiempo, se
pudo demostrar que esta tercera semana en el laboratorio de
computo fue muy provechosa, ya que los cuatro grupos de trabajo,
pudieron entregar los resultados de su investigacion en la Red, asi
como el esquema de trabajo, planificado como objetivo de las
sesiones. Los alumnos, mencionaron que la actividad les habia
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parecido interesante e innovadora, puesto que era la primera vez
gue hacian un trabajo de este tipo, sobretodo en el Area.

Semana 04

Explicaciéon de un nuevo tema, programado en la unidad de
aprendizaje: Introduccion al mundo moderno y viajes de
exploracién, a cargo de un profesor invitado por la Institucién
Educativa.

Semana5y6

Entre la quinta y sexta semana de la programacién e
investigacion, se observo una mayor fluidez y organizacion de las
clases, dado que los alumnos se sentian ya muy familiarizados con
el recurso WebQuest, asi como de las sesiones en el laboratorio de
computo. Esto permitié un mayor dinamismo en las clases.

En estas sesiones de clase, para la obtencién de calificaciones
orales frente al Area, el docente inici6 la primera sesion de la
quinta semana (07 de setiembre), evaluando a los alumnos, de
manera oral; planteando los siguientes enunciados:

. Mediante una piramide social, indica los diferentes miembros
gue formaron parte de la sociedad inca.

. Compara e indica la diferencia que habia entre la nobleza de
sangre y la nobleza de privilegio.

. Define: ayllu, colla, inca, redistribucion, principio de
dualidad.

De la evaluacion, se pudo observar que las actividades de las
semanas precedentes, contribuian a desarrollar habilidades
cognitivas como: explicar, indicar, comparar y definir términos
propios del tema de aprendizaje de la unidad, mediante el uso de la
WebQuest.

En cuanto al desarrollo de las actividades trazadas para estas
sesiones a través de la guia de trabajo, se observé de igual manera,
una organizacion y planificacion en los estudiantes, observandose
un aprendizaje cooperativo entre los diferentes grupos.

72



Con respecto al trabajo de los estudiantes se observé que los
alumnos de segundo de secundaria desarrollaron diferentes
habilidades cognitivas como: identificar, comprar, analizar,
explicar, argumentar, disefiar y crear. Esto se dio través de la tarea
encomendada para estas dos sesiones, asi como del disefio de sus
respectivas presentaciones de exposicion para sus museos, del
afiche y triptico.

De la misma forma como las anteriores sesiones de clase, en
esta quinta y sexta semana de la programacion e investigacion se
pudo demostrar que el trabajo en el laboratorio de computo fue
muy positiva, ya que los cuatro grupos pudieron enviar al correo
del profesor los resultados de su investigacion en la Red, actividad
planteada para estas sesiones de clases, asi como los otros trabajos
solicitados por el profesor investigador. También es importante
sefalar que de acuerdo a lo observado, ambas sesiones de la quinta
y sexta semana, fueron, novedosas, planificadas, activas,
participativas y significativas.

En la quinta semana fueron programados, por la
Coordinacion de Secundaria, los examenes parciales
correspondientes a la V° unidad de de aprendizaje.

La evaluacién correspondiente al Area de Historia,
Geografia y Economia, fijado para el dia 5 de setiembre; sirvio
como instrumento de analisis e interpretacion para las conclusiones
de la investigacion.

El examen fue disefiado en torno a los objetivos de los
aprendizajes esperados en la V° unidad de la programacion. Se
estructuré en base a nueve enunciados que permitieron analizar las
habilidades cognitivas que los alumnos del segundo de secundaria
manejaban habian desarrollado a partir del post uso de la
WebQuest (ANEXO 6). Los enunciados tuvieron un puntaje
especifico, de acuerdo al criterio del profesor investigador.

Para el andlisis de los datos recogidos en la evaluacion, se
tuvieron en cuenta, tanto para el logro —-Si- , el proceso — EN
PARTE- vy el no logro —NO- del aprendizaje esperado, asi como
del manejo de una habilidad cognitiva el siguiente criterio:

73



1. A partir de un 65% en adelante del puntaje del enunciado, se
le consideré comologro del aprendizaje esperado asi como
del desarrollo de la habilidad cognitiva.

2. Entre un 45 y 64% del puntaje del enunciado, la
consideracion fue de un logren parte del aprendizaje
esperado o0 en proceso de adquisicion de la habilidad
cognitiva.

3. Y del 0.0 % a un 44% del puntaje del enunciado, la
consideracion fue de umo logro del aprendizaje esperado y
de la habilidad cognitiva.

Las habilidades cognitivas que se pudieron observar en los
resultados del examen parcial que se indican en porcentajes, en el
siguiente cuadro estadistico, fueron:

HABILIDADES COGNITIVAS DESARROLLADAS EN EL
EXAMEN PARCIAL DE HISTORIA, GEOGRAFIA Y
ECONOMIA - 111° BIMESTRE

BSl SEN PARTE @NQ

FUENTE: Cuadro estadistico correspondiente al examen parcial del tercer bimestre.

INTERPRETACION:

Considerando los datos del presente cuadro, que representan los
resultados del examen parcial del 1lI° bimestre, de los alumnos de
segundo del nivel secundario, en el area de Historia, Geografia y
Economia, siendo los temaSrigenes de la civilizacion inca, espacio
geografico y temporal, organizacién social, politica y administrativa
inca, se puede apreciar que las habilidades cognitivas de los alumnos se
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han desarrollado significativamente; evidencidndose que el uso del
recurso, contribuye a los objetivos de la investigacion: identificar y
evaluar las habilidades cognitivas que manejan los alumnos de segundo
de secundaria de la I.E. “Los Alamos”, post uso de la WebQuest.

Sus valores en el logro de la habilidad cognitiva van desde 48.1%
hasta 100 % (barra negra). Con respecto al avance del proceso al logro de
la habilidad cognitiva van desde 0.0% hasta 25.9 % (barra rayas
horizontales). La representacion del no logro de la habilidad cognitiva
sus valores van desde 0.0 % hasta 33.3%.

Es importante sefialar que de acuerdo a lo observado, la habilidad
cognitiva con mayor logro es la de explicar, indicar e identificar, rasgos
importantes de la Cultura Inca; cuyos valores van desde un 81.5% a un
100.0%, y a su vez, cabe destacar que la habilidad cognitiva “definir” ha
sido desarrollada en un 59.3% en relacion al examen final del II°
bimestre, que sdlo llegd a tener un valor de 3.7%.

Semana 07

Durante la séptima semana del 11I° bimestre se llevaron a cabo las
exposiciones de los museos tematicos, tarea que fue el objetivo central
del proyecto WebQuest.

Aqui se observé que en cada una de las presentaciones de los
grupos de trabajo no sélo desarrollaron habilidades cognitivas como las
de analizar, explicar, describir, ubicar, argumentar, definir, valorar, etc.,
sino también habilidades de tipo comunicativas y sociales, puesto que,
ver a un grupo de alumnos de entre 12 y 13 afios, cruzando afios cruciales
de la adolescencia, desenvolverse responsablemente frente a un proyecto
como el planteado en la WebQuest, exponiendo sus trabajos, producto de
varias sesiones de clase e investigacion en la Red, es lo que nos permite
decir que la WebQuest representa un recurso didactico que no sélo ha
permitido desarrollar habilidades cognitivas, sociales y comunicativas,
sino también motivar al alumnado a tener una mejor disposicion frente al
area de Historia, Geografia y Economia, y la de contribuir a un real
aprendizaje y reflexion sobre sus propios procesos COgnitAKEXO 7).
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Semana 08

Durante esta semana (3 — 5 de octubre), los alumnos de la I.E. “Los
Alamos” rindieron los examenes finales correspondientes al I11° bimestre
del afio académico 2012. El dia 05 de octubre fue programado el examen
final del area de Historia, Geografia y Economia; cuyos resultados
permitieron analizar el desarrollo de las habilidades cognitivas que los
alumnos de IlI° de secundaria habian logrado en este bimestre,
considerando que fue en este periodo académico donde se aplicéd el
recurso WebQuest.

El examen fue disefiado en torno a los objetivos de los aprendizajes
esperados en la V° y VI° unidad de la programacion. Se estructuré en
base a diez enunciados que permitieron analizar las habilidades
cognitivas que los alumnos del segundo de secundaria manejaban habian
desarrollado a partir del post uso de la WebQuaestxo 8). Los
enunciados al igual que las anteriores evaluaciones, tuvieron un puntaje
especifico, de acuerdo al criterio del profesor investigador.

Para el analisis de los datos recogidos en la evaluacion, se tuvieron
en cuenta, tanto para el logro —Si- , el proceso — EN PARTE- y el no
logro —NO- del aprendizaje esperado, asi como del manejo de una
habilidad cognitiva el siguiente criterio:

1. A partir de un 65% en adelante del puntaje del enunciado, se le
consider6 como logro del aprendizaje esperado asi como del
desarrollo de la habilidad cognitiva.

2.  Entre un 45y 64% del puntaje del enunciado, la consideracion fue
de un logro en parte del aprendizaje esperado o en proceso de
adquisicion de la habilidad cognitiva.

3. Y del 0.0 % a un 44% del puntaje del enunciado, la consideracion
fue de un no logro del aprendizaje esperado y de la habilidad
cognitiva.

Las habilidades cognitivas que se pudieron observar en los

resultados del examen final que se indican en porcentajes, en el siguiente
cuadro estadistico:
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HABILIDADES COGNITIVAS DESARROLLADAS EN EL
EXAMEN FINAL DE HISTORIA, GEOGRAFIA Y ECONOMIA -
[HI° BIMESTRE

ma[ EEN PARTE aNg

FUENTE: Cuadro estadistico, correspondiente a los resultados del examen final, evaluado a los
alumnos de segundo secundaria de la I.E. “Los Alamos”.

INTERPRETACION:

A partir del presente cuadro, donde representamos el desarrollo de
las habilidades cognitiva en el examen final del 111° bimestre post uso del
recurso WebQuest; en el area de Historia, Geografia y Economia de
segundo afo de nivel secundario con el tema de unigadncas, una
civilizacion eficiente se podra observar que todas las habilidades
cognitivas se han incrementado considerablemente, excepto las habilidad
cognitiva“elaborar” que tuvo un descenso de -3.7%, en comparacion al
examen final de II° bimestre; podriamos decir que representa el margen
de error de la investigacion. Sus valores van, para el logro de desarrollo
de la habilidad cognitiva desde 48.1% hasta 77.8 %. Con respecto al
avance del proceso al logro de la habilidad cognitiva van desde 3.7%
hasta 25.9 %. La representacion del no logro de la habilidad cognitiva sus
valores van desde 18.5 % hasta 29.6%.

Los resultados obtenidos nos permiten confirmar que el uso de la
WebQuest, permite desarrollar diferentes habilidades cognitivas, de
manera considerable, en los alumnos de 1I° de secundaria de la I.E. “Los
Alamos”, tal como se ha podido observar y considerar en el examen
final de IlI° bimestre.
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A continuacion se presenta un analisis comparativo entre las
habilidades cognitivas desarrolladas en los alumnos de II° de secundaria
de la L.E. “Los Alamos”, antes y post uso de la WebQuest. Este andlisis
se hace entre los resultados obtenidos en el examen final del 11° bimestre,
previo uso de la WebQuest, y el examen final del 111° bimestre, a partir de
la aplicacion del recurso.

ANALISIS COMPARATIVO ENTRE LOS RESULTADOS
EXAMENES FINALES DEL II°Y Ill° BIMESTRE POR
HABILIDADES COGNITIVAS

CUADRO COMPARATIVO N° 1
Habilidad cognitiva: describir

EXAMEN FINAL I1° EXAMEN FINAL I11°

ISURIEWSRIE BIMESTRE BIMESTRE

Describe como surge elDescribe como surge €
HABILIDAD imperio  romano imperio incaico, segun |

o

COGNITIVA germanico. explicacion historica.
LOGRODE LA | Si EN NO Si EN NO
HABILIDAD PARTE PARTE
COGNITIVA
NUMERO DE 10 4 13 16 4 7
ALUMNOS

78



Alumnos

S1 ENPARTE NO

# s WebQuest

|Lo gro de la habilidad cognitiva |

W con WebQuest

FUENTE: Cuadro comparativo n° 01. Resultados del examen final del 1I1° bimestre y
examen final del I11° bimestre.

INTERPRETACION:

En el presente cuadro el logro de la habilidad cognitiva
“describir”, con el uso del recurso WebQuest tiene un valor de 59.3 % y
sin el uso del recurso 37.0 %, siendo el incremento de un 22.3%, que
significa que un mayor numero de alumnos logra la habilidad cognitiva
en relacion a lo establecido como aprendizaje esperado. Con respecto al
avance del proceso para el logro de la habilidad observamos que tiene un
valor de 14.8 %, con o sin el uso del recurso, interpretandose que en el
intento para el logro de la habilidad no hubo variacion. Con respecto al
no logro de la habilidad tenemos que con el uso del recurso es de 25.9%
y sin el uso del recurso es de 48.1 %, siendo la diferencia de -22.2 %, lo
gue significa que menos alumnos se quedan sin lograr la habilidad.
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CUADRO COMPARATIVO N° 2
Habilidad cognitiva: fundamentar

EXAMEN FINAL II° EXAMEN FINAL llI°
BIMESTRE BIMESTRE
Fundamenta por quéFundamenta por qué e
HABILIDAD fue  importante €] imperio incaico es
COGNITIVA concordato de Worms.| considerado como una
civilizacion eficiente.

INSTRUMENTO

LOGRO DE LA
HABILIDAD Si EN NO Si EN NO
COGNITIVA PARTE PARTE
NUMERO DE 5 3 19 15 6 6

ALUMNOS

Alumnos

# sin WebQuest S ENPARTE NO

B con WebQuest ILugrD de 1a habilidad mgnmvnl

FUENTE: Cuadro comparativo n® 02. Resultados del examen final del 11° bimestre y examen final
del I11° bimestre.
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INTERPRETACION:

En el cuadro precedente el logro de la habilidad cognitiva
“fundamenta”, con el uso del recurso WebQuest tiene un valor de 55.6
% vy sin el uso del recurso 18.5 %, siendo el incremento de un 37.1 %,
gue refleja que un mayor nimero de alumnos logra la habilidad al estar
en la capacidad de fundamentar un contenido del &rea. Con respecto al
avance del proceso para el logro de la habilidad observamos que tiene un
valor con el uso del recurso de 22.2 % y sin el uso del recurso de 11.1%,
siendo el incremento de 11.1 %, que significa que el doble del numero de
alumnos ha logrado acercarse al aprendizaje esperado, en consecuencia a
intentar desarrollar la habilidad. Con respecto al no logro de la habilidad
tenemos que con el uso del recurso es de 22.2%, y sin el uso del recurso
es de 70.4 %, siendo la diferencia de - 48.2 %, lo que evidencia que
menos alumnos se quedan sin lograr la habilidad cognitiva.

CUADRO COMPARATIVO N° 3
Habilidad cognitiva: explicar

EXAMEN FINAL l1° EXAMEN FINAL l11°
WSUREIMISNITE BIMESTRE BIMESTRE
Explica. ¢, Qué Explica. ¢Cuales fueron
HABILIDAD actividades fueron lalas actividades que
COGNITIVA base del sistemacaracterizaron la
econdémico en la Edadeconomia inca? ¢Cuales
Media? fueron los principios que
la rigieron?
LOGRO DE LA
HABILIDAD Si EN NO Si EN NO
COGNITIVA PARTE PARTE
NUMERO DE | 12 2 13 17 2 8
ALUMNOS
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Alumnos

i Sin WebQuest SI ENPARTE NO

ILogl'o de 1a habilidad cognitival

H con WebQuest

FUENTE: Cuadro comparativo n° 03. Resultados del examen final del II° bimestre y examen final
del I11° bimestre.

INTERPRETACION:

En el presente cuadro el logro de la habilidad cogriiexplicar”,

con el uso del recurso WebQuest tiene un valor de 63.0 % y sin el uso del

recurso 44.4 %, siendo el incremento de un 18.6 %, que representa a los
alumnos que lograron el aprendizaje esperado, lo que indica que lograron
la habilidad cognitiva. Con respecto al avance del proceso para el logro

de la habilidad vemos que tiene un valor de 7.4 % con o sin el uso del

recurso. Con respecto al no logro de la habilidad tenemos que con el uso
del recurso es de 29.6%, y sin el uso del recurso es de 48.1 %, siendo la
diferencia de -18.6 %, a favor del uso del recurso, lo que expresa que
menos alumnos se quedan sin lograr la habilidad.
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CUADRO COMPARATIVO N° 4
Habilidad cognitiva: Analizar

INSTRUMENTO | EXAMEN FINAL I1° EXAMEN FINAL II°

BIMESTRE BIMESTRE
Analiza. ¢Por qué los Analiza e indica lag
HABILIDAD gremios eran organizaciones caracteristicas de la

COGNITIVA jerarquizadas? ¢COmo georganizacion social inca.

diferenciaban los distintog
niveles de trabajadorespP
¢ Qué funcion cumplian cada
uno de ellos?

LOGRODELA | ,
HABILIDAD | Si | EN | NO | si | EN | NO
COGNITIVA PARTE PARTE
NUMERODE | 8 3 16 | 13 7 7

ALUMNOS

w
s
El
=
-
. sl ENPARTE NO
sin WebQuest
ILDgl‘D de Ia habilidad cognitival
H con WebQuest

FUENTE: Cuadro comparativo n°® 04. Resultados del examen final del II° bimestre y examen
final del 11I° bimestre.
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INTERPRETACION:

En el presente cuadro el logro de la habilidad cogriéimalizar”,

con el uso del recurso WebQuest tiene un valor de 48.1 % y sin el uso del
recurso 29.6 %, siendo el incremento de un 18.5 %, que representa a los
alumnos que lograron el aprendizaje esperado, es decir el desarrollo de
esta habilidad. Con respecto al avance del proceso para el logro de la
habilidad tiene un valor de 25.9 % con el uso del recurso y del 11.1 %
sin el uso del recurso, presentandose un 14.8 % de incremento a favor
del uso del recurso. Con respecto al no logro de la habilidad tenemos que
con el uso del recurso es de 25.9%, y sin el uso del recurso es de 59.3 %
siendo la diferencia de - 33.4 %, lo que significa que menos alumnos se
guedan sin lograr la habilidad.

COMPARATIVO N° 5
Habilidad cognitiva: identificar

EXAMEN FINAL [I° EXAMEN FINAL Ill°
SsLAbEe BIMESTRE BIMESTRE
Identifica las| Identifica los aspectos
HABILIDAD caracteristicas del mas relevantes de la
COGNITIVA sistema educativo cultura inca.
medieval.
LOGRO DE LA
HABILIDAD Si EN NO Si EN NO
COGNITIVA PARTE PARTE
NUMERO DE 6 6 15 17 3 7
ALUMNOS
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Alumnos

81 ENPARTE NO

# sin WebQuest

= con WebQuest |L0gl‘o de 1ahabilidad cogmﬂval

FUENTE: Cuadro comparativo n°® 05. Resultados del examen final del II° bimestre y examen final
del I1I° bimestre.

INTERPRETACION:

En el cuadro, de la péagina anterior, el logro de la habilidad
cognitiva “identificar” con el uso del recurso WebQuest tiene un valor
de 63.0 % vy sin el uso del recurso 22.2 %, siendo el incremento de un
40.8 %, que significa que la mayor parte de los alumnos ha logrado
desarrollar la habilidad. Con respecto al avance del proceso para el logro
de la habilidad observamos que tiene un valor de 11.1 %, con el uso del
recurso y de 22.2 % sin el uso del recurso, siendo diferencia de -11.1%,
gue significa que un menor numero de alumnos se acercaron al logro de
la habilidad con el uso del recurso. Con respecto al no logro de la
habilidad tenemos que con el uso del recurso es de 25.9%, sin el uso del
recurso es de 55.6 % siendo la diferencia de -22.2%, lo que significa que
menos alumnos se quedan sin lograr la habilidad.
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CUADRO COMPARATIVO N° 6
Habilidad cognitiva: definir

EXAMEN FINAL II° | EXAMEN FINAL [1l°
INSTRUMENTO BIMESTRE BIMESTRE
HABILIDAD Define Define
COGNITIVA
LOGRODELA | ,
HABILIDAD si| eN | No | si EN | NO
COGNITIVA PARTE PARTE
NUMERO DE | 1 3 23 | 18 5 4
ALUMNOS

15

10

Alumnos

SI ENPARTE NO

# sin WebQuest

ILngrn de la habilidad cognitival

m con WebQuest

FUENTE: Cuadro comparativo n® 06. Resultados del examen final del 1I° bimestre y examen
final del 111° bimestre.
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INTERPRETACION:

En el presente cuadro el logro de la habilidad cogniteénir”,

con el uso del recurso WebQuest tiene un valor de 66.7 % y sin el uso del
recurso 3.7. %, siendo el incremento de un 63.0%, que significa que la
mayoria de alumnos ha logrado desarrollar la habilidad. Con respecto al
avance del proceso para el logro de la habilidad observamos que tiene un
valor de 18.5% con y sin el uso del recurso es de 11.1, siendo la
diferencia de 7.4 %, que significa que un numero significativo de
alumnos tiene un avance hacia el logro de la habilidad. Con respecto al
no logro de la habilidad tenemos que con el uso del recurso es de 14.8%,
sin el uso del recurso es de 85.2 %, siendo la diferencia de - 70.4 %, lo
gue significa que menos alumnos se quedan sin lograr la habilidad.

CUADRO COMPARATIVO N° 7
Habilidad cognitiva: elaborar

EXAMEN FINAL l1° EXAMEN FINAL I11°
INSUIREWAISNIG BIMESTRE BIMESTRE
Elabora un esquemgElabora un esquema can
HABILIDAD con respecto a larespecto a la
COGNITIVA organizacion de la organizacion
Iglesia medieval. administrativa inca.
LOGRO DE LA
HABILIDAD Si EN NO | Si EN NO
COGNITIVA PARTE PARTE
NUMERO DE | 22 1 4 21 1 5
ALUMNOS
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51 ENPARTE NO

# sin WebQuest

ILogl'o de la habilidad cognitiva I

m con WebQuest

FUENTE: Cuadro comparativo n° 07. Resultados del examen final del II° bimestre y examen final
del I1I° bimestre.

INTERPRETACION:

El cuadro muestra que el logro de la habilidad cogniglaborar”, con

el uso del recurso WebQuest tiene un valor de 77.8 % y sin el uso del
recurso 81.5 %, siendo la diferencia —3.7 % que no favorece al uso del
recurso, lo que significa que algunos alumnos no logran la habilidad a
pesar del uso del recurso. Con respecto al avance del proceso para el logro
de la habilidad observamos que tiene un valor de 3.7 %, con o sin el uso
del recurso. Con respecto al no logro de la habilidad tenemos que con el
uso del recurso es de 18.5%, sin el uso del recurso es de 14.8 % y
notandose que la diferencia de 3.7 %, valor representativo que favorece al
uso del recurso, lo que significa que pocos alumnos se quedan sin lograr la
habilidad.
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CUADRO COMPARATIVO N° 8
Habilidad cognitiva: indica

EXAMEN FINAL lI° EXAMEN FINAL ll1°
DRSUIREAI SRS BIMESTRE BIMESTRE
Indica los factores quelndica los aspectos que
HABILIDAD originaron el| destacaron en la ciencia
COGNITIVA resurgimiento y la tecnologia.
comercial en la Edad
Media.
LOGRO DE LA
HABILIDAD Si EN NO | Si EN NO
COGNITIVA PARTE PARTE
NUMERO DE
ALUMNOS 14 3 10 18 3 6

Alumnos

SI ENPARTE NO

# simn WebQuest

ILu}gro de la habilidad cognitival

m con WebQuest

FUENTE: Cuadro comparativo n°® 08. Resultados del examen final del 1I° bimestre y examen
final del 11I° bimestre.
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INTERPRETACION:

En el presente cuadro el logro de la habilidad cogriindicar”,
con el uso del recurso WebQuest tiene un valor de 66.7 % y sin el uso del
recurso 51.9 %, siendo el incremento de un 14.8 %, que significa que el
alumno sefala perfectamente lo establecido en esta fase del proceso de
aprendizaje, evidenciando el logro de la habilidad. Con respecto al
avance del proceso para el logro de la habilidad observamos que tiene un
valor de 11.1 %, con o sin el uso del recurso. Con respecto al no logro de
la habilidad tenemos que con el uso del recurso es de 22.2%, sin el uso
del recurso es de 37.0 % siendo la diferencia de - 14.8 %, que no
favorece al uso del recurso, lo que expresa que algunos alumnos se
guedan sin lograr la habilidad cognitiva.
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CUADRO COMPARATIVO N° 9
Habilidad cognitiva: explicar

INSTRUMENTO | EXAMEN FINAL II° EXAMEN FINAL I11°
BIMESTRE BIMESTRE

Explica las diferencias Explica las diferencias
HABILIDAD entre el arte romanico y entre los distintos rasgags

COGNITIVA el arte gotico. de la educacion inca.
LOGRO DE LA ) )

HABILIDAD Si EN NO Si EN NO
COGNITIVA PARTE PARTE
NUMERO DE 6 5 16 18 4 5

ALUMNOS

s
|
=
=
. s1 ENPARTE NO
# sin WebQuest
= con WebQuest ILogro de 1a habilidad mgnitival

FUENTE: Cuadro comparativo n°® 09. Resultados del examen final del II° bimestre y examen final
del I1I° bimestre.
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INTERPRETACION:

En el presente cuadro el logro de la habilidad cogriiexplicar”,
con el uso del recurso WebQuest tiene un valor de 66.7 % Yy sin el uso del
recurso 22.2 %, siendo el incremento de un 44.5 %, que significa que el
alumno tiene una informacion global y especifica del tema que le permite
explicar lo establecido en esta fase del proceso de aprendizaje,
evidenciando el logro de la habilidad. Con respecto al avance del proceso
para el logro de la habilidad tenemos que tiene un valor de 14.8 % con el
uso del recurso y de 18.5 % sin el uso del recurso, siendo la diferencia de —
3,7, que no favorece al uso de la WebQuest. Con respecto al no logro de la
habilidad observamos que con el uso del recurso es de 18.5%, y sin el uso
del recurso es de 59.3 %, siendo la diferencia de - 40.8 %, valor
representativo que favorece al uso del recurso, lo que significa que un
namero considerable de alumnos se quedan sin lograr la habilidad.

CUADRO COMPARATIVO N° 10
Habilidad cognitiva: identificar

(0] (0]
INSTRUMENTO EXAMEN FINAL Il EXAMEN FINAL I

BIMESTRE BIMESTRE
Identifica los factores Identifica los factores que
HABILIDAD que provocaron la provocaron la crisis y la

COGNITIVA crisis y el final de Ig caida del imperig
Edad Media. Luegoincaico.
explica uno de ellos.

LOGRO DE LA
HABILIDAD Si EN NO Si EN NO
COGNITIVA PARTE PARTE
NUMERO DE 12 2 13 17 2 8
ALUMNOS
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Alumnos

81 ENPARTE NO

# sin WebQuest

ILugl'u de 1a habilidad mgnitival

m con WebQuest

FUENTE: Cuadro comparativo n° 10. Resultados del examen final del II° bimestre y examen final
del I1I° bimestre.

INTERPRETACION:

En el cuadro, el logro de la habilidad cognitiva identificar con el
uso del recurso WebQuest tiene un valor de 63.0 % y sin el uso del
recurso 44.4 %, siendo el incremento de un 18.6 %, que significa que el
alumno se encuentra en la capacidad de identificar los conceptos y
contenidos establecidos, demostrando el logro de la habilidad. Con
respecto al avance del proceso para el logro de la habilidad observamos
gue tiene un valor de 7.4 % con o sin el uso del recurso. Con respecto
al no logro de la habilidad tenemos que con el uso del recurso es de
29.6% vy sin el uso del recurso es de 48.1 %, siendo la diferencia de —18.5
%, que no favorece al uso del recurso, lo que evidencia que menos
alumnos se quedan sin lograr la habilidad cognitiva.

Después de haber hecho este analisis e interpretacion de los datos
recogidos, veremos a continuaciéon las conclusiones a las que hemos
llegado en la presente investigacion.
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1.

CONCLUSIONES

Tomando en consideracion el andlisis de los cuadros comparativos
donde se evidencian los resultados obtenidos con el uso de la
WebQuest, por los alumnos de segundo afio de Educacion
Secundaria, de la Institucion Educativa “Los Alamos”, nos
permiten afirmar que el mencionado recurso didactico tienen una
connotacion invalorable en los alumnos, pues se evidencia de
manera objetiva el incremento en el desarrollo de las habilidades
cognitivas en el area de Historia, Geografia y Economia. Sin
embargo, podriamos afirmar también que este recurso didactico
podria dar resultados similares aplicados en otras areas del
conocimiento.

El recurso WebQuest, aplicado con los alumnos del segundo afio
de Educacion Secundaria de la Institucion Educativa “Los Alamos”
en el area de Historia, Geografia y Economia, permite establecer
gue en general el desarrollo de las habilidades cognitivas sea
uniforme, casi para todas las habilidades; sin dejar de mencionar,
gue sin el uso del recurso, de alguna forma existia cierto nivel de
desarrollo de las mismas, pero en porcentajes poco significativos.

El recurso WebQuest, aplicado en la investigacion, nos permite
concluir que los estudiantes no soélo adquieren y desarrollan
habilidades cognitivas, sino que también generan un aprendizaje
cooperativo, permitiendo desarrollar procesos de integracion,
socializacion, y trabajo en equipo; caracteristicas basicas de una
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sociedad justa, solidaria e integra, es decir con valores que respeten
la dignidad del hombre.

El haber estudiado el recurso WebQuest, nos permite afirmar que
la WebQuest estd basada en teorias cognitivas, tales como el
Constructivismo, la Teoria de Procesamiento de la Informacion, el
Aprendizaje Cooperativo, por tanto, este recurso constituye un
alcance importante para pensar y reformular las maneras
tradicionales de ensefianza y aprendizaje en el area de Historia,
Geografia y Economia. Lo que significa no solo un reto para el
Profesor del Area, sino para todo docente que aspire a través de la
aplicacion de este recurso didactico, ampliar y profundizar sus
conocimientos en sus respectivas areas en lo referente a la didactica
y pedagogia. Asimismo, pueda orientar a los alumnos hacia la
investigacion y el desarrollo de los procesos mentales.

Considerando las observaciones de la ejecuciéon del proyecto, se
concluye que el plantear una estrategia didactica con el uso de la
WebQuest, dentro de la programacion curricular, despierta la
capacidad investigadora del alumno de segundo afio de Educacion
Secundaria, asi como una mejor disposicion para el aprendizaje de
contenidos propios del area de Historia, Geografia y Economia. Es
l6gico pensar que esta capacidad y mejor disposicién, por ser
procesos internos del alumno, puedan significar asertividad y logro
de metas cognitivas en otras areas del curriculo.

El uso de la WebQuest como aplicacién de las Tecnologias de la
Informacion y Comunicacion constituye un recurso importante, no
s6lo, porque contribuye positivamente en los procesos de
enseflanza y aprendizaje en el area de Historia, Geografia y
Economia, sino también porque contribuye a otras areas del
curriculo. En mi calidad de investigador puedo asegurar que el uso
de este recurso didactico seria igualmente valioso y trascendental
para optimizar objetivos y metas cognitivas.

Como docente del Area y como investigador en el desarrollo de la
tesis denominada: “Desarrollo de habilidades cognitivas en el area
de Historia, Geografia y Economia mediante el uso de la
WebQuest. Una propuesta didactica para alumnos de segundo de
secundaria de la I.E. Los Alamos”, concluyo que la aplicacion del
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recurso ademas de beneficiar a los alumnos, ha significado un
cambio positivo en mi forma de ensefiar el Area, porque me ha
supuesto un mayor esfuerzo, innovacién, y compromiso en mi
calidad de educador. He conseguido plasmar objetivos importantes
en la tarea de ensefiar y aprender ensefiando.

En todo trabajo de investigacién siempre es posible una mejora.
Pienso que una manera de mejorar esta investigacion es invitando a
otros docentes a utilizar el recurso WebQuest en las diferentes
Areas de la Educacion y también el otros niveles, tanto en Primaria
y Secundaria.
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ANEXOS






ANEXO 1
EXAMEN FINAL DE II° BIMESTRE
COLEGIO LOS ALAMOS
EXAMEN FINAL DE HISTORIA GEOGRAFIA Y ECONOMIA
Il BIMESTRE

ALUMNO: o, I DE SECUNDARIA
PROF. RONALD SERRANO FECHA: 19/07/2012

INDICACIONES

Lee atentamente cada uno de los enunciados y responde. Esta prohibido
el uso de corrector. Para anular tu escrito utiliza (------ ). Se restaran
puntos por errores de ortografia.

1. Describe como surge el Sacro Imperio Romano Germanico. (1p)

2.  Fundamenta por qué fue importante el Concordato de Worms. (1p)

3. Explica: ¢Qué actividades fueron la base del sistema econdmico en
la Edad Media? (2p)
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4. Analiza. ¢Por qué se dice que los gremios eran organizaciones
jerarquizadas? ¢Como se diferenciaban los distintos niveles de
trabajadores? ¢ Qué funcidon cumplia cada uno de ellos? (2p)

5. Completa el recuadro, indicando las principales caracteristicas de
sistema educativo medieval. (4p)

ASPECTO CARACTERISTICA

Caracteristicas de la escuela
palatina:

Caracteristicas de las
escuelas monacales:

Caracteristicas de las
escuelas catedralicias:

Cursos del trivium:

Cursos del quadrivium:

Primeras universidades de
siglo X1y XIII:

Facultades Mayores:

Facultades Menores:
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6. Define: (2p)

a. Gremio: b. Ayuntamiento:
c. Burguesia: d. Arbotante:

e. Contrafuerte: f. Pinaculos:

g. Boveda: h. Absidiolo:

7. Elabora un esquema con respecto a la Organizacion de la Iglesia
Medieval. (2p)

8. Indica los factores que originaron el resurgimiento comercial. (2p)

9.  Explica las diferencias entre el arte romanico y arte gotico. (2p)

10. Indica los factores que provocaron las crisis y el final de la Edad
Media. Luego explica una de ellas. (2 p)
a

b
C.
d
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, ANEXO 2 ,
GUIA DE TRABAJO PARA LABORATORIO DE COMPUTO
N° 01

AREA: HGE - II°
PROF. RONALD SERRANO

% COLEGIO LOS ALAMOS
TEMA: LOS INCAS UNA CIVILIZACION
EFICIENTE
Proyecto WebQuest — Laboratorio |l

Fecha de inicio: martes 21 de agosto de 2012
Fecha de entrega: viernes 24 de agosto de 2012

Tareas:
Ayudado de la WebQuest, http://losincaswebquest.weebly.com, desarrolla
las siguientes actividades:

1. Organiza el esquema de trabajo para tu informe y museo tematico,
segun la informacién consultada y luego explica por qué la eleccion de
los temas que indicas.

2. Selecciona minimo 6 palabras del sistema social inca, que te han
resultado dificil de comprender y luego define cada una de ellas en tu
cuaderno.

3. Analiza e indica las caracteristicas de la organizacion social inca:

a.
b.
C.

110



4. Valora la importancia del Ayllu, analiza y relaciona si existen
instituciones que realicen hoy un rol parecido al de los ayllus? ¢Cuales?
¢Por qué?

5. Analiza qué significa el principio de dualidad en el sistema
organizativo inca.

6. Compara e indica la diferencia que habia entre la nobleza de sangre y la
nobleza de privilegio.

7. En un mapa del Tahuantinsuyo ubica el recorrido de los principales
caminos incas y los centros administrativos.
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ANEXO 3

GUIA DE TRABAJO PARA LABORATORIO DE COMPUTO n°

B

02

COLEGIO LOS ALAMOS
AREA: HGE — II°
PROF. RONALD SERRANO

WEBQUEST: UN MUSEO EN LOS ALAMOS
Los incas, una civilizacion eficiente
1l laboratorio

Los objetivos para este tercer laboratorio son los siguientes:

Identifica y explica las
caracteristicas de la economia
inca: principios, sistemas de
trabajo, actividades econémicas,
etc.

Identifica las caracteristicas del
arte inca en arquitectura,
metalurgia, ceramica y
textileria inca.

Compara y explica los
principales rasgos de la
educacion incaica.

Analiza y explica las principales caracteristicas de la religion
incaica.

Argumenta por qué los incas son considerados como una
civilizacion eficiente.
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ANEXO 4
FICHA DE OBSERVACION DE LA ACTIVIDAD DE
APRENDIZAJE
l. DATOS INFORMATIVOS
1.1 INSTITUCION EDUCATIVA
1.2 CICLO — GRADO
1.3 AREA
1.4 TITULO DE LA UNIDAD
1.4 TEMA
1.5 FECHA
1.6 RESPONSABLE

II. CON RELACION A LOS PROCESOS DE APRENDIZAJES SE
GENERO:

HABILIDADES Sl NO EN ¢,COMO?
COGNITIVAS PARTE

OBSERVAR

IDENTIFICAR

COMPRENDER

DESCRIBIR

EXPLICAR

ANALIZAR

COMPARAR

RELACIONAR

SINTETIZAR

GENERALIZAR
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FORMULAR
HIPOTESIS

EVALUA

JUZGA

OBSERVACION:

IV. EVALUACION DE LA ACTIVIDAD, DEL DOCENTE Y DE LOS
ALUMNOS.

De acuerdo a lo observado subraye las palabras que a su criterio define
mejor:

1. La actividad de aprendizaje fue:

» Activa » Pasiva * Disciplinada

 Participativa * Planificada » Conductista

* Relacionada con * Integradora * Novedosa
la realidad * Improvisada * Significativa

Desorganizada
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) ANEXO 5
FOTOGRAFIAS DEL TRABAJO EN LABORATORIO

Imagen 1. Sesién de clase N° 2. Imagen que corresponde al
desarrollo de las actividades en el laboratorio de cdmputo
durante la segunda semana de la investigacion.

Imagen 2. Sesion de clase N° 3. En la imagen se observa a los
alumnos, atendiendo la explicacion del docente.
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Imagen 3.

Imagen 4.

En ambas imagenes se observa a alumnos de segundo afio de
secundaria ingresando a las paginas Web sugeridas por el
profesor, y desarrollando las actividades previstas en la sesiéon
de clase N° 5 de la investigacion.
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ANEXO 6
COLEGIO LOS ALAMOS

EXAMEN PARCIAL DE HGE
UNIDAD 5

ALUMNO: ..o [I° DE SECUNDARIA

PROF. RONALD SERRANO FECHA: ...[...]...

Indicaciones:

Lee atentamente cada uno de los enunciados y responde. Esta prohibido
el uso de corrector. Para anular tu escrito utiliza un paréntesis (------ ). Se
restaran puntos por errores de ortografia.

1. Explica en qué consiste la actividad que se plantea en el proyecto
WebQuest. (1p)
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2. Indica en el mapa los lugares que Waldemar Espinoza menciona en su
explicacion sobre el origen histérico de los incas. Y luego explica como
se dio el origen inca, segun este historiador. (2p)
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3. Identifica los estamentos y autoridades del sistema social incaico, y
explica las funciones que cumplia cada uno de los miembros que
pertenecian a cada estamento. (3p)
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4. Completa el recuadro con cada uno de los incas que gobernaron en
esta cultura y indica la dinastia a la que pertenecieron. (2p)

REINODEL CUSCO

Dinastia............. Cusco

INCA TIEMPO DE GOBIERNO
1200 - 1230
1230 - 1260
1260 -1290
1290 - 1320
1320 - 1350

Dinastia............. Cusco

1350 - 1380
1380 — 1400
1400 - 1438

Tahuantinsuyo (etapa de expansién)

1438 - 1471
1471 - 1493
1493 — 1525
15251532

1532 - 1533

l_,l]l
(=1

Lh

5. Analiza y explica qué significa el principio de dualidad en el sistema
organizativo social inca. (1p)

5. Define: (3p)
a. Inca:
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b. Hatunruna:

c. Principio de dualidad:

d. Ayllu:

e. Pinagcuna:

f. Redistribucion:

~

Indica las caracteristicas de la organizacion social inca: (1.5p)

8. Elabora un mapa conceptual sobre la organizacion administrativa inca.
(2p)
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9. Ubica en el mapa los cuatro suyos y el Capac Nan del imperio inca. (3p)

L

Ecuador’ .

Brazil

/ Bolivia

Chile

Argentina
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ANEXO 7
IMAGENES DE LAS PRESENTACIONES

Imagen 5. Se observa a los alumnos de segundo afio de
secundaria, del primer grupo, preparando la presentacion de
SU museo.

Imagen 6. Se observa a los alumnos de segundo afio de
secundaria, del primer grupo, exponiendo y escuchando la
exposicion del museo.
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Imagen 7. Se observa a los alumnos de segundo afio de

secundaria, del segundo grupo, preparando la presentacion de
SuU museo.

Imagen 8. Se observa a los alumnos de segundo afio de

secundaria, del segundo grupo, exponiendo la presentacion de
SuU museo.
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Imagen 9. Se observa a los alumnos de segundo afio de
secundaria, del tercer grupo, preparando la presentacion de su
museo.

Imagen 10. Se observa a los alumnos de segundo afio de
secundaria, del tercer grupo, exponiendo la exposicion de su
respectivo museo.
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Imagen 11. Se observa a los alumnos de segundo afo de
secundaria, del cuarto grupo, preparando la presentacion
de su museo.

Imagen 12. Se observa a los alumnos de segundo afio de
secundaria, del cuarto grupo exponiendo la exposicion del

grupo.
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ANEXO 8 ) ,
EXAMEN FINAL DE HISTORIA, GEOGGRAFIA Y ECONOMIA

COLEGIO LOS ALAMOS

EXAMEN FINAL DE HGE

I BIMESTRE
ALUMNO: .. I DE SECUNDARIA
PROF. RONALD SERRANO FECHA: 05/10/2012 NOTA

INDICACIONES

Lee atentamente cada uno de los enunciados y responde. Esta prohibido
el uso de corrector. Para anular tu escrito utiliza (------ ). Se restaran
puntos por errores de ortografia.

1. Describe como surge el Imperio incaico, segun la explicacion
historica. (1p)

2. Fundamenta por qué el Imperio Incaico es considerado como una
civilizacion eficiente. (1p)
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3. Explica: ¢Cudles fueron las actividades que caracterizaron a la
economia inca? ¢ Cuales fueron los principios que la rigieron? (2p)

4. Analiza e indica las caracteristicas de la organizacion social inca. (2p)

5. Completa el recuadro, indicando aspectos importantes de la cultura
inca. (4p)

ASPECTO CARACTERISTICA

Ubicacion geografica y temporal:

Nombre de las leyendas que
explican el origen de los incas:

Miembros de la organizacion
social inca:
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Incas que permitieron la
expansion y crecimiento del
imperio inca:

Caracteristicas importantes de la
religion inca, y sus principales
dioses:

Caracteristicas del arte inca:
Arquitectura:
Textileria:

Ceramica:

Metalurgia:

6. Define: (2p)

a. Inca: f. Hatunruna:

b. Redistribucion: g. Principio de dualidad:
c. Reciprocidad: h. Curaca:

d. Ayllu: i. Collca:

e. Chasqui: J. Mita:
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7. Elabora un esquema con respecto a la organizacion administrativa
inca. (2p)

8. Indica los aspectos que destacaron en la ciencia y tecnologia inca. (2p)

9. Explica las diferencias entre los distintos rasgos de la educacion inca.
(2p)

10. Indica y explica los factores que provocaron las crisis y la caida del
Imperio Inca. (2 p)
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