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Resumen
El presente Trabajo de Suficiencia Profesional se dirige al planteamiento del disefio de una unidad
didactica sobre nimeros enteros para desarrollar la competencia de Resolucién de problemas de
cantidad haciendo uso de Kahoot y Quizizz como herramientas de motivacion y evaluacion de los
aprendizajes en estudiantes de 1.er grado de Educacién Secundaria. Se ha considerado esta
propuesta debido a la experiencia adquirida a lo largo de los afios de trabajo en el ambito
pedagogicoy en los que se ha podido observar de forma directa y participativa que los estudiantes
de primer grado de educacion Secundaria de la Instituciéon Educativa Santa Ménica presentan
dificultades en el desarrollo de la competencia de Resuelve problemas de cantidad, realidad que
limita la adquisiciéon de diversos contenidos en el area, asi como el desarrollo de las otras
competencias, ya que todas ellas estan relacionadas y conectadas entre si. Para el desarrollo del
trabajo se ha realizado una revisién bibliografica sobre puntos importantes como son : el enfoque
del area de Matematica, las competencias que se trabajan en el area, las capacidades que se
combinan en la competencia de Resuelve problemas de cantidad, las plataformas didacticas, la
gamificacion y, finalmente, el funcionamiento y aplicacion de las plataformas didacticas de Quizizz
y Kahoot, informaciéon que ha resultado vital importancia para brindar el soporte al proceso de

planificacion de la unidad didactica.
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Introduccion

El enfoque del 4rea de Matematica se fundamenta en la adquisicién de la competencia de
Resolucién de problemas. Aun siendo esta competencia el pilar del desarrollo de todos los
contenidos en el area, cabe resaltar las dificultades existentes en los estudiantes para plantear,
desarrollar y finalmente solucionar una situacién problematica, no obstante, conociendo las
férmulas y el procedimiento mecanico de determinados ejercicios.

Por otro lado, existe la dificultad de los docentes para lograr y mantener la motivacion de
los estudiantes y a su vez realizar la debida evaluacion de los aprendizajes que permitan una
retroalimentacién adecuada y constante, consiguiendo finalmente un aprendizaje significativo.

En los alumnos de primer grado de Educacién Secundaria de la IE Santa Mdnica se ha
identificado la dificultad de los estudiantes de primero de secundaria en el desarrollo de la
competencia de Resolucién de problemas de cantidad sobre todo en el tema de nimeros enteros.

Por ello, el presente Trabajo de Suficiencia Profesional pretende hacer frente a dicha
problematica a partir del disefio de una unidad didactica que permita el mejor desarrollo de la
competencia de Resolucién de problemas haciendo uso de las plataformas educativas de Kahoot
y Quizizz para la motivacion y evaluacion de los aprendizajes.

El presente trabajo se divide en cuatro capitulos. En el capitulo 1 se recogen los datos
relevantes de la IE, la propuesta pedagégica del centro con el contenido de todo el ideario propio
de los colegios Madre Velarde (2021), asi como la experiencia laboral en dicho centro.

El capitulo 2 incluye la descripcién de la problematica que se desea abordar con la
realizacion de este trabajo, asi como sus causas y consecuencias. Asi mismo, se detallan el objetivo
general y los especificos del trabajo.

En el capitulo 3 se recogen los fundamentos tedricos sobre el enfoque del area de
Matematica, las competencias y capacidades que se trabajan en dicha area, se precisa sobre la
competencia de Resolucion de problemas de cantidad, las plataformas educativas y su
importancia y las funciones y aplicacién de las herramientas educativas de Kahoot y Quizizz.

Por ultimo, el capitulo 4 contiene una unidad didactica con ocho sesiones que abarcan el
tema de nimeros enteros, sus operaciones y propiedades, cerrando el capitulo con las respectivas

conclusiones que responden a cada uno de los objetivos planteados al inicio del trabajo.






Capitulo 1
Aspectos generales
1.1 Descripcion de la institucidon educativa
1.1.1 Caracterizacién del contexto
La Institucion Educativa Privada “Santa Moénica esta ubicada en la Calle 19, Mz M, lote 1-4
en la Urbanizacion “Miraflores” en el distrito de Castilla, provincia y departamento de Piura.
Figura 1

Mapa de la ubicacion de la IE Santa Mdnica
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Fuente: Colegio Santa Ménica (2021) extraida de la aplicacion Google Maps

La comunidad educativa del centro esta dotada de un gran espiritu de familia, cuenta con
un equipo de docentes compuesto por Hermanas de la Congregacién “Hijas de Santa Maria de
Corazon de Jesus” y personas laicas que, profesionalmente capacitadas y con un sentido humano
y cristiano cumplen su misién de educar y formar a los alumnos en todas sus dimensiones. As{
mismo, cabe resaltar el trabajo de la entidad titular y de todos los profesores por conseguir la
implicacién comprometida de los padres de familia en la educacién de sus hijos en todos los
niveles.

El colegio “Santa Ménica” cuenta con 33 afios al servicio en la educacidn. En el afio 2018
paso a formar parte de la red de los “Colegios Madre Velarde” de la congregacion de las Hijas de
Santa maria del Corazon de Jesus cuya sede central se encuentra en Espaiia.

Siendo un colegio pequefio cuenta con la infraestructura completa y adecuada para
brindar a los alumnos una educacién de calidad. Se trabaja con el enfoque por competencias
planteado por el Curriculo Nacional de la Educacién Basica (CNEB) y en este tiempo de pandemia
ha abierto sus puertas a toda la riqueza de las plataformas de los libros virtuales para seguir
brindando a los alumnos, en la medida de lo posible las mejores herramientas para conseguir

logro de las competencias y capacidades propias de cada nivel.
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1.1.2 Misién y vision de la institucion educativa

La mision y visiéon del colegio “Santa Monica” estdn impregnadas del espiritu
evangelizador y misionero de dicho Instituto religioso, asi como por la buisqueda de una educacién
integral y de calidad. Estos elementos se identifican en el Proyecto Educativo Institucional (PEI):

1.1.2.1 Mision. Somos una Institucién Educativa Catdlica que tiene como misién hacer
amar el Corazon de Jesus en todas partes segun el carisma de las Hijas de Santa Maria del Corazon
de Jestus educando a nuestros alumnos en el Bien, la Belleza y la Verdad. Les brindamos una
formacion integral de calidad en la apertura a los valores, integrandolos en la sociedad, la realidad

y la cultura del pais (Colegio Santa Ménica, 2021).

1.1.2.2 Vision. El Colegio Santa Mdnica, como Institucion Educativa Catélica de los
colegios “Madre Velarde” en el Per, aspira a que, en el afio 2023, toda la Comunidad Educativa se
comprometa con la Nueva Evangelizacion, segin el carisma de las Hijas de Santa Maria del
Corazoén de Jesus, a través de una propuesta educativa de calidad, formando alumnos lideres,
éticos y morales identificados y comprometidos con la sociedad, la Iglesia y la cultura peruana,
contando con una mejor infraestructura moderna y tecnolégica que logre la excelencia académica
atendiendo a los nuevos desafios (Colegio Santa Mdnica, 2021).

1.1.3 Propuesta pedagdgica de la institucion educativa

La propuesta educativa de los colegios “Madre Velarde”, apunta a la educacién de la
infancia y de la juventud, buscando la regeneracioén de la sociedad, inculcando en los nifios y
jévenes valores profundos que los conviertan en buenas personas, profesionales capacitados y
colaboradores de la reconstruccion de una sociedad mas justa, mas humana y cristiana.

Lalabor pedagégica de las “Hijas de Santa Maria del Corazdn de Jests”, con la colaboracién
de los docentes, consiste en brindar una educacion de calidad que prepare a los alumnos para el
desarrollo de sus capacidades en todas sus dimensiones.

Se alienta la corresponsabilidad de todos los agentes educativos, especialmente los padres
de familia, buscando potenciar y mantener los valores propios de los colegios “Madre Velarde”, a
través de los momentos de encuentro en actos religiosos, académicos, deportivos, festivos, escuela
de padres y reuniones de tutoria.

La propuesta pedagdgica que impregna el proyecto educativo de la instituciéon cuenta con
seis principios que se describen a continuacion:

e Principio 1: El estudiante protagonista de su aprendizaje. El docente es mediador, a través
de estrategias adecuadas, pone las condiciones necesarias para que el alumno construya su
propio aprendizaje, respetando y desarrollando sus estilos, ritmos, creatividad y estructuras
cognitivas.

e Principio 2.-Aprendizaje por competencias. Se propone pedagogicamente el desarrollo

integral de los estudiantes, y todas las areas del curriculo estan orientadas al desarrollo y
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consolidacién de sus competencias, cientifico tecnolégicas y socio-afectivas, que le permitan
responder a las exigencias y retos de una sociedad con alta capacidad de cambio.

e Principio 3.- Aprendizaje para la diversidad e inclusién. Cada estudiante tiene un estilo y
ritmo de aprendizaje diferente que requieren una labor educativa personalizada y activa. La
flexibilidad de nuestro curriculo y métodos de ensefianza responden con pertinencia a las
necesidades y caracteristicas de los estudiantes y de los diversos contextos sociales y
culturales.

o Principio 4. Significatividad del aprendizaje. Este aprendizaje se concreta cuando el docente
elige situaciones o contenidos de aprendizaje contextualizados en la experiencia del
estudiante, que permite un acercamiento a la realidad, con la finalidad de: establecer
relaciones sustantivas entre lo que sabe y los nuevos aprendizajes, estar fuertemente motivado
por ellos, y que estas situaciones, ligadas a la experiencia del estudiante facilite la funcionalidad
de los aprendizajes propuestos.

e Principio 5. El docente como mediador del aprendizaje y agente evangelizador Nuestra
propuesta pedagégica requiere de un docente integro en su formacién tanto personal y
profesional como cristiana.

e Principio 6. Aprendizaje socialmente significativo. El clima comunitario del colegio Santa
Monica reproduce en lo posible el ambiente intimo y acogedor de la familia, promoviendo la
responsabilidad personal y colectiva, promocionando el respeto a los derechos de la persona
desde su concepcidn hasta la muerte, en favor de una sociedad mas justa y fraterna. (Colegio
Santa Ménica, 2021)

La propuesta pedagdgica de los colegios “Madre Velarde” se basa en el paradigma socio-
cognitivo humanista cristiano. El proyecto educativo concretiza una metodologia didactica abierta
y flexible, en fidelidad a los principios pedagégicos fundamentales y una constante actualizacion.

Se fomenta una educacion personalizada respetando las peculiaridades de cada alumno y
los distintos ritmos de maduracidn. Los contenidos impartidos en el aula persiguen la consecucién
de “el aprender a aprender” a través de un trabajo serio e intelectual buscando que los alumnos
lleguen al maximo rendimiento de sus posibilidades.

Se fomenta la dimension social del proceso de la educacidn, ayudando a las diversas
formas de trabajo cooperativo que promueva el desarrollo de las virtudes de la solidaridad y
tolerancia entre otras capacidades y competencias necesarias para su participacién en la sociedad.

Se procura siempre la participaciéon de todos los miembros de la Comunidad Educativa.
Entidad titular, Hermanas, profesores, personal no docente, alumnos y padres en sus diversos

ambitos y niveles con responsabilidad, subsidiariedad y representatividad.
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1.2 Descripcion general de la experiencia

1.2.1 Desemperio profesional

Egresada de la Universidad de Piura en el afio 2019 como Bachiller de Ciencias de la
Educacion con la especialidad de Matematica y Fisica.

El afio 2020 se inicid la labor como docente el colegio “Santa Ménica” como profesora del
area de Matematica de primero y segundo de secundaria y tutora de este tltimo grado, asumiendo
por ello también el Servicio de Tutoria y Orientacion Educativa y curso de Persona, Familia y
Relaciones Humanas, esto ha supuesto un mejor conocimiento de los alumnos y de los padres de
familia facilitando asi el trabajo en todos los cursos mencionados.

Debido a la pandemia, se asumi6 el gran reto de lograr que los alumnos alcanzaran el
dominio de las competencias que se marcan para el nivel en el que se encuentran, a través de una
educacién que se podria calificar como remota.

En el presente afio se trabaja en la misma institucién con los alumnos de primero, segundo
y tercero de secundaria impartiendo los cursos de Matematica y Razonamiento matematico y
asumiendo la tutoria de los alumnos de tercero de secundaria.

1.2.2 Actividad profesional desemperiada

1.2.2.1 Experiencia profesional. La experiencia laboral que describo a continuacién se
viene realizando en la IE “Santa Ménica” desde el afio 2020. Los documentos de la experiencia
profesional consignada de este apartado se encuentran en el anexo 1.

e 2020 profesora del area de Matematica de primero y segundo de secundaria y de tutoria de
segundo de secundaria.

e 2021 profesora de los cursos de Matematica y Razonamiento Matematico a los grados de
primero, segundo y tercero de secundaria. Siendo la tutora de este dltimo grado tengo a cargo
también los cursos de tutoria y Persona, Familia y Relaciones humanas.

1.2.2.2 Formacion profesional. La formacion profesional que se consigna en este
apartado se acredita con la documentacién presentada en el anexo 2.

e 2021. “Taller de Programacion Curricular”. Institucion: Editorial SM. Febrero.

e 2021. “XIV Seminario Internacional de Educacién Integral”. La fundacién SM y la Universidad
Pontificia de Comillas. Abril.

e 2021. Capacitacion: “Recursos ticy estrategias para el desarrollo de las sesiones de aprendizaje
de Matematica”. Comunidad SM. Junio.

e 2021. “EDU Summit, to make learning awesome”. Institucién: Plataforma Kahoot. Junio.

e 2021. Openclass “El aprendizaje activo y colaborativo. El aprendizaje basado en proyectos”.

Universidad Internacional de la Rioja. UNIR. Agosto.
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1.2.3 Competencias adquiridas
A continuacién, describo de manera resumida los dominios, competencias y desempefios
que he ido adquiriendo y perfeccionando en el transcurso de mi desempefio profesional. La tabla

1 que presenta los dominios y competencias ha sido extraida del Marco del Buen Desempeiio

Docente (2014)
Tabla 1

Cuadro de dominios, competencias y desempeiios adquiridos durante la experiencia profesional

Dominio 1: Preparacion para el aprendizaje de los estudiantes

Competencia 1

Conoce y comprende las caracteristicas de
todos sus estudiantes y sus contextos, los
contenidos disciplinares que ensefia, los
enfoques y procesos pedagégicos, con el
propésito de promover capacidades de
alto nivel y su formacion integral.

Competencia 2

Planifica la ensefianza de forma colegiada
garantizando la coherencia entre los
aprendizajes que quiere lograr en sus
estudiantes, el proceso pedagogico, el uso
de los recursos disponibles y la evaluacién
en una programacién curricular en
permanente revision.

Desempeiio adquirido

Estos pocos afios de experiencia profesional me han
permitido conocer y comprender cada vez mejor las
caracteristicas del contexto y el ritmo de aprendizaje de
cada estudiante, siendo consciente de que el logro de las
competencias y capacidades solo se llevaran a término
con un apoyo y acompainamiento distinto para cada
alumno dependiendo de sus necesidades de aprendizaje
y de todo el contexto que rodea dicho proceso.

Considero que realizo la planificacion de los aprendizajes
de forma responsable y puntual, siendo consciente de la
importancia de esta primera fase para la consecucién de
los propésitos que se plantean para cada sesidn de clase
y para todala unidad de aprendizaje. Para ello realizo con
frecuencia un trabajo colegiado a nivel de area e
institucional que nos permite la revisiéon permanente de
la programaciéon, el uso de los recursos y los
instrumentos de evaluacién de los aprendizajes.

Dominio 2: Ensefianza para el aprendizaje de los estudiantes

Competencia 3
Crea un clima propicio para el aprendizaje,
la convivencia democraticay la vivencia de
la diversidad en todas sus expresiones con
miras a formar ciudadanos criticos e
interculturales.

Competencia 4

Conduce el proceso de enseflanza con
dominio de los contenidos disciplinares y
el uso de estrategias y recurso pertinentes,
para que todos los estudiantes aprendan
de manera reflexiva y critica lo que
concierne a la solucién de problemas
relacionados con sus experiencias,
intereses y contextos culturales.

Competencia 5

Evalia permanentemente el aprendizaje
de acuerdo con los  objetivos
institucionales previstos para tomar
decisiones y retroalimentar a sus
estudiantes y a la comunidad educativa,

Desempefio adquirido

Busco promover y propiciar un ambiente favorable entre
todos los estudiantes, de manera que la convivencia llena
de respeto, solidaridad, entre otros valores, favorezca el
aprendizaje y laadquisicién de nuevos conocimientos, asi
como de nuevas experiencias que los ayuden a
prepararse para luego participar activamente en la
sociedad.

Considero que la situacion de la pandemia que estamos
viviendo en la actualidad ha sido, dentro del desarrollo
de mi experiencia profesional, un empuje muy
significativo para la bisqueda de técnicas, estrategias y
recursos que ayuden a los estudiantes a alcanzar las
competencias que corresponden al ciclo en el que se
encuentran, apuntando, sobre todo, a la resolucién de
problemas extraidos del propio contexto y de las
experiencias cotidianas de los alumnos.

La evaluacion que realizo en el area que imparto es
permanente, puesto que a ello apuntan los objetivos del
centro basados en el curriculum nacional y el area asi lo
exige, para ello elaboro instrumentos de evaluacién que
permitan recoger informacién sobre el avance de los
alumnos y orienten de la forma mas adecuada la
retroalimentacidn de todos y cada uno de los estudiantes.




teniendo en cuenta las diferencias
individuales y los contextos culturales.
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También participo de las juntas de evaluaciéon que se
realizan en el colegio junto a todo el claustro de
profesores para exponer los avances y dificultades de los
educandos antes de ser compartida también con los
padres de familia.

Dominio 3: Participacion en la gestion de la escuela articulada a la comunidad.

Competencia 6

Participa activamente con actitud
democratica, critica y colaborativa en la
gestion de la escuela, contribuyendo a la
construccion y mejora continua del
Proyecto Educativo Institucional para que
genere aprendizajes de calidad.

Desempefio adquirido

Como miembro activo de la Institucién educativa, he
participado en la revision y actualizaciéon del Proyecto
Educativo Institucional en el presente afio, 2021,
contribuyendo asi a esa mejora en la calidad educativa de
nuestra institucion.

Dominio 4: Desarrollo de la profesionalidad y la identidad docente.

Competencia 9

Ejerce su profesion desde una ética de
respeto a los derechos fundamentales de
las personas, demostrando honestidad,
justicia, responsabilidad y compromiso
con su funcién social.

Desempefio adquirido

Mi labor como docente estd revestida de una
responsabilidad ética y moral que subraya el
compromiso que debo cumplir con mis alumnos en
primer lugar y con toda la sociedad en general. El Ideario
de los Colegios Madre Velarde supone un estimulo y
ayuda en la consecucion de este ideal.

Nota: Informaciéon tomada de la matriz de dominios, competencias y desempefios del Marco del Buen

Desempefio Docente (2014).



Capitulo 2
Planteamiento de la propuesta de innovacion
21 Caracterizacion de la problematica

La adquisicion de las competencias matematicas juega un papel destacado en todos los
niveles y ciclos de la Educacion Basica Regular. El Curriculo Nacional, en el perfil de egreso de los
estudiantes, sefnala que, al terminar el periodo de la Educacién secundaria, los alumnos tienen que
haber adquirido la capacidad de buscar, sistematizar y analizar la informacién del mundo que los
rodea para ser capaces de resolver problemas y tomar decisiones usando estrategias y
conocimientos matematicos que les permitan elaborar argumentos y comunicarlos en lenguaje
matematico (Minedu, 2016).

Aun cuando el trabajo dentro de la IE Santa Ménica apunta al logro de las competencias de
los estudiantes, no es dificil comprobar que existen muchas dificultades durante el proceso de
adquisicién de conocimientos y el desarrollo de capacidades matematicas, sobre todo, en el nivel
de Educacién Secundaria. Uno de los problemas que sale a relucir en el diagnoéstico realizado por
los profesores del area es la dificultad que presentan los estudiantes de 1.ergrado de Educacién
Secundaria en el desarrollo de la competencia de Resolucién de problemas de cantidad con
numeros enteros.

Una de las causas de este problema radica en la poca profundizacién de los docentes en lo
concerniente a las operaciones con nimeros enteros y sus respectivas propiedades y la aplicaciéon
de estas en la resoluciéon de problemas , asi como la inadecuada sistematizacién de estrategias
para ensefiar este tipo de contenidos matematicos de manera atractiva para los estudiantes y,
finalmente, es preciso sefialar como otra causal una clara debilidad para la planificacién y
aplicacién de instrumentos de evaluacién formativa que permitan valorar los avances de los
estudiantes de primero de secundaria en la competencia de Resolucién de problemas de cantidad.

Como consecuencia de todo lo sefialado, los estudiantes presentan errores y obstaculos en
la resolucion de problemas con nimeros enteros que arrastran a lo largo de todos los grados de
nivel secundaria; de la misma manera, es muy frecuente comprobar la escasa motivacion en los
estudiantes para el aprendizaje de las matematicas y, a todo esto, se suma en los docentes un
desconocimiento de los avances en el desarrollo de las competencias del area de Matematica
durante todo el proceso de ensefianza- aprendizaje.

2.2 Objetivos del Trabajo de Suficiencia Profesional
2.2.1 Objetivo general

Disefnar una unidad de aprendizaje para desarrollar la competencia de resolucion de
problemas de cantidad con numeros enteros haciendo uso del Kahoot y Quizizz como
herramientas de motivacién y evaluacién de los aprendizajes en estudiantes de 1.er grado de

Educaciéon Secundaria.
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2.2.2 Objetivos especificos

e Realizar una revisién bibliografica sobre la competencia de resoluciéon de problemas de
cantidad y sobre las plataformas educativas de Kahoot y Quizzis.

e Diseifiar sesiones de aprendizaje para desarrollar la competencia de resolucion de problemas
de cantidad con numeros enteros incorporando el Kahoot y Quizzis en la motivacion y
evaluacion.

e Elaborarlosinstrumentos de evaluacion para verificar el logro de la competencia de resolucion
de problemas de cantidad con nimeros enteros en los estudiantes de 1.er grado de Educacion
Secundaria.

2.3 Justificacion de la propuesta de innovacién

El enfoque que sustenta el proceso de enseflanza - aprendizaje para el desarrollo de las
competencias en el area de Matematica es el de resolucion de problemas. Asi lo afirman Meneses
y Pefialoza (2019): “La resolucion de problemas es un proceso fundamental en la ensefianza de
las matematicas; esta competencia es la que da sentido a los contenidos que se ensefan en el aula”
(p- 11). Conseguir que los alumnos adquieran el dominio de estas competencias es uno de los retos
importantes a los que se enfrenta el docente de dicha area. Por ello, toda la planificacion, ejecucion
y evaluacidn que se lleve a cabo durante todo el proceso de aprendizaje, ha de orientarse a este
fin como bien lo indica Iriarte (2011):

Es primordial para los docentes de matematica, tener en cuenta la variedad de modelos

que se presentan, para no circunscribir a los estudiantes a un solo método heuristico, a su

vez, que estos modelos permitan la reflexion sobre los procesos cognitivos y

metacognitivos que hacen parte de la resolucion del ente problema, en busca de mejorar

los procesos de aprendizaje de los discentes y también generando reflexion de su propia

practica pedagogica. (p. 5)

Sin embargo, se ha comprobado que la metodologia, las estrategias y herramientas
utilizadas para este prop6sito muchas veces son limitadas o no son correctamente estructuradas,
de manera que los propédsitos de aprendizaje planteados no siempre se logran con éptimos
resultados; a esto se suma la complejidad y novedad que presentan algunos temas en un nivel
determinado, uno de ellos el de los nimeros enteros que se aborda en este trabajo.

Por tal razon , surge la necesidad de proponer una metodologia que ayude a conseguir el
logro de esta competencia, ddndole un matiz innovador pertinente; asi el Trabajo de Suficiencia
Profesional pretende contribuir a la busqueda de nuevas estrategias que ayuden a los docentes a
desarrollar en sus alumnos la competencia de resoluciéon problemas de cantidad, enfocada, en este
caso concreto, al tema de los nimeros enteros, de manera lddica y atrayente, haciendo uso de las

plataformas educativas de Kahoot y Quizizz con todos los beneficios que estas dos herramientas
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traen consigo tanto para despertar y mantener el interés del alumno, asi como para que el docente
realice una evaluacion continua y permanente de los aprendizajes.

Finalmente, se puede concluir que la importancia de este trabajo radica también en la
propuesta de sesiones de aprendizaje que contienen actividades que combinan las cuatro
capacidades que corresponden a esta competencia (Traduce cantidades a expresiones numeéricas,
comunica su comprension sobre nimeros y operaciones, usa estrategias y procedimientos de
estimacién y calculo, argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones),
que pueden ser usadas tanto en sesiones virtuales como en clases presenciales para conseguir un

aprendizaje significativo en todos los estudiantes.






Capitulo 3
Fundamentos tedricos
31 Competencia de resolucion de problemas de cantidad
3.1.1 Enfoque del drea de matemadtica

El paulatino cambio del enfoque funcional del area de matematica a lo largo de los afios se
ha visto claramente influenciado por los resultados mostrados por las pruebas PISA, incidiendo
en las orientaciones curriculares de diversos paises en las que las competencias y capacidades han
adquirido un papel fundamental.

Este enfoque funcional, segiin Lupiafiez (2009) posee unas caracteristicas determinadas
que lo distinguen de otros enfoques, los cuales también han influido en diversos programas
curriculares y que se recogen en el trabajo realizado por Rico y Lupiafiez (2008), estos son:
Enfoque instrumental o tecnoldgico, en el que se tiene como herramientas base el uso de hechos,
destrezas y conceptos basicos. Enfoque estructural o técnico, que estd basado en la deduccién que
permite la estructuracion de reglas y conceptos. Enfoque funcional, que trabaja la resolucién de
problemas y cuestiones en situaciones contextualizadas y finalmente el enfoque integrado que
supone una constante actividad intelectual, autbnoma y creativa en diversos contextos.

Como se aprecia en la descripcion de los diversos enfoques, el enfoque funcional es el
equivalente al enfoque de resolucion de problemas y como afirma Lupidfiez (2009): “Esta
perspectiva funcional se concreta mas en cdmo los escolares pueden utilizar lo que han aprendido
en situaciones usuales de la vida cotidiana, que en controlar qué contenidos del curriculo han
aprendido” (p. 32).

El Ministerio de educacién (Minedu, 2016), en el Programa Curricular de Educacién
Secundaria que todo el proceso de ensefianza-aprendizaje en el drea de matematica, esta
orientado por el marco tedrico y metodoléogico del enfoque de Resolucion de problemas que a su
vez se sustenta en tres fuentes: La Teoria de situaciones, la Educacién matematica realista y
propiamente el enfoque de Resolucion de problemas.

En este marco se define la Resolucién de problemas como: “dar solucién a retos, desafios,
dificultades u obstaculos para los cuales no se conoce de antemano las estrategias o caminos de
solucion, y levar a cabo procesos de resolucién y organizacién de los conocimientos matematicos”
(p-138).

Cabe resaltar también los seis puntos que se recoge en este apartado y que es importante
considerar para que las competencias matematicas que contiene este enfoque se desarrollen de
manera progresiva con la ayuda y orientacion del docente.

e Lamatemadtica es un producto cultural dindmico, cambiante, en constante desarrollo y reajuste.
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e Toda actividad matematica tiene como escenario la resolucion de problemas planteados a
partir de cuatro situaciones fenomenolégicas: cantidad; regularidad, equivalencia y cambio;
forma, movimiento y localizacién; y gestion de datos e incertidumbre.

e El aprendizaje de la matematica es un proceso de indagacion y reflexion social e individual en
el que se construye y reconstruye los conocimientos durante la resolucion de problemas, esto
implica relacionar y organizar ideas y conceptos matematicos, que iran aumentado em grado
de complejidad.

e Las emociones, actitudes y creencias actiian como fuerzas impulsadoras del aprendizaje.

e La ensefianza de la matematica pone énfasis en el papel del docente como mediador entre el
estudiante y los saberes matematicos al promover la resoluciéon de problemas en situaciones
que garanticen la emergencia de conocimientos como solucién éptima a los problemas, su
reconstruccién, organizacién y uso en nuevas situaciones. Asi como gestionar los errores que
surgieron en este proceso.

e La metacognicion y la autorregulaciéon propicia la reflexion y mejora el aprendizaje de la
matematica. Implica el reconocimiento de aciertos, errores, avances y dificultades.

(Minedu, 2016, p. 138)

3.1.2 Qué es una competencia

Las competencias no son una mera definicién abstracta, sino que al referirse a ellas se
alude a acciones concretas que realizan las personas para solucionar problemas integrales del
contexto, con ética, aptitud, conocimiento y ejecucion de determinadas habilidades y por ello se
puede afirmar que existen desde la creacion del ser humano y son parte de su naturaleza. (Tobdn,
Pimienta, & Garcia, 2010).

El uso del término competencia en el ambito de la educaciéon se fortalecié en los afios

setenta gracias a una corriente denominada educacién basada en competencias que se

caracteriz6 por dar énfasis a la especificaciéon, aprendizaje y demostracion de
conocimientos, destrezas y actitudes de gran importancia en tareas explicitas. (Lupiafiez,

2009, p. 85)

Seglin el Minedu (2016): “La competencia se define como la facultad que tiene una persona
de combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr un propdsito especifico en una situacion
determinada, actuando de manera pertinente y con sentido ético” (p.29).

Asimismo afirma que, ser competente lleva consigo una comprensién y evaluacidon de una
situacion determinada y todas las posibilidades que se posee para resolverla, teniendo en cuenta
la combinacién de todos los recursos, tanto intelectuales como del entorno para dar solucion a la
problematica planteada.

Como bien se indica, la consecucién de una competencia supone la combinacién de

capacidades: “Las capacidades son recursos para actuar de manera competente. Estos recursos
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son los conocimientos, habilidades y actitudes que los estudiantes utilizan para afrontar una
situaciéon determinada. Estas capacidades suponen operaciones menores implicadas en las
competencias, que son operaciones mas complejas” (p. 30).

Centrandose propiamente en el area de matematica, la competencia involucra la
combinacion de conocimientos y elementos matematicos en diversas situaciones de la vida
cotidiana y a partir de ellas, elaborar informacion, interpretar y poner en practica una serie de
razonamientos que conduzcan a la solucidn del problema, esto supone una serie de habilidades
que forman parte de las capacidades que pertenecen a dicha competencia (Villalonga, 2017).

Finalmente, se puede concluir afirmando que, aunque el logro de competencias en general
y el de la competencia matematica en particular se va dando en cada nivel y cada ciclo de la
educacién basica, ser competente se conseguira al término de toda la etapa escolar, asi lo afirman
Lupiafiez & Rico (2008):

El término competencia alude a los modos en lo que los escolares actian cuando hacen

matematicas y cuando se enfrentan a problemas. Pero el ser competente en matematicas

es un objetivo a largo plazo que se conseguira a través de toda la formacién escolar

obligatoria. (p. 40)

3.1.2.1 Las competencias del area de matematica. La ensefanza del 4rea de
matematica debe basarse en el desarrollo de competencias puesto que estas potencian en los
estudiantes la adquisicion de una serie de habilidades como el analisis de datos, el reconocimiento
de informacion relevante, la elaboracion de un plan, la aplicacion correcta de algoritmos y la
confrontacion de resultados (Meneses & Pefaloza, 2019).

El Curriculo Nacional de nuestro pais presenta cuatro competencias en el drea de
matematica, cada una de las cuales, a su vez, esta conformada por cuatro capacidades que
introducen las acciones que ayudaran a la adquisicion de la competencia: traduce, comunica, usa
estrategias, argumenta, representa, sustenta, modela.

Estas competencias y capacidades estan recogidas con su respectiva explicacion tanto en
el CNEB como en el Programa curricular de Educaciéon Secundaria del mismo afio y son las
siguientes:

Tabla 2

Competencias y capacidades del drea de Matemdtica

Competencias Capacidades

e Traduce cantidades a expresiones numéricas.

Competencia: ) o N .
Resuelve problemas e Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.
de cantidad e Usa estrategias y procedimientos de estimacién y calculo.
. e Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicas.
Competencia: Resuelve ) S . :
. e Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas.
problemas de regularidad, . .
- . . o Usa estrategias y procedimientos para encontrar reglas generales.
equivalencia y cambio. ) . . - . .
e Argumenta afirmaciones sobre relaciones de cambio y equivalencia.
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e  Modela objetos con formas geométricas y sus transformaciones.

e Comunica su comprension sobre las formas y las relaciones
geométricas.

e  Usaestrategias y procedimientos para orientarse en el espacio.
Argumenta afirmaciones sobre relaciones geométricas.

Competencia: Resuelve
problemas de forma,
movimiento y localizacién.

e Representa datos con graficos y medidas estadisticas o
probabilisticas.

. e Comunica la comprensién de los conceptos estadisticos y
Competencia: Resuelve probabilisticos.

problemas de gestion de .

. . Usa estrategias y procedimientos para recopilar y procesar
datos e incertidumbre

datos.
e Sustenta conclusiones o decisiones en base a informacion
obtenida.

Fuente: Informacion extraida del Programa Curricular de Educacion Secundaria, Minedu (2016)

Finalmente, respecto a la definicién competencia en el area de Matematica se recoge lo
expuesto por las Rutas de aprendizaje (2015): “Por las razones descritas, las competencias se
formulan como actuar y pensar matematicamente a través de situaciones de cantidad,
regularidad, equivalencia y cambio; forma, movimiento y localizacién y gestién de datos e
incertidumbre” (p. 17).

El trabajo por competencias que propone el Curriculo Nacional supone un
enriquecimiento en el proceso de ensefianza- aprendizaje. Buscando la combinaciéon de
capacidades, el aprendizaje se convierte en algo mas que una adquisiciéon de conocimientos y
teorias y pasa a ser una forma de solucionar situaciones problematicas dentro de su propio
contexto e incluso casi de manera espontanea el alumno integra una serie de conocimientos en
una misma area.

3.1.2.2 La competencia de resuelve problemas de cantidad. Esta primera
competencia viene ya descrita en las Rutas de aprendizaje, Minedu (2015), donde se indica que
actuar y pensar en situaciones de cantidad supone “resolver problemas relacionados con
cantidades que se pueden contar y medir para desarrollar progresivamente el sentido numérico
y de magnitud, la construccién del significado de las operaciones, asi como la aplicaciéon de
diversas estrategias de calculo y estimacién” (p. 19).

En este mismo apartado se destaca también el desarrollo de esta competencia a través de
la interrelacién de las cuatro capacidades matematicas: matematizar situaciones, comunicar y
representar ideas matematicas, elaborar y usar estrategias para resolver problemas, razonar y
argumentar ideas matematicas a partir de conclusiones y respuestas.

Por su parte el Curriculo Nacional de 2016 sefiala que la competencia de resuelve
problemas de cantidad busca que el alumno solucione o plantee nuevos problemas que requieran
la construcciéon y comprensién de las nociones de cantidad, nimero, sistemas numéricos, sus

operaciones y propiedades.
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Esta competencia requiere también un andlisis de la solucién y una adecuada seleccién de
estrategias y procedimientos al momento de dar la respuesta como una estimacién o un calculo
exacto; para todo ello el estudiante debe hacer uso de analogias y de propiedades a partir de casos
particulares o ejemplos.

Las capacidades que combina esta competencia son las siguientes:

e Traduce cantidades a expresiones numéricas: Consiste en convertir la relacion de los datos
y las condiciones de un problema en una expresion numérica compuesta por ndmeros,
operaciones y sus propiedades; también lleva consigo el planteamiento del problema y la
evaluacién del resultado obtenido en base a las condiciones iniciales del problema.

e Comunica su comprension sobre los numeros y las operaciones: Se expresa la
comprension de los conceptos, operaciones y propiedades haciendo uso del lenguaje numérico,
a su vez lleva consigo leer estas representaciones y la informacién contenida en ellas.

e Usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo: Consiste en una seleccidn,
adaptacion, combinacién y creaciéon de estrategias y calculo mental y escrito, estimaciones,
aproximaciones, mediciones y comparaciones de cantidades junto con el uso de diversos
recursos.

e Argumenta afirmaciones sobre las relaciones numéricas y las operaciones: Lleva consigo
la formulacién de afirmaciones sobre relaciones entre los diversos conjuntos de nimeros, sus
operaciones y propiedades apoyandose en analogias que ayuden a justificarlas, validarlas u
objetarlas con ejemplos o contraejemplos.

(Minedu, 2016)

3.2 Plataformas educativas

3.2.1 Definicion de plataformas educativas

En la actualidad las plataformas de aprendizajes estan presentes de forma casi cotidiana
en todo el proceso de ensefianza - aprendizaje con la finalidad de aumentar la calidad de este y de
eliminar las barreras de espacio y tiempo (Fernandez & Rivero, 2014).

Dentro de las definiciones que se dan de plataformas educativas o entorno virtual de
ensefnanza recogemos la de Rodriguez (2011), quien afirma que un entorno virtual de ensefianza
aprendizaje es un espacio de interaccion dindmica de contenidos seleccionados y elaborados,
actividades interactivas y herramientas informadticas que facilitan la gestiéon de conocimientos, la
motivacion, el interés.

Por su parte, Sdnchez (2009), define el término plataforma educativa como: “un amplio
rango de aplicaciones informaticas instaladas en un servidor cuya funcién es la de facilitar al
profesorado la creacion. administracion y contribucién de cursos a través de internet” (p. 218).

De acuerdo con Silvio (2005), citado por Ramirez & Barajas (2017), “una plataforma

educativa es un entorno de trabajo en linea donde se comparten recursos para trabajar a distancia
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o en forma semipresencial las cuales deben poseer unas herramientas minimas para su
funcionamiento (...)" (p. 2).

Las plataformas educativas, ademdas de ser un espacio virtual que puede ampliar los
horizontes de todo el proceso de ensefianza-aprendizaje se definen como un complemento y
fuente de nuevas alternativas en la educacién tradicional, asi lo refieren Rodriguez, Diéguez y
Saenz-Barrio, citados en Cubillos (s.f.):

Una plataforma educativa online es una herramienta virtual o una combinacién fisico-

virtual, que brinda la capacidad de interactuar con uno o varios usuarios con fines

pedagogicos. Ademads, se considera un proceso que contribuye a la evoluciéon de los
procesos de aprendizaje y ensefianza. que complementa o presenta alternativas en los
procesos de la educacion tradicional.

Por otro lado, Diaz (2009) sefiala que las plataformas educativas virtuales son un medio
informatico conformado por una diversidad de herramientas con fines educativos aptos para los
docentes y que a su vez se adaptan con facilidad a la realidad de diversos centros escolares; el
autor también sefiala que en la actualidad existen una gran variedad de plataformas educativas
con fines diversos.

Sin embargo, aun cuando al realizar una bisqueda de plataformas virtuales en internet, se
obtenga como resultado numerosos modelos de plataformas creadas por aficionados o
profesionales, para ser consideradas tales, deben presentar unas caracteristicas minimas
recogidas por Rosenberg (2002, citado en Fernandez, 2012): que se dé en Red, que llegue a través
de un ordenador a partir de estandares tecnoldgicos de internet y que amplie la visiéon del
aprendizaje hacia un adelanto en los modelos tradicionales de la educacion .

La importancia de dichas plataformas radica, por un lado, en el “poder” que tienen para
mantener la motivacion en los alumnos aun cuando los temas que se usan en el juego pertenezcan
a una materia de mayor complejidad como es el caso de las matematicas y por otro, en la facilidad
que se tiene a través de ellas para realizar una retroalimentacién constante con los alumnos,
permitiendo una auto evaluacién y coevaluacion.

3.2.2 Las plataformas diddcticas y la gamificacion

En la busqueda de un aprendizaje significativo nace la implementacién de un aprendizaje
lidico, con el objetivo de mantener la atencién del estudiante; surge asi la gamificacién, que se
puede resumir como un método de enseflanza a partir de actividades ludicas apoyado en una
herramienta web (Sanchez, 2018).

La gamificacion o el aprendizaje basado en el juego es un tipo de enfoque didactico que
consiste en disefiar experiencias de ensefianza - aprendizaje desde la mirada de un disefiador de
juegos. Asi, aplicada en el entorno educativo, supone una gran fuente de motivacion para los

alumnos debido a las recompensas inmediatas y al aumento de complejidad.
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Esta gamificacidn del aprendizaje permite la inclusion de una serie de dispositivos para el
trabajo en el aula, “dando paso a nuevas formas de aprendizaje que tienen como tel6n de fondo
las nuevas tecnologias que estdn cambiando tanto el proceso de aprendizaje como el rol de
estudiantes y docentes” (Martinez, 2017, p. 254).

El trabajo en plataformas o herramientas educativas y la gamificaciéon van de la mano;
aprender jugando es posible gracias a plataformas como estas en las que, ademas de aprender de
forma divertida e interactiva se puede introducir, repasar y reforzar conocimientos y evaluarlos
a través del juego en red con aplicacion, facil y gratis (Martin, Herranz, & Segovia, 2017).

Las plataformas didacticas basadas en el juego permiten la asimilaciéon de contenidos, el
aprendizaje auténomo y una retroalimentacion automatica de parte del docente de una manera
atrayente, propiciando el afianzamiento de los conocimientos recién aprendidos.

Finalmente, se puede concluir que las plataformas didacticas son importantes
herramientas de gamificaciéon que dan soporte a esta innovaciéon pedagogica, por ello, es de gran
importancia que estas sean siempre aplicadas teniendo en cuenta los objetivos ya planificados por
el docente.

3.3 Plataforma educativa Kahoot
3.3.1 Funcionamiento y aplicacion

Kahoot es una plataforma de aprendizaje creada bajo el concepto de gamificaciéon que
genere motivacion e interaccién entre los alumnos y a su vez ellos junto con los docentes pueden
investigar y colaborar en la elaboracién de recursos que ambos pueden disefiar. Cabe sefialar
también que es gratuita, se puede aplicar para cualquier tema, en cualquier idioma y en cualquier
dispositivo. Permite la creacion de cuestionarios, test, debates, encuestas, etc.

De cara a su funcionamiento, se trata de un servicio gratuito, sin embargo se puede acceder
a servicios con funciones avanzadas de colaboracion con un costo adicional; en ambos casos lo
primero que se debe hacer es crear una cuenta web y seguidamente elegir el tipo de Kahoot que
se desea utilizar, los cuales se clasifican en: Discusion, donde se realizan preguntas con respuestas
pero sin puntaje asignado para que se realice un debate sobre el tema asignado; Quiz, con
preguntas y respuestas puntuadas ; Survey, una encuesta de opinién publica y finalmente Jumble
que permite ordenar y completar las respuestas con las alternativas que se plantean (Alvarez,
2019).

Una vez realizada la eleccién, de acuerdo con el tema especifico que se desea trabajar, se
asigna el nombre al Kahoot y se procede a introducir las preguntas con las distintas alternativas y
el tiempo que tendra cada pregunta, una vez concluido esta listo para lanzarlo con un respectivo
PIN que los alumnos tienen que digitar para poder unirse al juego. Finalizado el juego se muestra

la lista de los resultados obtenidos y a los tres ganadores con mayor puntaje.
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“Cabe mencionar que dentro de la plataforma Kahoot se pueden buscar muchos
cuestionarios creados por usuarios de Kahoot en el mundo (actualmente existen mas de 9
millones de test) y se puede hacer uso de ellas sin solicitar permisos” (Alvarez, 2019, p. 27).

La aplicacién y uso de Kahoot se puede dar en distintos contextos, areas y rubros; para
introducir, revisar, reforzar o evaluar contenidos, romper el hielo, recoger opiniones. En el trabajo
como entrenamiento, presentacion interactiva o eventos; en casa para organizar un programa de
juegos. Kahoot presenta una amplia gama de aplicaciones, pero siempre con el mismo objetivo de
un aprendizaje continuo (Pefia, 2020).

3.3.2 Posibles limitaciones

El uso y aplicaciéon del Kahoot puede presentar ciertas limitaciones, la primera de ellas
seria la necesidad de cada alumno posea su propio dispositivo tecnolégico para la participaciéon
en la actividad, se requiere también el acceso a internet con una banda adecuada.

Por otro lado, las limitaciones pueden ser también de tipo pedagégico como lo sefala
Romero (2016), ya que puede resultar repetitivo para los alumnos si se usa sin un objetivo claro;
un aspecto que puede resultar negativo también es la aparicion de una tabla de posiciones en la
que algunos alumnos se encuentran en los ultimos lugares causando alguna desmotivacion.

Por ultimo, otra limitaciéon dentro de Kahoot es la restriccién en el namero de caracteres
para elaborar las preguntas. A esto se puede afiadir que las evaluaciones solo pueden ser de
preguntas cerradas, lo que supone la importante labor de retroalimentacién por parte del
profesor para asegurarse que los estudiantes han comprendido el tema (Alvarez, 2019).

3.3.3 Evaluacion del aprendizaje a través del Kahoot

Al hablar de la evaluacién del aprendizaje a través del Kahoot, se hace referencia una
evaluacioén de tipo formativa, que segiin Rosales (2014), se lleva a cabo en medio del proceso de
enseflanza - aprendizaje con el fin de identificar las deficiencias que presenta el estudiante para
realizar las rectificaciones convenientes y tomar las decisiones adecuadas que permitan lograr el
éxito en el aprendizaje.

La evaluacion en Kahoot puede darse en cualquiera de los momentos de una sesién de
clase, asimismo los propios alumnos pueden elaborar sus cuestionarios que pueden aplicar entre
pares como un medio de coevaluacidn.

Laretroalimentacion es otra accion pedagogica que puede llevarse a cabo con facilidad en
la evaluacién dentro de esta plataforma ya que, al finalizar los cuestionarios, las respuestas dadas
son presentadas en un documento Excel que ayuda al docente a identificar a los estudiantes que
precisen mas apoyo.

Finalmente, se puede destacar que las evaluaciones hechas en cualquier plataforma
precisan de una elaboracién previa basada en los objetivos que se pretenden conseguir. Es tarea

del docente realizar este disefio de forma consciente u responsable, asi lo sefiala (Alvarez, 2019).
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Cabe resaltar que, las evaluaciones hechas mediante Kahoot deben ser elaboradas y
disefiadas pedago6gicamente, tomando en cuenta los objetivos de la sesion de clase y del curso, los
logros que se deseen alcanzar, y, sobre todo, enfocarse en los estudiantes, en sus caracteristicas y
necesidades, con el fin de obtener buenos resultados y apoyarlos en el proceso de aprendizaje. (p.
35)

34 Plataforma educativa Quizizz
3.4.1 Funcionamientoy aplicacion

Quizizz “es una plataforma de cuestionarios online gamificada orientada a crear,
compartir y evaluar contenidos educativos acompafiada de avatares, tablas de clasificacion,
temas, musica y memes” (Maraza, Cuadros, Fernandez, Alay y Chillitupa,2019, pp. 343 -5).

Esta plataforma es gratuita y a través de ella se puede realizar una evaluacién formativa
de los aprendizajes con evaluaciones divertidas que se pueden realizar tanto en clase como en
casa a modo de tarea, que una vez finalizadas presentan un informe con el que es posible
reconocer el progreso individual y grupal de los alumnos, asi como los conocimientos que no han
sido del todo asimilados.

Para su funcionamiento es necesario que el docente cree su perfil en la plataforma lo que
le permitira crear los cuestionarios que pretende aplicar en las sesiones de clase. Para la
elaboracién de las preguntas existe la posibilidad de afiadir un mensaje o una imagen (meme),
ademads de una musica durante toda la actividad.

Otra particularidad muy interesante es que el orden de las preguntas esta barajado para
todos los estudiantes, de modo que, al iniciar el juego, en su pantalla les aparecera un orden
distinto en las preguntas o en las respuestas que tienen para marcar.

El acceso del alumnado a la plataforma es por medio de una URL con la que ingresan a la
pagina web en donde tendran que introducir un cédigo creado para cada juego; una vez en el juego
el alumno debe identificarse para que el docente pueda observar el progreso de cada participante.

Una vez finalizado el juego, aparecen los nombres de los alumnos que han obtenido mayor
puntaje por su rapidez y acierto en las respuestas, junto con ello, se obtiene una serie de datos
relevantes como el promedio del tiempo que han tardado en dar las respuestas toda la clase en
conjunto, la pregunta que ha resultado mas complicada, asf como un acceso a las respuestas que
los alumnos han dado a cada pregunta; toda esta informacién puede ser descargada en un
documento Excel (Martinez et al., 2018 ).

Finalmente, se podria afirmar que la aplicacién de la herramienta virtual Quizizz, a
diferencia de Kahoot, es exclusivamente para la evaluacién en entornos educativos con un claro

objetivo de retroalimentacion de los contenidos aprendidos en clase.
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3.4.2 Posibles limitaciones

Entre los posibles inconvenientes que puede presentar el uso de esta plataforma se
encuentra en primer lugar la necesidad de un equipo informatico por alumno en el caso de estar
trabajando en un aula de clases presenciales; otra limitacion se halla en los dos Unicos tipos de
preguntas que puede usar el docente en la creacién de sus cuestionarios (Trejo, 2019).

Otra limitacién se encuentra en la capacidad de participantes que pueden acceder a la
realizaciéon de los cuestionarios, esta es de 20 estudiantes como maximo, lo imposibilita su
aplicacion individual en salones de méas de 20 estudiantes.

3.4.3 Evaluacién del aprendizaje a través de Quizizz

La evaluacion se encuentra entre los procesos escolares mas complejos, son muchos los
autores que no llegan a ponerse de acuerdo en los métodos y herramientas mas idéneas para
obtener informacion acerca de la asimilaciéon de los aprendizajes por parte de los alumnos.

La evaluacién en la plataforma Quizizz se caracteriza por ser activa, participativa,
dindmica y gamificada, lo que le permite a su vez la realizacién de una adecuada retroalimentacion
de forma atractiva para los estudiantes.

Por otro lado, Quizizz permite una evaluacién en tiempo real, lo que significa una gran
oportunidad tanto para el docente como para el estudiante, de analizar el cumplimiento de
objetivos y de replantar el rumbo y el ritmo de las clases como lo afirma Gutiérrez (2019):
una evaluaciéon que pueda analizar el progreso del alumnado en tiempo real facilita que todo
estudiante pueda cumplir con los objetivos establecidos en la etapa o curso, ya que se puede
adaptar el rumbo y ritmo de las clases a sus necesidades. (p. 17)

Por ultimo, hacemos referencia a Ruiz (2019) afirmando que la plataforma Quizizz tiene
una sencillez en el manejo, amplia gama posibilidades, facilidad para reutilizar cuestionarios ya
elaborados y adaptarlos seguin las necesidades, detalles que presentan los informes, la opcion de
anular el valor de las respuestas rapidas, entre otras ventajas, facilitan la evaluacidon formativa del

proceso y de los alumnos.



Capitulo 4

Propuesta de la unidad didactica

4.1 Unidad didactica

1. Titulo de la unidad: “Conociendo lo negativo y positivo de las cosas”

2. Datos informativos

2.1 Institucién Educativa Particular:

2.2 Directora:

2.3 Area curricular:

2.4 Grado / Seccidén:
2.5 Nivel:

2.6 Duracién:

2.7 Docente:

3. Situacion significativa

“SANTA MONICA”

H. Maria del Rosario Villajuan Valle

Matematica

Primero

Secundaria

16 horas pedagdbgicas.

H. Pilar de Maria Avila Morales

Los alumnos de primero de secundaria realizaran un viaje cultural por algunas regiones

del Pais para conocer las culturas mas antiguas del Pert, este viaje supondrd a su vez un

acercamiento a zonas frias del pais donde la temperatura desciende considerablemente. Ellos

estan siendo conscientes de la utilizacién de los nimeros negativos y positivos en este tipo de

temas tanto en los datos de afios de antigiiedad de las culturas como en las temperaturas, por ello

en esta unidad se prevé un acercamiento mas profundo a este tema.

4. Propdsito de aprendizaje!

Competencias y Secuencia de

Bloque

Instrumentos de

. . o Desempeifios Horas e
capacidades sesiones Tematico evaluacidon
1. Resuelve Coni d Asi idades el
problemas de c’)n]unto e signa a c.a-ntl ades e
cantidad: nimeros signo .posmvo 0
a) Traduce enteros: | n.egatl_vo en
cantidades a “Conociendo lo concepto, valor 51tuac1one§
: " absoluto, contextualizadas.
expresiones positivo y lo ., .
- : numeros Emplea estrategias 2 horas
numericas negativo de las _ Précticas
. N enteros para representar
b) Comunica su cosas > lificad
comprensién opuestos y numeros enteros en la calificadas
sobre 1os comparacion recta numéricay — Practicas dirigidas
. ' — Evaluaciones
ntimeros y las de numeros or/denar y comparar e
operaciones enteros. numeros enteros. e
c) Usa estrategias y - lct as le .,
L i autoevaluaciéon
procedimientos Selecc1opa y em’plea Dt 1
de estimacion y estrategllzjls del calculo - 2 Ellt? orma de
A . ara realizar las uizizz
cdleulo Adiciony g eraciones de suma — Plataforma Kahoot
d) Argumenta “Operando con  sustraccion de rssta con nimeros y
afirmaciones los niimeros numeros enteros 2 horas
sobre las enteros” enteros y sus e .
relaciones . Plantea afirmaciones
. propiedades. brel iedad
numéricas y las sobre las propiedades
operaciones de la adicién con

ndmeros enteros.

1 Las competencias, capacidades, desempefios y enfoque transversal considerados en la presente unidad
han sido tomados del Curriculo Nacional de Educacion Basica (2016).



Secuencia de
sesiones

Competencias y
capacidades

Bloque
Tematico

Desempeiios

Horas

Instrumentos de
evaluacion

“Multiplicando
enteros”

Multiplicacién
de numeros
enterosy sus
propiedades.

Plantea problemas a
partir de una situaciéon
0 una expresion
numérica de
multiplicacion.
Emplea estrategias
heuristicas y
procedimientos al
resolver problemas
donde se aplican
multiplicaciones

2 horas

“Dividiendo
enteros”

Division de
ndmeros
enteros

Emplea estrategias
heuristicas y
procedimientos al
resolver problemas
donde se aplican
divisiones con
numeros enteros.

2 horas

“Las potencias
de los enteros”

Potenciacion

Traduce relaciones
entre datos a
expresiones
numéricas que
incluyen la operacion
de la potenciacién con
numeros enteros y sus
propiedades.

Emplea estrategias
para resolver
problemas que
implican operaciones
de potenciacion de
numeros enteros y sus
propiedades.

2 horas

“Los enteros
tienen raices”

Radicacion

Traduce relaciones
entre datos a
expresiones
numéricas que
incluyen la operacién
de la radicacién con
numeros enteros y sus
propiedades

Emplea estrategias
para resolver
problemas que
implican operaciones
de radicaciéon y sus
propiedades.

2 horas

“Mezclando
operaciones”

Operaciones
combinadas

con nimeros
enteros

Justifica el orden de las
operaciones
combinadas en la
resolucién de
ejercicios.

Usa estrategias
heuristicas al resolver
problemas aplicando
operaciones
combinadas con
numeros enteros.

2 horas
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Competencias y Secuencia de Bloque Instrumentos de

capacidades sesiones Tematico

Desempeiios Horas A
evaluacion

Usa estrategias
heuristicas al resolver
problemas aplicando
operaciones con

“ Problemas con nﬁme_ros enteros

Full operaciones Justifica el orden de las
problemas” combinadas operaciones y los
' procedimientos

utilizados en la
resolucion de
problemas con
numeros enteros.

2 horas

5. Materiales y recursos

Valor IELLG Actitudes o acciones observables
transversal
e Muestra aceptacion y respeto hacia los demas.
¢ Cuida y respeta los materiales de sus compaifieros.
Orden Enfoque e Colabora con el orden y limpieza del aula.

ambiental e « Asume con Buena disposicidén el cuidado del medio ambiente: agua, luz,
areas verdes.

6. Referencias bibliograficas

Ministerio de Educacién del Pert. (2017). Curriculo Nacional de Educacién Basica. Minedu.
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/programa-curricular-educacion-
secundaria.pdf

Santillana (2014), Hipervinculos

SM (2017), Savia -12 Secundaria Matematica (Guia docente).https://centros-
pe.conectasm.com/local/webbook/book.php?courseid=33484&unitnumber=11&codigopr
oducto=PEP206387

H. Maria del Rosario Villajuan H. Pilar de Maria Avila

Directora Profesora


https://centros-pe.conectasm.com/local/webbook/book.php?courseid=33484&unitnumber=11&codigoproducto=PEP206387
https://centros-pe.conectasm.com/local/webbook/book.php?courseid=33484&unitnumber=11&codigoproducto=PEP206387
https://centros-pe.conectasm.com/local/webbook/book.php?courseid=33484&unitnumber=11&codigoproducto=PEP206387
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4.2 Sesiones de aprendizaje

4.2.1 Sesion de aprendizaje N° 1

Grado Unidad Sesion Horas

Primero IV 1/8 90 min

Titulo de la sesion

“Conociendo lo positivo y lo negativo de las cosas”

Propésitos de la sesion?

Competencias Capacidades Desempeiios precisados
¢ Resuelve = Traduce cantidades a = Asigna a cantidades el signo positivo o negativo en
problemas de expresiones numéricas situaciones contextualizadas.
cantidad = Usa estrategias y = Emplea estrategias para representar numeros
procedimientos de enteros en la recta numérica y ordenar y comparar
estimacién y cdlculo nimeros enteros.

Secuencia didactica

Inicio (15 minutos)

La profesora da la bienvenida a los alumnos, rezan la oracidn de la mafiana y les recuerda las normas
de convivencia del aula.

A continuacidn, les invita a leer la lectura de los lugares mas frios en las regiones del pais (anexo 1),
que presenta cifras y temperaturas bajo cero.

Se realizan las siguientes preguntas: ;De qué nos habla la lectura?, ;qué les ha llamado la atencién?, si
los alumnos no comentaran algo sobre el signo de las temperaturas muy bajas se les haria una pregunta
relacionada con ello. ;qué signo aparece en las temperaturas? ;por qué creen que ocurre esto?

(Perteneceran estos al conjunto de los nimeros naturales?

Se coloca el titulo de la sesion: “Conociendo lo positivo y negativo de las cosas” y se precisa que el
propdsito de la sesién es que los alumnos conozcan la ampliaciéon del conjunto de los nimeros
naturales y su ubicacién en la Recta numérica a partir de su valor absoluto.

Se procede a la utilizacion de la plataforma de Kahoot con un juego rapido de unas pocas preguntas
antes de dar inicio al contenido del tema. Esta actividad se titula: “Lo que debo recordar”
https://create kahoot.it/details/4cfae7ce-c6fa-4072-9e35-41a326b76330

Desarrollo (60 minutos)

Después de las actividades de inicio se les informa a los alumnos que hoy vamos a conocer un nuevo
conjunto de nimeros que vendria a ser la ampliacién del conjunto de los ndmeros enteros.
Se les muestra el siguiente grafico para que reconozcan el conjunto de nimeros naturales dentro del
conjunto de nimeros enteros.

N Z

Analizamos el ejemplo 1 de la pagina 78 del libro de texto.

—Ejemplo 1 » Rail retird el lunes S/ 35 000 de su cuenta bancaria; el mar-
tes depositd S/ 21 000; el miércoles retiré S/ 9500; el viernes depositd
S/ 16 000 vy, finalmente, el sabado retir6 S/ 18 000. Utiliza los ndmeros
enteros para representar los movimientos realizados en la cuenta.

- Representamos los movimientos realizados en la cuenta con ndmeros en-
teros: retiros con ndmeros negativos y depdsitos con ndmeros positivos.

Dia Lunes Martes Miércoles Viernes Sabado
Retiros — 35000 — 9500 — 18 000
Depositos -+ 21 000 + 16 000

Nota: Material tomado del libro de texto: Proyecto Savia (2017). Matematica 1 de secundaria

2

Las competencias, capacidades y desempefos considerados en la presente sesion han sido tomados del
Curriculo Nacional de Educacién Basica (2016).


https://create.kahoot.it/details/4cfae7ce-c6fa-4072-9e35-41a326b76330
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¢ Después de analizar el ejemplo se explica la necesidad de la ampliacidon de los nimeros naturales con
la aparicién de ndmeros positivos y negativos y se sefiala que estos nimeros son utilizados en diversas
situaciones cotidianas como temperaturas, afios antes de Cristo, etc.

¢ Se les explica que estos numeros tienen una ubicacién propia en la recta numérica, con un punto de

referencia que es el cero. o
negativos cero positivos
‘ —_—

R JEE BN BN SN BEn BN BN e NN BN BN BN BN S R

-7 6 5-4-3-2-1 01 2 3 45 6 7
¢ Una vez presentada la imagen de la recta numérica se hace con ellos la actividad interactiva del libro
digital.  https://centros-pe.conectasm.com/local/webbook/book.php?courseid=33484&page=inter
activeresources&unitnumber=11&position=3&codigoproducto=PEP206387

e Esta actividad ha servido para introducir el significado de valor absoluto de un niimero entero. Se les
da la siguiente definicion.

El valor absoluto de un nimero entero representa su distancia al 0 y es igual al nimero
natural que resulta al eliminar el signo.

e Seles daaconocer los tips para tener en cuenta para comparar los nimeros enteros en su relacién de
orden.

e Cualquier numero entero positivo es mayor que cualquier nimero entero negativo.
e Dados dos nimeros enteros negativos, es mayor el que tiene menor valor absoluto, es
decir el que estd mas cercano al 0

¢ Una vez dados estos contenidos se resuelve con ellos loa ejercicios de la pagina 79 del libro de texto.

CIERRE (15 minutos)

e Se evalla lo aprendido en clase haciendo uso de la plataforma de Quizizz.
https://quizizz.com/admin/quiz/60fb4a4ea909eb001b91b572/recuerdo-lo-aprendido
e Serealizala debida retroalimentacidn.

Materiales o recursos para utilizar

e Kahoot y Quizizz.
e Proyecto Savia (2017). Matematica 1 de secundaria. Lima, Perd. SM.
e Santillana (2014), Hipervinculos

Profesora



https://centros-pe.conectasm.com/local/webbook/book.php?courseid=33484&page=%20interactiveresources&unitnumber=11&position=3&codigoproducto=PEP206387
https://centros-pe.conectasm.com/local/webbook/book.php?courseid=33484&page=%20interactiveresources&unitnumber=11&position=3&codigoproducto=PEP206387
https://quizizz.com/admin/quiz/60fb4a4ea909eb001b91b572/recuerdo-lo-aprendido
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a) Muestras de Kahoot y Quizizz

¢Qué sabes de los numeros
enteros?

0 favoritos O jugadas 0 jugadores

Un kahoot publico

hpilardemaria
Creado hace2 meses

Preguntas (10)

1- Prueba

Ordena los nimeros de menor a mayor: - 8; +2; -1, +4; +12; 0; -13

Q; -1; +2; +4; -8, +12; -13

+12; +4;+2;0;-1,-8;-13

(o > |

-13;-8; -1, O; +2; +4; +12

2 - Verdadero o falso

-13,-8; -1, +2; +4; 412

El cero es un nimero entero positivo.

Quizizz Q

Buscar

Hna. H.SMCJ

Cuenta basica

LeccioN (TED

% Actualiza a Super

&b Explorar

22 days ago by

Hna. H.SMCJ

= Mi biblioteca
DIRIGIDA POR UN INSTRUCTOR
r una lecc T

@5 Informes en vivo
%23 Clases
TJ 8 diapositivas
@3 Ajustes
TJ Diapositiva 1
v Mas

recuerdo lo
aprendido

{105 N 7
recuerdo lo aprendido &
[> 0 reproducciones
= 7th curso « [E Mathematics
®1 = Guardar @ Compartir Editar

APRENDIZAJE ASINCRONO
Asignar tarea

@ MOSTRAR RESPUESTAS » AVANCE

Nota. Elaboracion propia
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b) Lista de cotejo 1

Competencia: Resuelve problema de cantidad

NO Estudiantes Indicadores

Traduce cantidades a expresiones Usa estrategias y procedimientos de
numéricas estimacién y cdlculo

Asigna a cantidades el signo Emplea estrategias para representar
positivo o negativo en situaciones numeros enteros en la recta numérica y
contextualizadas ordenar y comparar nimeros enteros.

Si No Si No

Q| | | G| A W N

O

10
11
12
13
14

Nota. Elaboracion propia

4.2.2 Sesion de aprendizaje N° 2

Grado Unidad Sesion Horas
Primero IV 2/8 90 min

Titulo de la sesion

“Operando con los nimeros enteros”

Propésitos de la sesion3

Competencias Capacidades Desempeiios precisados
* Resuelve problemas e Traduce cantidades a e Selecciona y emplea estrategias de calculo para
de cantidad expresiones numeéricas realizar las operaciones de suma y resta con
e Usa estrategias y numeros enteros.
procedimientos de e Aplica correctamente las propiedades de la
estimacién y cdlculo. adicién con nimeros enteros.

3 Las competencias, capacidades y desempefios considerados en la presente sesion han sido tomados del
Curriculo Nacional de Educacién Basica (2016).
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Secuencia didactica

Inicio (15 minutos)

e La profesora saluda y da la bienvenida a sus alumnos, se realiza la oracidon de todos los dias y les
recuerda las normas de convivencia.
¢ Se comienzala sesidn con una actividad corta de Kahoot en donde se repasa lo hecho en la clase anterior

y recoger los saberes previos de los estudiantes. https://create.kahoot.it/details/alf1b155-c31e-
4275-b4dc-60e93a022bc9

» Una vez visto los resultados se procura que los alumnos recuerden lo siguiente.

* Que los nameros enteros tienen signo negativo y positivo.

e Cémo se ubican en la recta numérica

¢ Que, al comparar los nimeros enteros, es mayor el que se acerca mas a la derecha.
e El valor absoluto de los nimeros enteros es la distancia que los separa del cero.

¢ El opuesto de un nimero entero. Es su simétrico respecto al cero.

Desarrollo (60 minutos)

» Una vez recogidos los saberes previos con la actividad del Kahoot se les presenta a los alumnos la
siguiente actividad a través de una situacidn significativa.
 Ellos tendran que completar la expresién numeérica en cada caso.

Renzo, Sofia, Luis y Ana juegan a las tarjetas numeradas. En la primera ronda cada uno
eligio dos tarjetas. ¢ En qué situacion se encuentra cada jugador?

e Se les pregunta ;qué observan en cada expresion numérica? ;qué pasa con los signos al sumar los
numeros? Una vez que ellos han reflexionado sobre sus resultados se les presenta las siguientes
conclusiones extraidas a partir de lo que ellos han expuesto.

Jugador Tarjetas elegidas Situacién Expresién numérica

i - - Gama7  (+5)+(+2)
- - Dierde §

Luis

Ame

Para sumar dos o mas nimeros enteros de signos iguales se suman sus valores absolutos. Luego
se coloca el signo de los sumandos al resultado.

Para sumar dos o mas nimeros de signos diferentes, se restan sus valores absolutos y al resultado
se coloca el signo del sumando con mayor valor absoluto.

e Se les recuerda que la operacion de la adicidon al igual que en los nimeros naturales, también presenta

unas propiedades. Se les presentarad el siguiente cuadro con las propiedades y el ejemplo y ellos tendran
que dar la definicion.
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La suma de dos nidmeros enteros

siempre da como resultado otro

ndmero entero.

(-8)+(+10)=(+10)+(-8)=+2 El orden de los sumandos no altera la
suma .

(#3) H-4) +(-5) = (+3) +(-4) +(-5)  La forma de asociar los sumandos no

-6=-6 altera el resultado de la suma.
(+8)+0=+8 Todo nimero entero sumado con cero
da como resultado el mismo nimero .
(+7)+-7) Todo nimero entero sumado con su

opuesto siempre es 0.

¢ A la informacién obtenida con la actividad anterior se aflade un tip que la amplia a la operacion de la
sustraccién con nimeros enteros.

Para restar dos nimeros enteros se, se suma al minuendo el opuesto del sustraendo.
Luego, se aplica la regla de la suma de los nimeros enteros.

¢ Realizamos la actividad interactiva del libro digital. https://centros-
pe.conectasm.com/local/webbook/book.php?courseid=33484&page=interactiveresources&unitnum
ber=11&position=3&codigoproducto=PEP206387

¢ Resuelven de manera individual los ejercicios de la pagina 81 del libro de texto en donde los ejercicios
ayudan a desarrollar las capacidades de uso de estrategias y procedimientos y traduce expresiones a
cantidades numéricas para la resolucién de problemas

Cierre (15 minutos)

e Aplicacion de una evaluacion rapida con la plataforma de Quizizz.
https://quizizz.com/admin/quiz/60fb502dc28828001b094065/operando-enteros
e Se realiza la debida retroalimentacion

a) Hipervinculos matematica

Tarjetas elegidas Situacion Expresion numérica

Gana 7 (+5) +(+2)

Pierde 8

Gana 4

Pierde 2


https://centros-pe.conectasm.com/local/webbook/book.php?courseid=33484&page=interactiveresources&unitnumber=11&position=3&codigoproducto=PEP206387
https://centros-pe.conectasm.com/local/webbook/book.php?courseid=33484&page=interactiveresources&unitnumber=11&position=3&codigoproducto=PEP206387
https://centros-pe.conectasm.com/local/webbook/book.php?courseid=33484&page=interactiveresources&unitnumber=11&position=3&codigoproducto=PEP206387
https://quizizz.com/admin/quiz/60fb502dc28828001b094065/operando-enteros
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(-5)+(-3)

(-8) +(+10) =(+10)+(-8)=+2

(+3) +(-4) +(-5) = (+3) +(-4) +(-5)
-6=-6

(+8)+0=+8

+7)+(-7)

La suma de dos nimeros enteros siempre
da como resultado otro niimero entero.

El orden de los sumandos no altera la
suma.

La forma de asociar los sumandos no
altera el resultado de la suma.

Todo nimero entero sumado con cero da
como resultado el mismo niimero.

Todo nimero entero sumado con su
opuesto siempre es 0.

Nota: Material tomado del libro. Santillana (2014), Hipervinculos. Matematica 1 de secundaria

b) Muestras de Kahoot y Quizizz

Kahoot
a

{2} Home @ Discover ‘= Library ol Reports
Questions (6)

1-True or false

L
g -

2 - Quiz

Recordando lo aprendido.

O favorites O plays © players

888 Groups

Todo numero negativo es menor que cero.

& Mi biblioteca
SESION DIRIGIDA POR UN INSTRUCTOR

== Iniciar una prueba en vivo

@5 Informes

&ag Clases
“® 7 preguntas
€3 Ajustes
Pregunta 1
v Maés

opciones de respuesta
Positivo - Negativo-Positivo - Negativo

Negativo - Negativo - Positivo - Negativo

Los numeros positivos se sitGan en la recta numeérica ala del cero.
A public kahoot
BN zouieras
e hpilardemaria
Created about 1 month ago
[« .
c Distancia
Hna. H.sMC)
Cuenta basica Quiz i) a2 &
Operando enteros &
% Actualiza a Super
= 0 reproducciones
T e
22 days ago by . 2
&b Explorar o Hn‘:.(H,S-MCvJ O 0 & Guardar &> Compartir Editar

APRENDIZAJE ASINCRONO
© Asignar tarea

<& MOSTRAR RESPUESTAS P AVANCE

@ 45 segundos

Positivo- Positivo - Positivo - Positivo

Negativo - Negativo - Negativo - Positivo

Nota. Elaboracion propia
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c) Lista de cotejo 2

Competencia: Resuelve problemas de cantidad

N° Estudiantes Indicadores
Traduce cantidades a expresiones Usa estrategias y procedimientos de
numéricas estimacién y calculo

Selecciona y emplea estrategias de Aplica correctamente las propiedades de
calculo para realizar las operaciones de la adicién con nimeros enteros.
suma y resta con nimeros enteros.

Si No Si No

O 0[N ||| H|WIN| -

[N N
- o

[uy
\S}

Uy
w

14

Nota. Elaboracion propia

4.2.3 Sesion de aprendizaje N° 3

Grado Unidad Sesion Horas
Primero IV 3/8 90 min

Titulo de la sesion

“Multiplicando enteros”

Propésitos de la sesion*

Competencias Capacidades Desempeiios precisados
e Resuelve problemas de e Traduce cantidades a e Plantea problemas a partir de una situacién o
cantidad expresiones numeéricas una expresion numérica de multiplicacion.
e Usa estrategias y * Emplea estrategias heuristicas y procedimientos
procedimientos de al resolver problemas donde se aplican
estimacién y calculo multiplicaciones

Secuencia didactica

Inicio (15 minutos)

e La profesora saluda y da la bienvenida a sus alumnos, se hace la oracion de todos los dias y se procede a
ubicar a los alumnos por grupos, recordandoles las normas de convivencia.

e Para recoger saberes previos y reforzar lo realizado la clase pasado, se realiza una actividad usando la
plataforma educativa de Kahoot, esta vez por grupos de dos. https://create.kahoot.it/details/f11bfb31-
16c0-4846-8b0f-5e8a6772bc53

* Una vez recogidos y analizados los resultados se les pregunta a los alumnos sobre lo que creen que
trataremos en ese tema, ;qué actividades les eran ya conocidas? ;cudles les resultaban totalmente
nuevas? ;por qué?

4 Las competencias, capacidades y desempefios considerados en la presente sesion han sido tomados del
Curriculo Nacional de Educacién Basica (2016).
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e Se pretende que los estudiantes se den cuenta de la aparicion de la ley de signos como punto esencial en
este tipo de operaciones.

Desarrollo (60 minutos)

e Como primera actividad se trabaja con los alumnos la situacidn que se plantea en la pagina 82 del libro
de texto. Se plantea las siguientes preguntas:

(Como expreso 3m de profundidad?
Entonces como expresaria 6 veces (-3) m de profundidad.
Por lo tanto ;qué signo llevaria el resultado?

e Para introducir la regla de signos se plantea los siguiente. Al multiplicar nimeros enteros se pueden
presentar estos casos:

Factores de igual signo Factores de signo diferente
Por ejemplo: (+5) (+2) Por ejemplo: (+4) (-3)
5 grupos de 2 fichas positivas 4 grupos de 3 fichas negativas.
Hay en total 10 fichas positivas @@@@
(+5)(+2)=+10 En total hay 12 fichas negativas
(+4)-3)=-12

e A partir del cuadro presentado, con ellos se llegan a las siguientes conclusiones, con un anadlisis previo
de los casos observados.

Regla de signos

El producto de dos niimeros enteros de Factores de signos iguales:

signos iguales es positivo y el producto de _ N
dos nimeros enteros de signos diferentes - HH=+ )=+
es negativo. Factores e signos diferentes:

(O =- OE=-

¢ Se les recuerda que en la multiplicaciéon con nimeros naturales existen unas propiedades. De la misma
manera ocurre con los nimeros enteros.

¢ Se plantea una actividad en la que se les presenta la siguiente tabla en la que se presenta el ejemplo de
las distintas propiedades y ellos tendran que completarlo con las fichas que contengan la definicion de
cada una.

¢ Finalizada esta actividad se realiza la actividad interactiva del libro virtual

Todo nDimero entero
waultiplicado por o
siempre d2 como resultado
el wismo pémero

| (8)(7)=(7)(+8)-56

Todo piimero entero

(-2 O — G2 @] maltiplicsdo por O da como
a8 e

resultado O
.

L (=7

" (-3) (-5+8) = (-3) (-5) +(-3) (+8) factores po glteran el

-9
producto
AN

El orden de los factores L2 disteibucion de los factores El producto de dos pameros

no glters el producte wo slter? el prodacto. enteros d2 como resultado
ub bawero EnLero

(+8).0-0 '
Lgs formas de gsocige los }

¢ Se realiza el trabajo personal de la pagina 83 del libro de texto.
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Cierre (15 minutos)

e Aplicacion de una evaluacién rapida con la plataforma de Quizizz.
https://quizizz.com/admin/quiz/60fb5c27f6ada2001bdb334a/multiplicando-enteros

e Se realiza la retroalimentacion correspondiente.

MATERIALES O RECURSOS PARA UTILIZAR

e Libro de texto
¢ Plataformas educativas Kahoot y Quizizz.
e Santillana (2014), Hipervinculos

H. Pilar d
Profesora

a) Factores de signo

Factores de igual signo Factores de signo diferente

Por ejemplo: (+4) (-3)
4 grupos de 3 fichas negativas.
e

Por ejemplo: (+5) (+2)

—_— aVa N A
5 grupos de 2 fichas positivas ‘ . ‘
Hay en total 10 fichas positivas | \ ‘/ \ J | )

(+5)(+2)=+10 En total hay 12 fichas negativas

(+4)(-3)=-12

(-6)(+9)=-54
(+8)(-7)=(-7)(+8)=-56
[(+2)(=6)I(+4) = (+2[(~6)(#)]

-48 =-48
(+7)1=+7
(+8).0=0
(-3) (-5+8) = (-3) (-5) +(-3) (+8)
-9=-9

Nota. Material tomado del libro. Santillana (2014), Hipervinculos. Matematica 1 de secundaria


https://quizizz.com/admin/quiz/60fb5c27f6ada2001bdb334a/multiplicando-enteros
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b) Muestras de Kahoot y Quizizz

Kahoot' {3 casa (@) Descubrr ‘= Biblioteca il Informes S8R Grupos o Mejora
[ ——
E E Preguntas (5)
1-Prueba

¢{Cuanto sabes de los

Numeros Enteros?

0 favoritos O jugadas

Un kahoot ptblico

o hpilardemaria
Creado haceaproximadamente 1 mes

Halla el resultado de: (-8) + (-13) - (-6) - 4

Entero:

T2 (4 IR0
v
g =
o
0 jugadores u o

< W i

2 - Prueba
Si a un nimero se le resta -32, se obtiene -9, ;Qué niimero es?

Hna. H.5MCJ

Cuenta basica

% Actualiza a Super

o Explorar

= Mi biblioteca
i Informes
522 Clases

3 Ajustes

v Mas

Nota. Elaboracion propia

= v 2 @
%%ZZ Multiplicando enteros &

[> 0 reproducciones

b Py

ESTUDMANDO L0S ENTERDS

& 7th curso « [ Mathematics

22 days ago by

Hna. H.SMCJ ©o

> Guardar @ Compartir  Editar

N DIRIGIDA POR UN INSTF OR

© Asignar tarea

Iniciar una prueba en vivo

@& MOSTRAR RESPUESTAS P AVANCE

@ 7 preguntas

® Preguntal ® 30 segundos

Q.

S e n aperacie, ecrie o i 60
Pk e oo

— opciones de respuesta
() Positivo - Positivo - Negativo () Negativo - Negativo - Positivo

() Positivo- Negativo - Negativo () Negativo - Positivo - Negativo




49

c) Lista de cotejo 3

Competencia: Resuelve problemas de cantidad

N° Estudiantes Indicadores
Traduce cantidades a Usa estrategias y procedimientos de
expresiones numéricas estimacién y célculo
Plantea problemas a partir de Emplea estrategias heuristicas y
una situacion o una expresion procedimientos al resolver problemas donde
numérica de multiplicacién se aplican multiplicaciones con numeros

enteros
Si No Si No

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

Nota. Elaboracion propia

4.2.4 Sesion de aprendizaje N° 4

Grado Unidad Sesion Horas
Primero IV 4/8 90 min

Titulo de la sesion

“Dividiendo enteros”

Propésitos de la sesions

Competencias Capacidades Desempeiios precisados
e Resuelve problemas de @ Usa estrategias y # Emplea estrategias heuristicas y procedimientos
cantidad procedimientos de | al resolver problemas donde se aplican
estimacioén y calculo. divisiones con nimeros enteros.

Secuencia didactica

Inicio (15 minutos)

* La profesora saluda y da la bienvenida a sus alumnos, se hace la oracién de todos los dias y se procede a
iniciar el juego en la plataforma de Kahoot que esta vez sera
individual.https://create.kahoot.it/details/f6e1bc7c-6dc9-4801-b60c-742c9833ceed

e En él se presentan actividades que recojan lo realizado en la clase anterior, asi como operaciones en las
que falte un término. De esta manera se impulsa la identificacion de la relacién de la multiplicacién y
division como operaciones inversas.

* Después de la actividad en la plataforma se realiza un andlisis de las preguntas que adn les ha costado
responder.

* ;Qué ejercicios les costé6 mas resolver?, ;en cudles les falté tiempo? ;por qué?, ;alguna quedé sin
contestar? ;por qué?

5 Las competencias, capacidades y desempefios considerados en la presente sesion han sido tomados del
Curriculo Nacional de Educacién Basica (2016).


https://create.kahoot.it/details/f6e1bc7c-6dc9-4801-b60c-742c9833ceed
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Desarrollo (60 minutos)

¢ Se propone trabajo en pares para resolver la situacion introductoria que plantea el libro de texto pagina
83.

¢ Se monitorea el trabajo para que se realice de forma rapida y completa y se aclaran dudas que puedan
existir.

¢ Se ponen al comun los resultados v se da la siguiente definicion con la ayuda de los alumnos.

La divisién es la operacién a la multiplicacién. Para calcular el cociente
de dos nimeros enteros, se halla el cociente de sus valores absolutos y al
resultado se le coloca el signo segiin la ley de signos.

¢ Se reafirma la Ley de signos con los siguientes casos que se pueden presentar con las divisiones de
nimeros enteros.

Dividendo y divisor de igual signo Dividendo y divisor de diferente signo
Por ejemplo: (+8) + (+2) Por ejemplo: (-15) = (+5)
Repartimos 8 fichas positivas en 4 grupos Repartimos 15 fichas negativas en 5 grupos
iguales. iguales.

HEDHEHHE

Hay 3 fichas negativas en cada grupo.
(-15)+(-5)=-3

Hay 2 fichas positivas en cada grupo.
(+8)+(+2)= +4

¢ A partir de lo que se observa en el cuadro se les pregunta a los alumnos qué podemos deducir de lo
observando y tras un analisis conjunto se llega a la siguiente deduccion

El cociente de dos nimeros enteros de igual signo
Deduciendo es p951t1v0 y (?l cociente de. dos niimeros enteros
de diferente signo es negativo.

¢ Se detalla que en la division se destacan solo dos propiedades.

e Se realizan los ejercicios 8 y 9 de la pagina 83 del libro de texto. Se analizan los ejercicios realizados y se
les pregunta ;qué propiedades creen ellos que tiene la operacién de la divisién? A partir de sus
respuestas se realiza el siguiente cuadro.

Elemento neutro (-13)=(1)=-13

Distributiva (-9+6) + (-3) = (-9) + (-3) +(+B) + (-3)
+1= +1

* Finalizada esta actividad se realiza la actividad interactiva del libro virtual.

Cierre (15 minutos)

e Aplicacion de una evaluacion rapida con la plataforma de Quizizz.
https://quizizz.com/admin/quiz/60fb6651a909eb001b91cb07/dividiendo-enteros
¢ Se realiza una retroalimentacion pertinente.



https://quizizz.com/admin/quiz/60fb6651a909eb001b91cb07/dividiendo-enteros
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Materiales o recursos para utilizar

¢ Plataformas educativas Kahoot y Quizizz.
e Santillana (2014), Hipervinculos
¢ Proyecto Savia (2017). Matematica 1 de secundaria. Lima, Pert. SM

H. Pilar deMlaria Avila

Profésora
a) Propiedades division
Dividendo y divisor de igual signo Dividendo y divisor de diferente signo
Por ejemplo: (+8) + (+2) Por ejemplo: (-15) + (+5)
Repartimos 8 fichas positivas en 4 grupos Repartimos 15 fichas negativas en 5 grupos iguales.

e N( N aYa p

.

\. J\
Hay 3 fichas negativas en cada grupo.
(-15) = (-5) =-3

iguales.

Hay 2 fichas positivas en cada grupo.
(+8) = (+2) =+4

J AN J

o000

Elemento neutro (-13) = (1) =-13
Distributiva (-9+6) = (-3) = (-9) = (-3) +(+6) + (-3)
+1=+1

Nota. Material tomado del libro. Santillana (2014), Hipervinculos. Matematica 1 de secundaria

b) Muestras de Kahoot y Quizizz

Kahoot! ) Casa @ o ir = Bibli ol Inf 8/8R Grupos o Mejora
Preguntas (5)

1- Prueba
Al resolver: (-11) (+ 9) y (+9) (- 1), resulta ...

N o
B8 «

O -
0 favoritos O jugadas O jugadores

KA <+ oO-

Un kahoot publico

Ponte a prueba

2 - Prueba

° hpilardemaria Si x = -2, calcula el valor numérico de 2 (6x +5) - 8
Creado haceaproximadamente 1 mes
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Nota. Elaboracion propia

c) Lista de cotejo 4

Competencia: Resuelve problemas de cantidad

N° Estudiantes Indicadores

Usa estrategias y procedimientos de estimacidén y calculo

Emplea estrategias heuristicas y procedimientos al resolver
problemas donde se aplican divisiones con nimeros enteros

Si No

O O N[ O U1 | W N| =

U=y
o

[N
-

—_
N

[E=N
w

14

Nota: Elaboracion propia
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4.2.5 Sesion de aprendizaje N° 5

Grado Unidad Sesion Horas
Primero I\ 5/8 90 min

Titulo de la sesion

“Las potencias de los enteros”

Propésitos de la sesion®

Competencias | Capacidades \ Desempeiios precisados
Resuelve problemas ¢ Traduce cantidades a ¢ Traduce relaciones entre datos a expresiones
de cantidad expresiones numeéricas. numéricas que incluyen la operacion de la
e Usa estrategias y potenciacién con nimeros enterosy sus propiedades.
procedimientos de ¢ Emplea estrategias para resolver problemas que
estimacioén y calculo. implican operaciones de potenciacion de ntiimeros

enteros y sus propiedades.

Secuencia didactica

Inicio (15 minutos)

¢ La profesora saluda y da la bienvenida a sus alumnos, se realiza la oracién de todos los dias y les recuerda
las normas de convivencia.

e Se analiza con ellos la situacién que plantea el libro de texto en la pagina 86. Se promueve que el proceso
de hallar las potencias se realice multiplicando los factores en parejas, esto ayudara a que se entienda
mejor la ley de signos.

En un pequefio pueblo hay cuatro familias dedicadas a criar caballos. Cada

"/G\\'
//k /#\ /k\ M familia, tiene cuatro caballos. Si se desea herrar a todos los caballos del
2 pueblo, jcuantas herraduras se deben comprar?

= /3\ . = Calculamos el namero total de herraduras.
,/h /”\ /#» o M\ Familias en el pueblo — 4 Herraduras por caballo — 4
o2 Caballos por familia — 4 Total: 4 < 4 < 4 — 4° — 64
Y N - Se deben comprar 64 herraduras.
a0 W% s N 4

IR
LN
Nota: Material tomado del libro de texto: Proyecto Savia (2017). Matematica 1 de secundaria p.86.

¢ Se les pregunta ;qué operacion abrevia todo el proceso que hemos hecho?, dando ellos como respuesta la
operacién de potenciacion, se da inicio al desarrollo del tema.

Desarrollo (60 minutos)

e Para empezar el tema se les presenta el siguiente esquema y se les pide que lo completen recordando lo
ya saben sobre los elementos de la potenciacidon con los nimeros naturales.

Elementos de la potenciacion

(-2)° =-32

¢ Se les pide que a partir de lo observado y recordado intenten dar una definiciéon de la operacién de la
potenciacion que seria la misma para el caso de los nlimeros enteros. Con ellos se llega a la siguiente.

La potenciacion es una forma abreviada de escribir una multiplicacion de factores iguales. La
base de la potencia es el factor que se repite y el exponente es el nimero de veces que se
repite la base, el resultado es la potencia.

¢ Se les presenta el ejemplo 18 del libro de texto y se les pregunta qué podemos deducir, a partir de sus
respuestas se les presenta este cuadro de signos de la potenciacion.

6 Las competencias, capacidades y desempefios considerados en la presente sesion han sido tomados del
Curriculo Nacional de Educacién Basica (2016).
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Base Exponente Potencia
. Par .
Positiva Positiva
Impar
. Par Positiva
Negativa .
Impar Negativa

e La siguiente actividad se realizara a modo de juego, se forman dos grupos y se les presenta a los alumnos
La siguiente tabla y unas fichas con los ejemplos y el desarrollo de cada propiedad. Ellos tendran que
relacionar ambos y completar la tabla.

Propiedad Ejemplo Definicién

Producto de potencias de
igual base

Cociente de potencias de igual
base

Potencia de una potencia

Potencia de un producto
Potencia de un cociente

Exponente cero

[ (2702 = (DEDED. (D) = (2 = (2% S :
\ , e pone la misma base y se suman
los exponentes.
ey vz CREDEEDE e
‘(—4) L v At ) 7
_ Se pone la misma base v se restan
[(-2)7)° = (-2)%(-2)*(-2)* = (-2)(-2)(-2)(-2)(-2)(-2) = (-2)*? los exponentes
' 7
(+2.-5)% = (+2.-5)(+2.-5) = (+2)(+2) (-5)(-5) = (+2)?(-5)* —
o (6 Se multiplican ambos exponentes
N 2 = - = 2 =(-6)% = 2
‘_ (-6 + +3) (+3) Gy 02+ (49) |

52 +52=25+25=1=5%+5=52=50=1
|

¢ Unavezidentificadas las propiedades se realiza un trabajo personal, resolviendo los ejercicios de la pagina
87 del libro de texto. Para desarrollar la capacidad de usa estrategias y procedimientos.
También se hace seleccion de algunos problemas de la pagina 121 del libro de actividades en los que se
trabajen las capacidades de comunica y argumenta.

¢ Después de un tiempo establecido se hace una puesta en comin donde se busca que todos los alumnos
participen. Se corrigen con ellos los errores que puedan existir.

Cierre (15 minutos)

e Aplicacion de una evaluacion rapida con la plataforma de Quizizz.
https://quizizz.com/admin/quiz/60fb7688a909eb001b91d578/las-potencias-de-los-enteros
¢ Realizamos la retroalimentacién necesaria

Materiales o recursos para utilizar

¢ Plataformas educativas Kahoot y Quizizz.
¢ Proyecto Savia (2017). Matematica 1 de secundaria. Lima, Perd. SM



https://quizizz.com/admin/quiz/60fb7688a909eb001b91d578/las-potencias-de-los-enteros
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a) Potencia

Propiedad Ejemplo Definicién

Producto de potencias de igual base

Cociente de potencias de igual base

Potencia de una potencia

Potencia de un producto

Potencia de un cociente

Exponente cero

Se pone la misma base y se suman los

exponentes. La potencia se aplica a ambos factores J
v

Se pone la misma base y se restan los

exponentes La potencia se aplica al dividendo y al divisor J
7

Se multiplican ambos exponentes J Todo niimero entero elevado al exponente 0 J

Nota. Material tomado del libro. Santillana (2014), Hipervinculos. Matematica 1 de secundaria

b) Muestra de Quizizz

QU'Z'ZZ Q, Buscar

Hna. H.SMCJ

Cuenta basica

Quiz ) (=T ]
Las potencias de los enteros &

% Actualiza a Super

[> 0 reproducciones

= 7th curso + [& Mathematics

232 days ago by B .
&b Explorar o Hna. H.SMC] O 0 B Guardar @ Compartir Editar
| = wiviblioteca
SESION DIRIGIDA POR UN INSTRUCTOR APRENDIZAJE ASINCRONO
e 2 Iniciar una prueba en vivo -~ L Asignar tarea
il Informes ]
g2 Clases
4 7 preguntas @ MOSTRAR RESPUESTAS P AVANCE
3 Ajustes
@ Pregunta 1 ® 10 segundos
v Mas
Q.
. =(-6)*
opciones de respuesta
36 6
-36 136

Nota: Elaboracion propia
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c) Lista de cotejo 5

Competencia: Resuelve problemas de cantidad

N° Estudiantes Indicadores
Traduce cantidades a expresiones Usa estrategias y procedimientos de
numéricas. estimacioén y calculo.
Traduce relaciones entre datos a Emplea estrategias para resolver

expresiones numeéricas que incluyen la
operacion de la potenciacion con
numeros enteros y sus propiedades.

problemas que implican operaciones de
potenciaciéon de nimeros enteros y sus
propiedades.

Si No Si No

QXN ||V D | WIN|-

14
Nota: Elaboracién propia

4.2.6 Sesion de aprendizaje N° 6

Grado Unidad

Primero IV

Sesion Horas

6/8

90 min

Titulo de la sesion

[ I} s »
Los enteros tienen raices

Propésitos de la sesion?

Competencias | Capacidades Desempeiios precisados
* Resuelve problemas de e Traduce cantidades a e Traduce relaciones entre datos a expresiones
cantidad expresiones numéricas numéricas que incluyen la operacién de la

radicacion numeros
propiedades

* Emplea estrategias para resolver problemas que
implican operaciones de radicacién y sus

propiedades.

e Usa estrategias y
procedimientos de
estimacién y cdlculo.

con enteros y Ssus

Secuencia didactica

Inicio (15 minutos)

e La profesora saluda y da la bienvenida a sus alumnos, se realiza la oracién de todos los dias y les recuerda
las normas de convivencia.

* Se realiza un juego en la plataforma de Kahoot para recordar lo hecho en la clase anterior y recoger los
saberes previos de la clase de hoy. https://create.kahoot.it/details/6354ae4d-23f6-4532-adef-
78a78e2e07c4

7 Las competencias, capacidades y desempefios considerados en la presente sesion han sido tomados del
Curriculo Nacional de Educacién Basica (2016).


https://create.kahoot.it/details/6354ae4d-23f6-4532-adef-78a78e2e07c4
https://create.kahoot.it/details/6354ae4d-23f6-4532-adef-78a78e2e07c4
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¢ Se recoge lluvia de ideas sobre la operacion de la radicacidn, todo lo recuerden de la misma en el conjunto
de los nimeros naturales.

Desarrollo (60 minutos)

¢ Se analiza el problema que plantea el libro de texto y sus posibles resoluciones.

Se guiere distribuir a los 225 estudiantes de una escuela formando filas y
columnas iguales. ;Cudntos alumnos habrd en cada fila y columna?

Para formar filas y columnas iguales, la figura formada debe ser un cuadrado.
Se sabe que el drea del cuadrado es o? donde 0 = medida del lado.
Si225 =a’ —=a =+225 = 15, habra 15 estudiantes en cada fila y columna.

Nota: Material tomado del libro de texto: Proyecto Savia (2017). Matematica 1 de secundaria
¢ Se le hace las siguientes preguntas:

¢ ;Qué operaciones hemos usado para resolver el problema?
¢ ;Guardaran alguna relacién una con otra?
¢ ;Como definiriamos la operacion de la radicaciéon de nimeros enteros?

 Definimos con ellos la radicacién como: “La radicacion es la operacion inversa a la potenciacion”
¢ Para recordar los elementos de la radicacion se les presenta el siguiente esquema que se completara con
ellos.

V=64 = —4

e Se les presenta 4 casos de radicacién de nimeros enteros y se les pide que los describan sefialando cémo
es el indice y el radicando en cada caso. Y se les pide que hallen la radicacién de cada uno. ;Cudles serian
los resultados? ;qué ocurre con los niimeros negativos? ;qué ocurre cuando el indice es impar? A partir
de sus respuestas se les presenta el siguiente cuadro.

Voo 332 V-8 V=16

e A partir de los ejemplos anteriores se les sefiala que en la radicacién de los nimeros enteros se pueden
presentar estos casos y se les da un ejemplo y se les pide que ellos piensen en otros en los que se cumplan
cada uno de los casos. Cada alumno de forma rapida va dando un ejemplo.

indice sea par y el Y9 = +3 porque (+3)2 =9y (-3)2=9
radicando positivo

indice sea impar y el V32 =2 porque (+2)5 = 32
radicando positivo.

Indice sea impar y el =8 = —2 porque (-2)% = -8
radicando negativo.

Indice sea para y el ¥=16 ¢ Z no tiene solucién

radicando negativo.

e Una vez realizada esta identificacion se les recuerda que para la operacion de la radicaciéon también
existen propiedades. Se usa la misma estrategia que se utiliz6 para trabajar con las propiedades de la
potenciacion, se pone la resolucién en fichas y ellos viendo los ejemplos tendran que ir colocandolos
donde corresponda.

Propiedad Ejemplo Definicion La raiz se reparte a los dos La raiz se reparte a los dos
elementos de la divisién, se elementos del producto, se
. hallan sus raices y se dividen hallan las rafces y se
Raiz de un 7 = 8 .27 =- =
2 3 Ny 2 ¢ los ndmeros que han multiplican los nimeros
producto
resultado. resultados.

Raiz de un cociente 364 - 8 =364+ 38 =4+ -2 =-2

Se pone el mismo radicando y

Raiz  de  una V26 = (-2)673 = (-2)2 =4 se divide el exponente entre

potencia

Se pone el misme radicando y

L , se multiplican los indices y se
el indice, desaparece la raiz'y X ’
realiza la nueva radicacién.

Raiz de una raiz lo que se tiene ahera es una

3\/ 64 = 2'3\/ 64 = 6‘\/ 64 =2 potenciacidn
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e Para afianzar las propiedades de la radicacion se resuelve con ellos el ejercicio 14 de la pagina 87 del libro
de texto.

Cierre (15 minutos)

e Aplicaciéon de una evaluacién rapida con la plataforma de Quizizz con la debida retro alimentacién.
https://quizizz.com/admin/quiz/610b5409dec4dd001bb6e106/los-enteros-tienen-ra%C3%ADces

Materiales o recursos a utilizar

¢ Plataformas educativas Kahoot y Quizizz.
¢ Proyecto Savia (2017). Matematica 1 de secundaria. Lima, Peru. SM
e Santillana (2014), Hipervinculos.

H. Pifar de-Mlaria Avila

Profésora
a) Propiedades de potenciacion
Propiedad Ejemplo Definicion
Raiz de un producto V=827 = Y-8 .27=-2.3 =6

Raiz de un cociente VY64~ —-8=3V64+-3-8=4+-2=-2

Raiz de una potencia J(=2)6 = (=2)6"3 = (=2)2 =4
Raiz de una raiz /3,/64 =23/64 =64 =2
La raiz se reparte a los dos Se pone el mismo radicando y se
elementos del producto, se multiplican los indices y se
hallan las raices y se multiplican realiza la nueva radicacion.

los niimeros resultados.

Se pone el mismo radicando y se
divide el exponente entre el
indice, desaparece la raiz y lo que
se tiene ahora es una
potenciacion

La raiz se reparte a los dos
elementos de la division, se hallan
sus raices y se dividen los
numeros que han resultado.

Nota. Material tomado del libro. Santillana (2014), Hipervinculos. Matematica 1 de secundaria


https://quizizz.com/admin/quiz/610b5409dec4dd001bb6e106/los-enteros-tienen-ra%C3%ADces

59

b) Muestras de Kahoot y Quizizz

Kahoot‘ ﬁ Casa @ Descubrir := Biblioteca oll Informes ﬂ&Q Grupos o Mejora

REGLA DE LOS SIGNOS Preguntas (6)

1-Prueba
Al aplicar la propiedad resulta: (-12) 2 + (-12) ¢ = (-12) = (-12) ° =

2 - Prueba
Resuelve aplicando propiedades: (-3) 2 (-3) 5 (-3) 6] 2+ (-3) 25

Operaciones con los Enteros
3 - Prueba
£Cudl es el resultado de .7

0 favoritos 0 jugadas O jugadores

<%

Un kahoot privado

4 - Prueba
o hpilardemaria Resuelve aplicando propiedades:

Creado hace3 dias

QU'ZlZZ Q  Buscar

Hna. H.SMC)
Cuenta basica Quiz @ a El

1 Los enteros tienen raices &

[RAICES]
de

NUMEROS
ENTEROS]

7= 7th curso = [E Mathematics
rear N

10 days agot - 5
2ys 280 by Q0 [ Guardar ¢ Compartir Editar
Explorar Hna. H.5MC) P

¥ Actualiza a Super

[>> 0 reproducciones

& Mi biblioteca

a SESION DIRIGIDA POR UN INSTRUCTOR o APRENDIZAJE ASINCRONO
oo A - n

a1 Informes <= Iniciar una prueba en vivo Asignar tarea

H

b2 Clases
e 9 preguntas @& MOSTRAR RESPUESTAS P AVANCE
&3 Ajustes
@ Preguntal (@© 30 segundos
v Mas
Q.

—-27

opciones de respuesta

Nota. Elaboracion propia
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c) Lista de cotejo 6

Competencia: Resuelve problemas de cantidad

N° Estudiantes Indicadores
Traduce cantidades a expresiones Usa estrategias y procedimientos de
numeéricas estimacioén y calculo
Traduce relaciones entre datos a Emplea estrategias para resolver
expresiones numeéricas que incluyen la problemas que implican operaciones de
operacion de la radicacion con nimeros radicacion de nimeros enteros y sus
enteros y sus propiedades. propiedades.

Si No Si No

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

13

14

Nota. Elaboracién propia
4.2.7 Sesion de aprendizaje N° 7
Grado Unidad Sesién Horas
Primero v 7/8 90 min

Titulo de la sesion

“Mezclando operaciones”

Propésitos de la sesién®

Competencias Capacidades Desempeiios precisados

* Resuelve problemas de e Argumenta afirmaciones e Justifica el orden de las operaciones combinadas

cantidad sobre las relaciones enlaresolucion de ejercicios.
numeéricas y las e Usa estrategias heuristicas al resolver problemas
operaciones. aplicando operaciones combinadas con nimeros
e Usa estrategias y enteros.
procedimientos de

estimacién y calculo.

Secuencia didactica

Inicio (15 minutos)

e La profesora saluda y da la bienvenida a sus alumnos, se realiza la oracidn de todos los dias y les recuerda
las normas de convivencia.

e Se realiza un juego en la plataforma de Kahoot para repasar todas las operaciones y propiedades
aprendidas hasta ahora. https://create.kahoot.it/details/bf650e62-d5c0-49c2-b111-18a45de17596

e Se les pregunta en ;qué ejercicios han tenido mas dificultad y por qué?

8 Las competencias, capacidades y desempefios considerados en la presente sesion han sido tomados del
Curriculo Nacional de Educacién Basica (2016).


https://create.kahoot.it/details/bf650e62-d5c0-49c2-b111-18a45de17596
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* Segln las respuestas que den, se hace un reforzamiento sobre aquello que mas les esté costando.

Desarrollo (60 minutos)

e Se les presenta a los nifios el siguiente problema, con ellos se va analizando los datos que se presentan en
él y se les pide que realicen una lista con la informacién y los datos que este presenta, estos se recogen en
una lluvia de ideas.

Se registrd diariamente la temperatura de una ciudad durante diez dias. En

los tres primeros dias, el promedio fue —2 °C, en los cuatro dias siguientes

3 °Cy en los dias restantes —3 °C, 5 °C y 2 °C, respectivamente. ;Cual fue
la temperatura promedio en esos diez dias?

e ;Sera posible resolver el problema realizando solo una
operacion?

e ;Cuantas tendremos que combinar?

¢ ;Tendremos seguir un orden o jerarquia?

Nota. Material tomado del libro de texto: Proyecto Savia (2017). Matematica 1 de secundaria

¢ Una vez recogida la lluvia de ideas se va deduciendo con ellos los pasos que debemos seguir para resolver
el problema.

Para saber la temperatura promedio, sumamos las temperaturas y dividi-
mos el resultado entre el nGmero total de dias.

Los tres primeros dias la temperatura fue de —2 °C: (3) (—2).
Los cuatro dias siguientes, la temperatura fue de 3 °C: (&) (3)
Los tres dias restantes, se registraron temperaturas de —3 °C, 5°Cy 2 °C.

Nota. Tomado del libro de texto: Proyecto Savia (2017). Matematica 1 de secundaria p.84

¢ Lo expresamos como una operacién combinada y resaltamos la jerarquia de las operaciones combinadas.
[(3)(=2) + (4)(3) + (=3) + (5) + (2)] = 10 == Resolvemos las multiplicaciones de dentro de los

[-6+12—-3+5+2]+10 mm) corchetes . N
[-9+19] ~10 =10+ 10 = 1 msp Sumamos los nimeros negativos y positivos por
separado

Finalmente dividimos
¢ Una vez resuelto el problema se sefiala que existe una jerarquia para resolver las operaciones combinadas,
se tiene que seguir el siguiente orden.

(Ol Paréntesis

a®\/  Potencias y raices

* X i+ Multiplicaciones y divisiones

Sumas y restas

¢ Se resuelven por grupos los ejercicios de la pagina 85 del libro de actividades que contienen operaciones
y problemas y se van analizando con ellos las dificultades que puedan presentar.

e Para reforzar los alumnos realizan de forma individual las actividades interactivas del libro de
texto.https://centros-pe.conectasm.com/local/webbook/book.php?courseid=33484&page=interactive
resources&unitnumber=11&position=3&codigoproducto=PEP206387

Cierre (15 minutos)

e Aplicacion de una evaluacion rapida con la plataforma de Quizizz.
https://quizizz.com/admin/quiz/610b5bbf588063001bdd5dbd/mezclando-operaciones
* Realizamos la debida retroalimentacion, identificando los temas que mas les ha costado.



https://centros-pe.conectasm.com/local/webbook/book.php?courseid=33484&page=interactiveresources&unitnumber=11&position=3&codigoproducto=PEP206387
https://centros-pe.conectasm.com/local/webbook/book.php?courseid=33484&page=interactiveresources&unitnumber=11&position=3&codigoproducto=PEP206387
https://quizizz.com/admin/quiz/610b5bbf588063001bdd5dbd/mezclando-operaciones
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Materiales o recursos para utilizar

® Proyecto Savia (2017). Matematica 1 de secundaria. Lima, Perd. SM
e Plataformas educativas Kahoot y Quizizz.
e Santillana (2014), Hipervinculos.

H. Pilar desMlaria Avila
Profésora

a) Muestras de Kahoot y Quizizz

ofll Informes /88 Grupos o Mejora

Kahoot! {ay Casa @ [s] ir
L
)’»

W 7
(O] | 2 Prueba
’ Al resolver: [(~4) (- 3) - (4) (2) + (-5) (20)] + 10, resulta:

Divirtiéndonos con los

numeros enteros 3 - Prueba
El resultado de [(-150) + (+15)] * (-5) es:

Preguntas (5)

1- Prueba
Al resolver: (+48) + (-12), resulta:

O favorites O jugadas 0O jugadores

EEEZE <

Un kahoot publico

e hpilardemaria
Creado hace8 dias

4 - Prueba

Halla el valor numéricosip=3;q=2afos=-L(p+q+r)+r

QU'Z'ZZ Q  Buscar

Hna. H.SMCJ

Cuenta basica

Quz e @

35 Mezclando operaciones &
% Actualiza a Super

- 4 [> 0 reproducciones

- & 7th curso + [E] Mathematics

10 days ago by . .
dh Explorar 0 Hna. H.5MC] © 0 B Guardar @ Compartir  Editar
| = wibiblioteca
DIRIGIDA POR UN INSTRUCTOR ° APRENDIZAJE ASINCRONO
4 Informes Iniciar una prueba en vivo Asignar tarea

&2d Clases

e 5 preguntas @ MOSTRAR RESPUESTAS P AVANCE

& Ajustes
® Pregunta 1 (® 120 segundos

v Més

V=8 -6 -125+(-5)

— opciones de respuesta
-3 -13

6 +12

Nota. Elaboracion propia
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b) Lista de cotejo 7

Competencia: Resuelve problemas de cantidad

NO Estudiantes Indicadores

Argumenta afirmaciones sobre las Usa estrategias y procedimientos de estimacién
relaciones numéricas y las ycalculo
operaciones

Justifica el orden de las operaciones Usa estrategias heuristicas al resolver
combinadas en la resolucion de problemas aplicando operaciones combinadas
ejercicios con numeros enteros.

Si No Si No

o ||y || W N |-

O

Nota: Elaboracion propia

4.2.8 Sesion de aprendizaje N°8

Grado Unidad Sesion Horas
Primero IV 8/8 90 Min

Titulo de la sesion

“Full problemas”

Propésitos de la sesion?

Competencias Capacidades Desempeiios precisados

» Resuelve problemas de cantidad p Usa estrategias y » Usa estrategias heuristicas al resolver
procedimientos de | problemas aplicando operaciones con

estimacién y calculo numeros enteros
» Argumenta afirmaciones p Justifica el orden de las operaciones y
sobre las relaciones | los procedimientos utilizados en la
numéricas y las operaciones. | resolucién de problemas con nimeros

enteros.

Secuencia didactica

Inicio (15 minutos)

» La profesora saluda y da la bienvenida a sus alumnos, se realiza la oracion de todos los dias y les recuerda
las normas de convivencia.

» Se organiza grupos para trabajar todas las actividades de esa sesidn, la primera serd el Kahoot, con
preguntas de todos los temas que hayamos realizado en las sesiones anteriores.
https://create kahoot.it/details/4eed4871-7447-4ea9-bb15-692aaa381bfa

» Se les pregunta en qué problemas han encontrado mayor dificultad ;A qué creen que se deba eso? ;Han
seguido pasos concretos para desarrollar los problemas?

9 Las competencias, capacidades y desempefios considerados en la presente sesiéon han sido tomados del
Curriculo Nacional de Educacién Basica (2016).
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Desarrollo (60 minutos)

Cada grupo elegird un problema, el que por
consenso les haya resultado mas dificil de
resolver.

Antes de que procedan a resolverlo, se les
presenta el siguiente problema para resolverlo
con unos pasos determinados que luego, tendran
que aplicar en el problema por ellos elegido.

Los pasos para llevar a cabo en todos los
problemas que se van a desarrollar son los
siguientes

Una vez realizado este andlisis con los alumnos,

La fosa de las Maria-
nas, al sur de Guam,
tiene la zona mas
profunda que se co-
noce en el mundo.
Este lugar, llamado
el abismo de Challenger, tiene una profundi-
dad de 36 198 pies. Luis, un buzo profesional,
entré6 a esta zona del océano. Empezé a una
elevacion de O pies y descendié a una veloci-
dad constante de 50 pies por minuto. Si el buzo
pudiera sumergirse sin que le afectara la pre-
sién y su tanque contuviera suficiente aire, ;jen
cuanto tiempo alcanzaria el fondo del abismo

. . . de Challenger?
cada grupo realizard el problema elegido g

siguiendo estos pasos, una vez hallado la
respuesta habra una puesta en comun, cada grupo
explicara la resolucidn de sus problemas.

Al finalizar esta actividad realizan un trabajo
individual con los ejercicios de la pagina 133 del
libro de actividades.

1° Leer y comprender:

éCudles son los datos del problema?

Explica con tus propias palabras el problema.
¢ Los datos son suficientes?

2°Plantear: ¢ Qué estrategias plantearias?

3% Aplicar
Sea t el tiempo que demora el buzo en bajar

36198
so(t)=3619 ~ © t=—(g5

—t=72396

4° verificar y responder

El tiempo que demora el buzo en bajar hasta 36198

es de 724 min aproximadamente.

Cierre (15 minutos)

» Aplicacion de una evaluacion rapida con la plataforma de Quizizz.

https://quizizz.com/admin/quiz/610cb033190c45001b374e90/full-problemas
» Analizamos las respuestas correctas e incorrectas.

Materiales o recursos para utilizar

» Plataformas educativas Kahoot y Quizizz.
» Proyecto Savia (2017). Matematica 1 de secundaria. Lima, Perd. SM
» Santillana (2014), Hipervinculos.

a) Muestras de Kahoot y Quizizz

Kahoo‘t‘ {f) Casa @ Descubrir != Biblioteca alll Informes 8AR Grupos 6 Mejora

: 1
'.PR.EPARENSE' Preguntas (6)

Los Numeros Enteros

son divel“'-id°5' 1- Prueba

I Felipe pensé en un namero. Si le suma (-7) obtiene -15. ;En qué nimero pensé Felipe?

ORI o

2- Prueba
Lee el siguiente problema y responde

A

(GGl G) 17 =

Demostrando cuanto
aprendimos de los NUmeros
Enteros

3 - Prueba
En un juego Gonzalo gano 28 bolitas, luego perdio 17 y después perdi6 21. ;Gané o perdié ...

0 jugadores

< Yy i

0 jugadas

A

Un kahoot publico

0 favoritos

4 - Prueba
(Cudl es el resultado del siguiente problema?

AT binilardamaria


https://quizizz.com/admin/quiz/610cb033190c45001b374e90/full-problemas
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QU'Z'ZZ Q.  Buscar

Hna. H.SMCJ
Cuenta bésica QuIzZ @ 5 ]m
¥ s  Full problemas &

% Actualiza a Super

[> 0 reproducciones

= 7th curso » [E Mathematics
@ Crear ~

9 days 2g0 by . .
o Hna. H.SMCJ < o = Guardar @ Compartir Editar

b Explorar

| 2 Mi biblioteca

SESION DIRIGIDA POR UN INSTRUCTOR © APRENDIZAJE ASINCRONO
o . - -
i Informes == Iniciar una prueba en vivo Asignar tarea
&2 Clases
@ 3 preguntas @ MOSTRAR RESPUESTAS P AVANCE
&2 Ajustes
@ Pregunta 1 @® 120 segundos
v Mas
Q.

opciones de respuesta

6m 5m

12m 10m
@ Ayuda

Nota. Elaboracion propia

b) Lista de cotejo 8

Competencia: Resuelve problemas de cantidad

N° Estudiantes Indicadores
Argumenta  afirmaciones sobre las Usa estrategias y procedimientos de
relaciones numéricas y las operaciones estimacién y calculo

Justifica el orden de las operaciones y los Usa estrategias heuristicas al
procedimientos utilizados en la resoluciéon resolver  problemas  aplicando
de problemas con nimeros enteros operaciones con nimeros enteros

Si No Si No

O 0NN WIN| -

[
—| o

U=y
N

13

14

Nota. Elaboracion propia






Conclusiones

Primera. El disefio de una unidad de aprendizaje para desarrollar la competencia de
resolucién de problemas de cantidad con nimeros enteros, haciendo uso de las plataformas
educativas de Kahoot y Quizizz ha supuesto una experiencia de trabajo realmente interesante y
pedagoégicamente enriquecedora ya que estas herramientas de motivacion y evaluacion
contribuyen ampliamente en el desarrollo de dicha competencia en los alumnos de 1¢ grado de
Educacién Secundaria.

Segunda. La revision bibliografica realizada sobre la competencia de resoluciéon de
problemas de cantidad y las plataformas educativas de Kahoot y Quizizz, a partir del punto de
vista de diversos autores, ha resultado de vital importancia para construir los fundamentos
teéricos del Trabajo de Suficiencia Profesional, los mismos que ha servido de base para
contextualizar y disefiar la unidad de aprendizaje prevista.

Tercera. El disefio de las sesiones de la unidad de aprendizaje ha incorporado como
principales medios didacticos los recursos virtuales Kahoot y Quizizz como herramientas
primordiales para la motivacién y evaluacion de los aprendizajes referidos al desarrollo de la
competencia de Resolucién de problemas de cantidad.

Cuarta. Se han elaborado instrumentos de evaluacion tales como listas de cotejo y pruebas
en la plataforma Quizizz para verificar el desempeiio de los estudiantes de 1.er grado de secundaria

referido al logro de la competencia de Resolucidn de problemas de cantidad.
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Apéndice A. Matriz operacionalizacion del Trabajo de Suficiencia Profesional

Nombre y apellidos: Pilar Avila Morales

Titulo: Disefio de una unidad didactica sobre niimeros enteros para desarrollar la competencia de Resolucion de problemas de cantidad haciendo uso de Kahoot y

Quizizz como herramientas de motivacién y evaluacion de los aprendizajes en estudiantes de 1.¢" grado de Educaciéon Secundaria

Enunciado del problema

Objetivo general

Objetivo especifico

Estrategia de intervencion/
Beneficiarios y contexto

Dificultades en el
desarrollo de la
competencia de
Resolucién de problemas
de cantidad con nimeros
enteros en los estudiantes
de 1.er grado de Educacion
Secundaria.

Disefiar una unidad de aprendizaje
para desarrollar la competencia de
resolucion de problemas de
cantidad con ntimeros enteros
haciendo uso del Kahoot y Quizizz
como herramientas de motivacidon
y evaluacidn de los aprendizajes en
estudiantes de 1.er grado de
Educacidén Secundaria.

e Realizar una revisién bibliografica sobre la

competencia de resoluciéon de problemas de
Cantidad y sobre las plataformas educativas de
Kahoot y Quizizz.

Disefar sesiones de aprendizaje para desarrollar la
Competencia de Resoluciéon de problemas de
cantidad con ndmeros enteros incorporando el
Kahoot y Quizizz en la motivacién y evaluacién.
Elaborar los instrumentos de evaluaciéon para
verificar el logro de la Competencia de Resoluciéon
de problemas de Cantidad con nimeros enteros en
los estudiantes de 1. e grado de secundaria.

Estrategia de intervencion:
Unidad de aprendizaje.

Beneficiarios:
Estudiantes de 1.er grado de
Educacién Secundaria.

Contexto:
Colegio Santa Moénica.

Nota. Elaboracion propia

SL



Apéndice B. Arbol de problemas

Los estudiantes presentan errores y
obstaculos en la resolucién de problemas
de niimeros enteros que se arrastran a lo

largo de todos los grados de nivel
secundario.

Escasa motivacion en los estudiantes para el
aprendizaje de las matematicas.

Desconocimiento de los avances en el
desarrollo de las competencias del area
de matematica durante el proceso de
ensefianza-aprendizaje.

Dificultades en el desarrollo de la
competencia de Resolucién de problemas
de cantidad con nimeros enteros en los
estudiantes de 1.er grado de Educacion
Secundaria.

Poca profundizacion de los docentes en el
tema de los nimeros enteros, operaciones,
propiedades y resolucion de problemas.

Inadecuada sistematizacion de estrategias
para ensefiar este tipo de contenidos
matematicos y que no resultan atractivos
para los estudiantes.

Nota. Elaboracion propia

Debilidad para la planificacién y aplicacion
de instrumentos de evaluacion formativa
que permitan valorar los avances y
dificultades de los estudiantes en la
competencia de Resoluciéon de Problemas
de cantidad.

9L
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Apéndice C. Arbol de objetivos

Titulo del trabajo: Disefio de una unidad didactica sobre nimeros enteros para desarrollar
la competencia de Resolucion de problemas de cantidad haciendo uso de Kahoot y Quizizz
como herramientas de motivacion y evaluacion de los aprendizajes en estudiantes de 1.er
grado de Educacién Secundaria.

Objetivo general

Disefiar una unidad de aprendizaje para desarrollar la competencia de
resolucién de problemas de cantidad con nimeros enteros haciendo uso del
Kahoot y Quizizz como herramientas de motivacién y evaluacién de los
aprendizajes en estudiantes de 1.er grado de Educacién Secundaria.

Objetivo especifico 1

Objetivo especifico 2

Objetivo especifico 3

Realizar una  revision
bibliografica  sobre la
competencia de resolucion
de problemas de Cantidad y
sobre las  plataformas
educativas de Kahoot vy
Quizizz.

Disefiar sesiones de
aprendizaje para desarrollar
la Competencia de Resolucion
de problemas de cantidad con
numeros enteros
incorporando el Kahoot y
Quizizz en la motivacién y
evaluacion.

Elaborar los instrumentos de
evaluacion para verificar el
logro de la Competencia de
Resolucién de problemas de
Cantidad con ndimeros enteros
en los estudiantes de 1. ¢rgrado
de secundaria.

Nota. Elaboracion propia
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Anexo A. Constancia de trabajo

LE.P. Santa Monica

HIJAS DE SANTA MARIA DEL CORAZON DE JESUS
Resol. Dir. N° 4429 del 08 de agosto de 2014

CODIGO MODULAR Inicial; 0673517 - Primaria: 0673830 - Secundaria: 1187178

“Amado sea en todas partes el Sagrado Corazén de Jests”

CONSTANCIA

La que suscribe, Directora Hna. Julia Rosario Villajuan Valle, identificada con
DNI 10009865, de la LE.P. Santa Ménica, ubicada en la Calle 19 Mz. M Lt. 1-4,

Miraflores en el distrito de Castilla.

HACE CONSTAR:

Que, la Hermana AVILA MORALES, Pilar, identificada con D.N.I 45065240,
laboré como Profesora de Matematica en 19y 2° grado del nivel de Secundaria y Tutora
en 2° de secundaria, desde marzo hasta diciembre de 2020, en nuestra Institucion
Educativa Particular Santa Monica, habiendo demostrado responsabilidad,
puntualidad y competencia profesional en su trabajo.

Se expide esta constancia a peticién de la interesada para los fines que crea

conveniente.

Piura, 24 de agosto de 2021

Calle 19, Mz. M- Lt. 1-4, Miraflores — Castilla - Piura % 073- 343961



82

Sonde Méwicn

LE.P. Santa Monica,

HIJAS DE SANTA MARIA DEL CORAZON DE JESUS
Resol. Dir. N° 4429 del 08 de agosto de 2014

CODIGO MODULAR Inicial: 0673517 - Primaria: 0673830 - Secundaria: 1187178

“ Amado sea en todas partes el Sagrado Corazén de Jestis”

CONSTANCIA

La que suscribe, Directora Hna. Julia Rosarie Villajuan Valle, identificada con DNI
10009865, de la I.LE.P. Santa Ménica, ubicada en la Calle 19 Mz. M Lt. 1-4, Miraflores en
el distrito de Castilla.

HACE CONSTAR:

Que, la Hermana AVILA MORALES, Pilar, identificada con D.N.I 45065240,
laboré como Profesora de Matemdtica en 1° y 2° grado del nivel de 5ecundaria,
también trabajé como Profesora de Razonamiento Matematico en 3° de secundaria,
dicta clases del drea de Persona Familia y Relaciones humanas y es Tutora en 3° de
secundaria, desde marzo hasta diciembre de 2021, en nuestra Institucién Educativa
Particular Santa Ménica, habiendo demostrado responsabilidad, puntualidad y
competencia profesional en su trabajo.

Se expide esta constancia a peticion de la interesada para los fines que crea

conveniente,

Piura, 24 de agosto de 2021

Calle 19, Mz. M- Lt. 1-4, Miraflores — Castilla - Piura %% 073- 343961
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Certificados

Anexo B.
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PROGRAMAS DE CAPACITACION 2021

Por medio de la presente, se hace constar que

PILAR AVILA MORALES

asistié como participante a la capacitacién organizada por SM

Recursos tic y estrategias para el desarrollo de las sesiones
de aprendizaje de Matematica

Horas Pedagogicas: 4

Lima,16 de junio del 2021.

‘“ETzabeth éuibert

Asesoria Pedagdgica

) sm
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