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Resumen

El presente Trabajo de Suficiencia Profesional se plantea como objetivo general sistematizar la
experiencia pedagdgica mediante una unidad didactica que emplea la novela grafica como recurso
didactico para fortalecer la reflexion ética y la resiliencia en el area de Desarrollo Personal Ciudadania
y Civica de los estudiantes de 4.° grado de Secundaria de la Institucién Educativa Shimapango - San
Martin de Pangoa - Junin. La problematica se centra en las dificultades por desarrollar la reflexidn ética
y la resiliencia frente a un territorio marcado por la violencia, el narcotrafico y la falta de
oportunidades. Los jovenes normalizaron la transgresién estructural como medio Unico para seguir sus
proyectos de vida, motivados por la promesa de obtener medios econémicos prdsperos. El fenédmeno
se debe a la ausencia de referentes culturales que inspiren la reflexiéon ética, la resiliencia y la
construcciéon de proyectos de vida licitos. Al no contar con modelos arquetipicos positivos, tampoco
desarrollan la capacidad para tomar decisiones justas o ser resistentes a la adversidad.

El trabajo se sustenta en fundamentos tedricos derivados del constructivismo de Vigotsky, donde la
novela grafica se concibe como un recurso diddactico valioso para el desarrollo de la reflexion éticay la
resiliencia frente contextos hostiles. Estos elementos analizados en el capitulo tres, sostienen que la
novela grafica La broma asesina, de Alan Moore, se presenta como una herramienta esencial para
abordar los desafios éticos y psicosociales identificados en los estudiantes de Shimapango.

La implementacién de la unidad didactica, considerado parte de la experiencia profesional, ha
generado logros positivos en los estudiantes, entre los cuales destacan una mayor capacidad para
elaborar argumentos éticos y una participacion activa en debates frente a posturas adversas al
bienestar comun. También se identific6 que, a partir del andlisis de personajes literarios, los
estudiantes mostraron simpatia y admiracion por modelos de resiliencia; lo que fortalecid su
identificacion con valores éticos y su disposicion para afrontar la adversidad con mayor fortaleza.

El presente trabajo permitird que el docente cuente con un modelo concreto de unidad didactica con
estrategias pedagdgicas eficaces para estimular la reflexidén ética y construir factores resilientes en

estudiantes procedentes de zonas rurales.
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Introduccidn

Los adolescentes que viven en las zonas rurales del VRAEM enfrentan severos desafios
psicosociales vinculados a la violencia estructural y el narcotrafico, lo que hace indispensable la
necesidad de implementacién de estrategias didacticas innovadoras orientadas al desarrollo de
competencias concernientes a la toma de decisiones éticas.

La precariedad econdmica que enfrentan las familias contribuye a que las actividades ilicitas
sean percibidas como una promesa de “vida sustentable” lo que genera una actitud de resignaciéon y
pasividad con los actos procedentes del narcotrafico, limitando la capacidad para erigir un proyecto de
vida legitimo. Esto conlleva que los ciclos de vulnerabilidad se perpetien en la comunidad.

El Trabajo de Suficiencia Profesional se ha dividido en cuatro capitulos:

El primer capitulo, titulado Aspectos generales, proporciona una descripcion detallada de la
Institucion Educativa Shimapango, contexto en el que se desarrolld la experiencia didactica. En sus
secciones respectivas, se aborda especificamente la ubicacidn de la institucién, su misidn y vision, asi
como la propuesta pedagdgica y de gestion contempladas en su Proyecto Educativo Institucional.

Presento, ademads, una descripcion detallada de mi trayectoria profesional desde mi
graduacion en la Universidad de Piura, puntualizando el alcance de los dominios, competencias y
desempenos contemplados en el Marco del Buen Desempefio Docente.

En el segundo capitulo, titulado Sistematizacion de la experiencia, se ofrece un analisis
detallado del problema identificado, sus causas y consecuencias, los beneficiarios de la propuesta, los
objetivos planteados y los logros alcanzados. Asimismo, se reflexiona sobre las lecciones aprendidas
durante la implementacién de la experiencia docente.

El tercer capitulo denominado Fundamentos tedricos, desarrolla el sustento conceptual de la
novela grafica La broma asesina como recurso diddctico pertinente para contextos adversos. Se
establece que, debido a su naturaleza multimodal (la combinacidn entre imdagenes y texto), el recurso
es efectivo para trata dilemas complejos y promover la resiliencia. Asimismo, se destaca el analisis de
los dilemas éticos, la identificacién de factores protectores personales y la transferencia de los
aprendizajes hacia la vida cotidiana de los estudiantes en entornos vulnerables.

El cuarto capitulo denominado Propuesta, presenta el disefio de la unidad diddctica de
aprendizaje titulada “Etica y resiliencia a través de La broma asesina”, la cual se desglosa en cinco
sesiones de aprendizaje, orientadas a fortalecer la reflexion ética y la construccién de factores

resilientes en adolescentes en situaciones de vulnerabilidad.



Finalmente, la experiencia demostré que los recursos culturales juveniles, cuando son
adecuadamente mediados, pueden convertirse en poderosas herramientas pedagdgicas para

transformar situaciones adversas en aprendizajes significativos



Capitulo 1. Aspectos generales
1.1 Descripcion de la institucién educativa
1.1.1 Ubicacion
La Institucién Educativa Shimapango se encuentra ubicada en la comunidad nativa San Antonio
de Shimapango, distrito de San Martin de Pangoa, provincia de Satipo y departamento de Junin.

Figural

Ubicacion geogrdfica de la IE Shimapango

1.1.2 Mision y vision de la institucion educativa

La institucién educativa Shimapango, orienta su labor educativa hacia la formacion integral de
estudiantes innovadores, emprendedores y creativos en su comunidad. Promueve un enfoque
humanista basado en valores donde los estudiantes construyen su identidad personal y asumen un
compromiso responsable con el bien comun, contribuyendo significativamente al progreso de su
entorno. La mision y vision de la institucidon estdn plasmadas en su Proyecto Curricular Institucional
(PCI), como se presenta a continuacion:

Mision. “Somos una IE proactiva formando estudiantes innovadores, emprendedores y
creativos. Estudiantes competentes, comprometidos para el desarrollo de su comunidad, con valores;

conservadores del medio ambiente y su identidad” (IE Shimapango, 2024, p. 3).
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La Institucion Shimapango cumple un papel clave dentro de la comunidad nomatsigegna,
brindado una formacién humanista que fomenta la identidad cultural, el cuidado del entorno y la
preservacion de sus costumbres ancestrales. Ademas, promueve el respeto y la conservacion del
medio ambiente como parte de su compromiso con el desarrollo sostenible. La formacion educativa
no solo potencia las capacidades académicas del educando, sino que también fortalece su sentido de
pertenencia, el respeto por sus tradiciones y la dignidad de la vida humana.

Vision. “Ser reconocidos como una IE lider y competente donde nuestros estudiantes
desarrollen su potencial, resuelvan problemas, practiquen valores, sean auténomos asumiendo su rol
de ciudadanos con derechos y responsabilidades para contribuir al progreso de su comunidad” (IE
Shimapango, 2024, p. 4).

La vision de la Institucion Shimapango refleja su.compromiso con la formacion de ciudadanos
criticos y responsables. Al proyectarse como una institucion lider y competente, no solo se busca el
desarrollo académico del estudiante; sino también, el fortalecimiento de su capacidad para enfrentar
desafios, resolver problemas y actuar con principios y valores, contribuyendo asi al bienestar y
progreso de su comunidad. En este contexto, la educacién se convierte en un puente que permite al
estudiante desarrollarse integralmente, orientado hacia el progreso y el bien comun sin perder la
riqueza de su identidad y legado cultural.

1.1.3 Propuesta pedagdgica de la institucion educativa

La Institucién Educativa Shimapango concibe su propuesta pedagodgica en el modelo
sociocultural del aprendizaje, el cual se articula con un enfoque por competencias y se adapta a la
realidad de la comunidad nomatsigenga. Este modelo planea el aprendizaje como un proceso
colaborativo en el que intervienen la mediacion docente, la interaccion familiar y el entorno
comunitario. De este modo, el desarrollo de competencias transciende la mera transmisién vertical de
conocimientos, fomentando la reflexion critica, la autonomia intelectual y la aplicacion practica del
aprendizaje en la vida real (IE Shimapango, 2024).

Asimismo, en el PCl de la IE Shimapango (2024) se afirma que, para lograr los objetivos de la
propuesta pedagogica, se integraron estrategias didacticas en proyectos con enfoque intercultural, asi
como el uso de narrativas orales tradicionales como recurso pedagdgico. Los materiales educativos se
disefian con insumos de la zona e incorporan elementos del tejido artesanal nomatsigenga para
favorecer un aprendizaje significativo y contextualizado. Asimismo, se emplean formatos audiovisuales
y lingliisticos para crear mapas conceptuales interactivos y organizadores graficos, estructurados a
partir de las vivencias culturales del estudiante, como el sonkare, los mitos y leyendas sobre el origen

y costumbres de los nomatsigengas, las danzas y el proceso de creacion del mazato.
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Por ultimo, en la propuesta pedagégica se hace referencia a las secuencias didacticas
afirmando que se desarrollan a través de dinamicas kinestésicas, en las cuales la asimilaciéon de
conceptos se facilita a través del movimiento corporal y la manipulacién de objetos en contextos
reales. Ademds, se incorporan actividades interactivas, como circulos de didlogo y deliberacidon
colectiva, en los que los estudiantes debaten problematicas sociales relevantes para su comunidad.
Las estrategias no solo fortalecen las competencias comunicativas, sino que también fomentan el
desarrollo del pensamiento critico, la construccién de valores éticos y el respeto por la dignidad

humana (IE Shimapango, 2024).
1.2 Descripcion general de la experiencia

1.2.1 Desempeio profesional

Egresé de la Universidad de Piura en 2021 pero no fue hasta 2023 cuando obtuve el titulo de
bachiller en Ciencias de la Educacidn, con especialidad en Historia y Ciencias Sociales. Ese mismo afio,
inicié mi labor como docente de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civismo en la Instituciéon Educativa
Shimapango, mismo, donde también desempefié mis funciones como coordinador de tutoria hasta
diciembre del 2024.

Durante este periodo desarrollé competencias en el disefio y ejecucién de estrategias
pedagdgicas contextualizadas, bajo un enfoque intercultural. Asimismo, empleé metodologias activas
como el aprendizaje basado en proyectos, y utilicé recursos didacticos multisensoriales adaptados a la
realidad sociocultural de la comunidad nomatsigenga. Ademads, consolidé mi experiencia profesional
en la elaboracién de materiales inclusivos, la gestion de documentos pedagdgicos y la adaptacion del
enfoque curricular a las necesidades del estudiante.

Mi labor no se limitd al aula, sino que, en mi rol como coordinador, impulsé la formacién de
valores, la convivencia democratica y el trabajo articulado con las familias, elementos fundamentales
en la formacién integral del estudiante.

Actualmente, afio 2025, soy egresado de la maestria en Aprendizaje, Cognicién y Desarrollo
Cognitivo de la Universidad Internacional de La Rioja, en su sede en México.

1.2.2 Actividad profesional desempenada

1.2.2.1 Experiencia profesional. Desde que egresé de la Universidad de Piura, he ejercido mi
labor profesional durante un periodo de dos afios, lo cual estd acreditado mediante resolucion
directoral, como se indica en este apartado. Las evidencias correspondientes se sitian en el Anexo 1.
— 2023. Docente del area de Desarrollo Personal Ciudadania y Civismo (DPCC) en la IE Shimapango.
—  2024. Docente del area de Desarrollo Personal Ciudadania y Civismo (DPCC) en la IE Shimapango.

1.2.2.2 Formacion profesional. Mi desarrollo profesional se ha fortalecido a través de diversos

cursos y capacitaciones, cuya acreditacion se encuentra en el Anexo 2.
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2023

— Diplomado en Soft Skills y Habilidades Directivas” realizado del 5 de junio al 3 de diciembre de
2023 con una duracién de 100 horas.

2024

— Programa de capacitacidon “Herramientas digitales para maestros del siglo XXI” realizado del 16 de
abril al 8 de agosto de 2024 con una duracién de 240 horas.

— Curso virtual “Presentaciones efectivas” realizado del 16 de abril al 13 de junio de 2024 con una
duracién de 100 horas.

— Curso virtual “Emprendimiento usando herramientas digitales” realizado del 11 de junio al 23 de
julio de 2024 con una duracion de 80 horas”

—  Curso virtual “Produccion de recursos digitales” realizado del 13 de junio al 8 de agosto de 2024
con una duracién de 140 horas.

—  Curso virtual “Introduccidn al E- comerce” realizado del 24 de julio al 11 de setiembre de 2024 con
una duracion de 70 horas.

— Curso virtual “Neurodiversidad y el disefio universal para el aprendizaje” desarrollado del 21 de
agosto al 21 de octubre de 2024” con una duracién de 120 horas.

— Curso virtual “Practicas metacognitivas para el desarrollo del pensamiento adolescente” realizo

del 26 de agosto al 29 de setiembre de 2024 con una duracidn de 56 horas.

13 Competencias adquiridas

Siguiendo los lineamientos del Marco del Buen Desempefio Docente (Ministerio de Educacion,
2014), presento el desarrollo de los dominios y competencias que considero predominan en mi
practica pedagdgica cotidiana.

El ejercicio de la docencia en la comunidad nativa de Shimapango me ha permitido consolidar
una perspectiva pedagdgica centrada en el estudiante, entendiendo que cada uno asiste al aula con
experiencias y saberes previos profundamente influenciados por su entorno cultural. Desde el primer
contacto con mis estudiantes, reconoci la importancia de comprender los estilos de aprendizaje
propios, la lengua originaria y précticas cotidianas. Aquello me ha permitido disefiar estrategias de
aprendizaje significativas, centradas en la interaccion social y la experimentacién con materiales
concretos. Convivir con ellos y comprenderlos en su faceta integral fue esencial para adaptar los
contenidos curriculares y lograr que cada sesidn fuera una experiencia estimulante; no solo se buscé
que los estudiantes tuvieran acceso a la comprension del contenido, sino también que fortalecieran su
identidad, el sentido de pertenencia y la aplicacién de los saberes aprendidos en su vida cotidiana.

Planificar en un contexto rural representé tanto un reto como una oportunidad para organizar

una programacion flexible y adecuada a la realidad de los estudiantes. En mi experiencia docente, he
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disefiado sesiones de aprendizaje que parten de vivencias vinculadas con el entorno, especialmente
aquellas que promueven el cuidado y preservacion de las tradiciones nomatsigengas, como los mitos
y leyendas, la musica autéctona con el tambor y el sonkare, las danzas tradicionales y el proceso de
elaboracion del mazato. Estas condiciones me han permitido conectar con los contenidos de las areas
curriculares con problematicas reales como la pérdida de la identidad cultural. Esto ha promovido la
implementacion de estrategias metodoldgicas como el ABP y la aplicacién de los conocimientos
adquiridos en la vida cotidiana. Asimismo, el trabajo colegiado con docentes de mayor experiencia ha
enriquecido mi labor, pues, juntos hemos construido estrategias que garantizaron la coherencia entre
las metodologias empleadas y los aprendizajes esperados.

El clima del aula fue un aspecto importante en mi trabajo, especialmente en Shimapango, un
lugar donde la colaboracidn y la transmisidn oral son vivencias establecidas. Por ello, he fomentado un
ambiente de confianza y respeto donde cada estudiante se sienta valorado. Para lograrlo, he
promovido el didlogo y la toma de decisiones conjuntas, alentando a los estudiantes a proponer
normas de convivencia y a reflexionar sobre la resolucidon de conflictos vigentes en su comunidad.
Ademas, los valores presentes en la comunidad como la ayuda mutua y la reciprocidad, han sido
integrados en las sesiones diarias para fortalecer el sentido de pertenencia dentro del aula.

En las sesiones de aprendizajes, he procurado incluir estrategias y recursos que se adapten a
sus estilos de aprendizaje. Los conceptos abordados fueron construidos mediante la experimentacién
directa y enriquecidos con relatos tradicionales. Ademas, he implementado estrategias didacticas que
responden a las diferencias individuales, asegurando que cada estudiante aprenda y explique lo que
sabe. Esto ha requerido crear y adaptar textos, incorporar imagenes estimulantes y fomentar la
construccién colectiva del conocimiento mediante la observacion del entorno y el didlogo.

Tuve cuidado de que la evaluacién no fuera un medio para categorizar a mis estudiantes a
través de las calificaciones, sino una herramienta indispensable para monitorear sus avances y
dificultades. Disefié estrategias de evaluacidon contextualizadas, como las exposiciones comunitarias y
los diarios de aprendizaje, las cuales evalué mediante rubricas, guias de observacion y lista de cotejo.
Esta aproximacion me ha permitido retroalimentarlos continuamente, concediéndoles la oportunidad

de mejorar sus desempenos y reflexionar sobre sus procesos de aprendizaje.



Capitulo 2. Sistematizacion de la experiencia

2.1 Caracterizacidn de la experiencia

El presente capitulo expone la sistematizacién de una propuesta pedagdgica desarrollada en
el area de Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica, con el propdsito de fortalecer la reflexion éticay la
resiliencia en estudiantes de cuarto grado de secundaria de la Institucién Educativa Shimapango,
ubicada en el distrito de San Martin de Pangoa, regién Junin. La intervencién se disefioé en torno a una
unidad didactica basada en la novela grafica La broma asesina de Alan Moore, seleccionada por
presentar dilemas éticos complejos y recursos graficos impactantes, que permiten generar procesos
reflexivos significativos.

Dallacqua et al. (2021) sostiene que la novela grafica genera impresiones emocionales
profundas, como la empatia y la conciencia comunitaria, contribuyendo asi en la formacion de
ciudadanos éticos capaces de deliberar sobre el bien comun, incluso en situaciones adversas. De este
modo, la propuesta integra la dimension ética del aprendizaje a través de experiencias narrativas
graficas que retan el pensamiento convencional y promuevan la introspeccién y el didlogo critico en
los estudiantes.

La unidad didactica surge como respuesta a un problema multidimensional recurrente en los
estudiantes de 4. ° grado de la Institucién Educativa Shimapango vinculado a la escasa capacidad de
reflexion ética y resiliencia ante un entorno conflictivo y adverso. La comunidad estudiantil se
encuentra en un contexto geograficamente apartado de la protecciéon del Estado, marcado por la
violencia estructural, carencias econémicas y desigualdad de oportunidades para el desarrollo integral.
En ese sentido, los jovenes estudiantes tienden a normalizar actitudes que afectan negativamente su
sentido de justicia y su capacidad para construir un proyecto de vida eficaz.

Debido a lo expuesto, la presente propuesta se dirigid al fortalecimiento de la reflexion éticay
la resiliencia, competencias ciudadanas esenciales, para enfrentar la vida en condiciones arduas y de
vulnerabilidad. La intervencién plantea la utilizacion de la novela grafica como recurso didactico
central, por su potencial para presentar situaciones complejas que desafian al lector, lo que involucra
el conflicto cognitivo, la reorganizaciéon de los saberes previos y la toma de posicion critica bajo
referentes éticos.

El problema identificado se debe a multiples factores interrelacionados que tejen un escenario
complejo en los estudiantes de la comunidad nativa de Shimapango. En primer lugar, se advierte la
presencia del narcotrafico en dreas no muy lejanas a la comunidad, lo cual debilita la capacidad critica
de los estudiantes en cuestionar la injustica en un entorno donde la violencia y la precariedad son

comunes y estan normalizadas. En segundo lugar, aunque el jefe de la comunidad y las autoridades
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educativas optaron por implementar medidas de control y seguridad, se han reportado multiples casos
de desercién escolar debido a que algunos estudiantes eligen trabajar en actividades ilicitas para
obtener ingresos inmediatos, en lugar de valorar el esfuerzo sostenido o principios como la
perseverancia y el mérito. Ademas, se distingue la ausencia de referentes culturales positivos que
promuevan modelos de vida fundamentados en la resiliencia, la integridad y el compromiso por el bien
comun.

Las consecuencias que derivan de la problematica presentada impactan el desarrollo integral
de los estudiantes y en la dinamica social de la comunidad educativa. La primera consecuencia es la
resignacion frente a situaciones de injusticia y violencia, lo cual restringe el despliegue de una actitud
comprometida con el progreso de su realidad. En segundo lugar, se observa que los proyectos de vida
sostenible son inciertos debido a que gran parte de estudiantes reconocen mas las bondades del dinero
ilicito que la figura de un modelo de resiliencia 'y superacion, lo cual, dicho sea de paso, tampoco existe
en la comunidad. Finalmente, la deficiente capacidad para argumentar y tomar decisiones desde una
base ética limita el desarrollo del juicio moral y la capacidad para vivir en un entorno democrético. Lo
expuesto como consecuencia, perpetuan el ciclo desmoralizador hacia el bien comun lo cual deriva
seriamente en el rol formativo de la escuela como espacio de ciudadania vy ética.

Frente a este escenario, los beneficiarios directos de la propuesta pedagdgica son los
estudiantes de cuarto afo de secundaria de la institucidon educativa Shimapango. Al vivir expuestos en
un entorno adverso caracterizado la violencia, el narcotrafico y la precariedad, los estudiantes
requerian urgentemente estrategias pedagdgicas que estimulen la reflexién ética y la resiliencia. A
través de la novela gréfica se buscé desarrollar el andlisis critico, su sentido del bien comuin y su
capacidad para enfrentar la adversidad de manera resiliente. Por consiguiente, los beneficiaros
indirectos fueron los docentes del drea de Desarrollo Personal Ciudadania y Civica, quienes, a partir de
la experiencia trabajada, pudieron adaptar la estrategia a sus propias realidades pedagdgicas.
También, la comunidad educativa —incluyendo directivos, familias y comuneros— resultaron
beneficiados al promover un cultura escolar sostenido en la ética y la formacién de ciudadanos
responsables.

La propuesta se organizé alrededor de tres objetivos fundamentales. En primer lugar, se trazé
la aplicaciéon de la novela gréfica La broma asesina como recurso didactico para efectuar el juicio critico
sobre las nociones del bien y el mal a partir del analisis de dilemas morales que enfrentar los
personajes. En segundo lugar, se fomentd un espacio de didlogo reflexivo sobre el bien comun y los
valores éticos para suscitar posturas argumentativas frente a situaciones sociales que vulneren la
dignidad humana. Por ultimo, se presentd a los estudiantes una seleccidon de arquetipos culturales,
gue encarnar principios éticos y resilientes frente a situaciones adversas, con el propdsito de inspirar

modelos de vida que favorezcan la construccién de proyectos de vida edificantes.



17

Los resultados obtenidos tras la implementacion de la propuesta pedagdgica fue que se
evidenciaron avances notables en los estudiantes. Se observé una participacidn ética eficiente en los
espacios de debate, partiendo desde los conflictos presentados en la novela gréfica con situaciones
reales de su contexto. Ademas, a partir del analisis de personajes, lo cual se asemejan en ciertos puntos
con la experiencia juvenil y el entorno local, se observd que los estudiantes se identificaron
progresivamente con los modelos de resiliencia. De esta manera, se constaté una mejora en la
destreza estudiantil para aplicar los valores en su vida cotidiana, lo que se tradujo en una actitud mas
consciente y critica frente a situaciones de injusticia, violencia o desinterés por el bien comun.

A pesar de los resultados favorables, se presentd una serie de dificultades, entre ellas, la
escasez de los recursos graficos y tecnoldgicos, lo cual exigié adaptar los pocos recursos disponibles
con materiales propios del entorno para un efectivo analisis de la novela grafica. Ademas, los
estudiantes carecian de formacién previa en el andlisis critico de textos visuales y narrativos, lo que
requirié un acompafiamiento cercanoy progresivo por parte del docente.

2.2 Objetivos
2.2.1 Objetivo general

Sistematizar la experiencia pedagégica mediante una unidad didactica que emplea la novela
grafica La broma asesina de Alan Moore como recurso didactico para fortalecer la reflexién ética y la
resiliencia en el area de Desarrollo Personal Ciudadania y Civica de los estudiantes de 4.° grado de

Secundaria de la Institucién Educativa Shimapango - San Martin de Pangoa - Junin.

2.2.2 Objetivos especificos

— Describir las caracteristicas del contexto de la Institucion Educativa Shimapango — San Martin de
Pangoa — Junin donde se desarrolld la experiencia pedagogica.

— Realizar una revision bibliogréfica para profundizar aspectos tedricos relacionados con la novela

grafica como recurso didactico, la reflexidn ética y la resiliencia.

2.3 Lecciones aprendidas

La implementacion de esta propuesta me permitié reforzar una comprension holistica sobre
la importancia de adaptar los recursos pedagoégicos a las caracteristicas socioculturales de los
estudiantes, especialmente en contexto dificiles marcados por la violencia y la adversidad. Aprendi
que, sin importa la cultura o el contexto donde uno se encuentre, el uso de recursos no tradicionales,
como la novela grafica, no solo capta la atencidon y el interés de los adolescentes, sino que también es
un poderoso medio para abordar temas complejos desde una perspectiva ética y humanista.

Comprendi en mi mismo la necesidad de adoptar un actitud abierta y observadora del entorno.
No es posible comprender las necesidades estudiantiles desde una postura alejada del contexto

cultural. Es viable despojarse de la moralidad previa, y aculturizarse —en mi caso, con los
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nomatsigengas— para comprender intimamente, y a profundidad, la complejidad de una cultura
completamente distinta de aquella a la que estamos acostumbrados en occidente. Esta experiencia
no solo transformd mi préctica pedagdgica, sino también mi manera de entender la docencia como un
acto profundamente ético, comprometido y transformador. Comprendi que ensefiar no se trata de
imponer saberes, sino de tejer puentes entre mundos distintos, donde la palabra, la imagen y la
escucha se vuelven herramientas de encuentro para promover el pensamiento critico, la reflexion ética

y la resiliencia.



Capitulo 3. Fundamentos tedricos

3.1 La novela grafica como recurso didactico

En un principio, la novela grafica nacié como recurso dedicado al entretenimiento, sin
embargo, con el tiempo trascendid ese propdsito logrando consolidarse como un recurso didactico en
el dmbito educativo contemporaneo. Su estructura narrativa, que integra elementos graficos vy
textuales, permite abordar temas complejos desde una perspectiva accesible y profundamente
reflexiva. Turnes (2009) indica que “las posibilidades de la novela grafica consisten en reinventar
radicalmente las formas de lectura, y de construccién de significado” (p. 5). De esta manera, no solo
es un medio eficiente para estimular el desarrollo de habilidades de lectoescritura multimodal, sino
qgue también favorece la reflexion sobre dilemas éticos y la respuesta resiliente ante situaciones

adversas.

3.1.1 Definicién de la novela grdfica

Turnes (2009) manifiesta que la novela grafica “se constituye como un medio con llegada a un
publico masivo, cargando con toda una tradicién artistica muy importante” (p. 6). Estamos hablando
de un recurso narrativo que adopta sucesiones graficas con una distribucién argumental compleja,
similar a las novelas tradicionales. A diferencia del cdmic convencional, centrado en el entretenimiento
y fragmentados en historias breves, el recurso mencionado asume temdticas complejas, con un
desarrollo profundo de personajes, historias extensas y un enfoque filoséfico significativo. A nivel
formal, conserva elementos del cémic habitual como vifietas, globo de didlogo, onomatopeyas y
secuencias graficas, pero con la finalidad narrativa de ser literaria o educativa. Su formato peculiar se
vincula con la sensibilidad juvenil puesto que, mas alla de lo visual, los contenidos estan cargados de
dilemas morales que guardan estrecha relacidén con la experiencia adolescente.

En ese sentido, la novela gréafica destaca por ser de aquellos cdmics cuya narrativa, estilo,
organizacion y desarrollo argumental evocan o buscan emular las caracteristicas propias de las novelas
clasicas (lIbafiez, 2007). En esencia, la novela grafica destaca por la convergencia entre las técnicas
narrativas del cdmic y la literatura tradicional, asi como su capacidad para tratar temas profundos y
significativos. Su caracter versatil permite abordar los contenidos curriculares del area de Desarrollo
Personal, Ciudadaniay Civica, puesto que facilitan la comprensién y el analisis critico mediante graficos
atractivos que integran y potencian al texto. No es un mero recurso de entretenimiento, es un medio
eficaz para estimular el pensamiento y formar ciudadanos criticos.

3.1.2 Importancia de la novela grdfica como recurso diddctico
La novela gréfica integra imagen y texto facilitando la comprension de contenidos complejos a

estudiantes con distintos estilos de aprendizaje y que proceden de entornos socioculturales diversos
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o que presentan dificultades en la lectura tradicional. La estructura grafica del recurso reduce las
barreras del lenguaje novelesco estimulando el interés juvenil por temas profundos y complejos.
Segun Garcia (2018) la novela grafica destaca por tres aspectos primordiales. Primero, estimula
la lectura critica al requerir la interpretacion simbdlica de las imagenes y el texto; segundo, promueve
la empatia y la reflexion moral al presentar dilemas humanos en situaciones vividas; tercero, fomenta
la resiliencia al exponer historias complejas donde el protagonista supera adversidades. En el area de
Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica, obras como La broma asesina destacan elementos abstractos
que van desde la dualidad moral, la justicia y la corrupcién mediante condiciones especificas
representadas graficamente. El impacto vivencial que suscita la obra maestra de Alan Moore provoca

una inevitable transferencia de los aprendizajes en la experiencia diaria de los jévenes adolescentes.

3.1.3 Aplicaciones pedagdgicas concretas

La aplicacién pedagodgica en el aula encuentra estan establecidas por el constructivismo de
Vygotski. La novela grafica representa la zona de desarrollo préximo, un soporte factible, donde los
estudiantes pueden analizar dilemas morales que estarian fuera de su comprension en textos amplios
y abstractos. Los adolescentes construyen una postura critica al examinar los fundamentos y
decisiones de Batman y el Joker. Este proceso se refuerza con la naturaleza multiple del recurso donde
lainformacién expuesta canaliza su viabilidad por los diversos medios sensoriales. El método es incluso
accesible para estudiantes que presentan dificultades en lectura basica y comprensién de textos. Esto
sefiala que la carga estética y simbdlica de La broma asesina es un pilar para capturar el interés, la
inferencia y la interpretacién de situaciones éticas.

El estudio de personajes y su arco de transformacion es vital para el desarrollo de la identidad
y los valores (Bruner, 1996). Al imponer desafios chocantes, el autor de la obra no solo profundiza la
vulnerabilidad de los personajes sino también la decisién que marcan su historia. Tanto Batman como
el Joker pierden familiares cercanos por circunstancias injustasy traumaticas. Pero el hilo que los divide
entre héroe y villano es la decisidon que toman cuando racionalizan el sufrimiento. Batman canaliza su
pesar hacia la proteccion sistémica de la vida humana y se somete fielmente a los limites de la ley y el
orden. Joker, por el contrario, abraza el nihilismo y prueba su sufrimiento para promover el caos y
negar el valor intrinseco de la existencia humana. Aspectos sensibles como la marginalidad o el
sufrimiento psicolégico presentes en las calles de Gotham como en la experiencia individual del
estudiante, marcan con cierto sigilo los parentescos, pero desde una distancia simbdlica que reduce la
resistencia emocional y favorece el analisis. Es asi que, las adversidades presentes en la obra y el
enfoque que cada personaje asume a partir de ella, guia al estudiante, con la ayuda del docente, hacia

discusiones abstractas como la ética y la justicia o sobre valores como la empatia y la resiliencia.
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La actividad pedagégica fundamental reside en destacar lineas de tiempo paralelas a los
puntos de decisidén critica de ambos personajes. Entre ellos destaca cuando Bruce Wayne elige
proteger la vida humana vy la justicia, en contraste al Joker, que, para demostrar y promover su
nihilismo, asesina y tortura a victimas inocentes. El objetivo es analizar los valores que entran en
conflicto en cada situacidon y comprender cémo un conglomerado de decisiones sencillas construye
patrones éticos irreversibles. EIl mismo ejercicio es viable para transferir el aprendizaje a la realidad
estudiantil. El hecho de aceptar un trabajo “facil” y bien remunerado pero vinculado al narcotrafico es
contrastante a persistir en los estudios a pesar de las dificultades econdmicas. Una decisién
aparentemente insignificante puede convertirse en una trayectoria vital y definitiva. Esto logra
desnaturalizar la idea de que “no existe otra alternativa” por lo que el estudiante es capaz de distinguir
los momentos prevenibles y proyectar futuros alternativos a pesar de las circunstancias limitantes del
presente.

Para cerrar la actividad, los estudiantes crean mapas de ruta ética, inspirados en el punto
critico de Batman, para identificar tres crisis presentes en su entorno, como el dinero fécil, la violencia
y el narcotrafico y luego diseiiar programas estratégicos basados en redes de apoyo reales como la
intervencion comunal, familiar o docente. La eficacia del enfoque es que el andlisis de los personajes
literarios con recorridos extremos permite a los jovenes examinar sus propias decisiones con mayor
objetividad, sin la carga culposa de la autoevaluacién directa.

3.2 Reflexion ética en adolescentes

La reflexion ética en adolescentes es vital para su desarrollo como futuros ciudadanos
autonomos y responsables, sobre todo en un contexto rural afectado por la adversidad. En
Shimapango, la violencia es un discurso y un hecho casi normalizado donde el adolescente marcado
por la precariedad econdmica y social enfrenta presiones externas y conflictos valéricos complejos en
la construccidn de su identidad. El juicio ético es una practica que requiere estrategias pedagdgicas
que trasciendan la mera normalizacién del narcotréfico y la violencia. Para este hecho, la novela grafica
emerge como un recurso idoneo para este fin al exponer personajes que resisten dilemas éticos en los
que el adolescente pueda identificarse criticamente, reflexionar sobre la moral convencional y sus
propias decisiones, pero bajo el margen de un principio ético universal. Cuestionar las normas externas
o la cultura de la normalizacidn, constituye el primer paso para erigir un juicio ético eficaz.

3.2.1 Definicion de reflexion ética

La reflexion ética en el dmbito educativo es un proceso cognitivo y vivencial donde el
adolescente analiza criticamente los valores en conflicto, cuestiona las normas del entorno y evalla
las consecuencias de sus acciones para edificar sus acciones bajo principios éticos universales. Segun

Puig (1996) este proceso implica tres dimensiones fundamentales: la cognitiva, donde el estudiante
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analiza los dilemas éticos desde multiples perspectivas; la afectiva, compromiso emocional con las
consecuencias humanas de las decisiones y la procedimental, capacidad para actuar de forma
coherente con los principios identificados. En contextos como el de Shimapango, donde los jovenes
enfrentan situaciones limite que ponen a prueba los valores, la reflexidn ética representa la resistencia
ante patrones normalizados como la violencia y el narcotrafico.

La broma asesina es ampliamente rica para estimular y fomentar la reflexion ética, ya que las
narrativas desafiantes permiten analizar dilemas éticos extremos como los de Batman y el Joker lo que
pone en relieve a la imaginacién creativa, un estado donde el lector se sitla en la posicion del
personaje para examinar cdmo una decision aparentemente intrascendente puede llevar a resultados
radicalmente disimiles. La reflexion ética multidimensional ejercita a los jovenes a desarrollar esta
capacidad frente a conductas de riesgo reales, incluso si estas son socialmente normalizadas en un

contexto inmediato.

3.2.2 Importancia del desarrollo ético en la adolescencia

La adolescencia es una etapa critica donde se consolidan los esquemas morales que guian la
toma de decisiones adultas, especialmente aplicables en entornos tensos entre presiones familiares,
del entorno y aspiraciones personales. En ese sentido, la importancia del desarrollo ético en la
adolescencia constituye un proceso esencial para formar ciudadanos criticos y auténomos capaces de
gestionar cambios positivos en su comunidad.

En la novela gréfica La broma asesina el contraste que existe entre el cdédigo ético
inquebrantable de Batmany el nihilismo destructivo del Joker, genera una tensién cognitiva donde el
adolescente cuestiona sus principios bdsicos de justicia, violencia y responsabilidad social. Este punto
de quiebre es esencial para desnaturalizar la violencia. Al contrastar las decisiones éticas en un
contexto ficticio, el andlisis situacional se transfiere a la realidad inmediata del estudiante. De ese
modo, se comprende que incluso en entornos restrictivos existen margenes para identificar
alternativas éticas, restringiendo el discurso fatalista del determinismo en contextos adversos.

3.2.3 Factores que influyen en la reflexion ética

La construccidn de la reflexién ética requiere de factores multidimensionales que interactuan
entre si, particularmente en contextos adversos como Shimapango. El presente trabajo identifica
cuatro dimensiones que condicionan la reflexién ética, cada una con implicaciones pedagdgicas para
el trabajo con La broma asesina:

a. Factores cognitivos. El desarrollo de estructuras de razonamiento basadas en el bien comun
depende de la capacidad para procesar dilemas éticos que entren en conflicto con los valores. En
la novela grafica, la ciudad de Gotham se desangra por los multiples casos de homicidios

perpetrados por el Joker. Este, en un intento de justificar su nihilismo, sostiene que incluso si se
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eliminara el caos que él mismo ha provocado, los problemas de la humanidad continuarian porque
la causa del problema es la humanidad. Incluso el propio villano se ofrece como sacrificio para
valorar su postura. Si no es él, alguien mds lo hard. Sin embargo, Batman desdefa la posibilidad
de matar al Joker porque esto violaria su cédigo para salvar vidas. Este conflicto socio-ético es
esencial para superar la perspectiva reduccionista y estimular la amplitud conceptual. En entornos
adversos como Shimapango, donde el circuito convencional es la violencia y el narcotrafico, el
analisis de la obra promueve la reorganizacién cognitiva hacia un criterio basado en principios
éticos.

Factores contextuales. Las normas familiares y las dindmicas socioculturales de la comunidad
moldean el marco de referencia moral en la persona. Al analizar cdmo los personajes responden
opuestamente a un mismo contexto corrupto (Gotham), los adolescentes reconocen que, aunque
el entorno limita, no determina absolutamente. Esta distincion es basico en contextos donde la
influencia del trabajo ilicito es descubierta como una via inevitable.

Factores emocionales. Los jévenes procesan condiciones éticas mediante la regulacion emocional
y la empatia critica. En La broma asesina las expresiones faciales de cada personaje en momentos
criticos de la trama proporciona al lector con baja exposicidén a modelos prosociales vincular con
las derivaciones del dafio moral. En Shimapango esto fue crucial sobre todo en adolescentes que
presentaban dificultades para ligar sus acciones con impactos a terceros.

Factores pedagdgicos. La guia docente es esencial para transformar la experiencia narrativa en
aprendizaje ético significativo. La estrategia pedagdgica consistid en realizar un andlisis
comparativo de decisiones clave donde se identifica y selecciona diversas situaciones criticas y
similares que enfrentan Batman y el Joker, pero cuyas decisiones los divide en caminos opuestos.
La actividad se consolida finalmente con tres preguntas basicas:

1. ¢Qué decidié cada personaje y por qué? (identificacion de motivos)

2. ¢Qué consecuencias generaron sus acciones? (relacidn causa-efecto)

3. ¢éComo aplicarias este aprendizaje en tu barrio? (transferencia concreta).

La estrategia pedagodgica pretende desnaturalizar la violencia y estimular una perspectiva

holistica donde el estudiante considere alternativas éticas viables, y fortalecer la autonomia y su

interdependencia con la comunidad al demostrar que las decisiones individuales si impactan en la vida

del bien comun.

3.3 Resiliencia en contextos adversos

La resiliencia en contextos de vulnerabilidad social constituye un proceso dindmico de

adaptacion positiva que se construye mediante la introspeccidn y la interaccion social. En contextos

donde la violencia estructural y la precariedad econdmica limitan las oportunidades de desarrollo, este
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concepto trasciende su importancia al convertirse en un acto de resistencia ética. La broma asesina
juega un rol positivo en este proceso ya que ensefia un valioso contraste pedagdgico: mientras el Joker
simboliza la rendicién ante su trauma, Batman encarna la resiliencia como eleccién ética permanente.
Identificar y aprovechar los soportes de apoyo entre los que destacan la familia, la escuela y las redes
comunitarias es esencial para construir proyectos de vida alternativos y superar los determinismos
sociales autoimpuestos.

3.3.1 Definicion de resiliencia

La resiliencia es una capacidad humana para enfrentar desafios, superarlas y salir fortalecido
de ellas. Esto adquiere una relevancia especial en contextos vulnerables como el de Shimapango. La
resiliencia no implica la ausencia de sufrimiento, sino mas bien la capacidad para asimilar el dolor y
transformarlo en un motor de desarrollo personal (Cyrulnik, 2001). Este concepto destaca un
componente activo de reconstruccion y aprendizaje a partir de la adversidad y la vulnerabilidad.

Lo primordial en este asunto es que estamos ante una capacidad aprendida que se fortalece
mediante experiencias significativas y relaciones de apoyo. En el colegio, esto equivale a establecer
espacios donde el estudiante analice criticamente sus propias circunstancias e identifique sus
fortalezas internas y externas, y proyectar futuros alternativos a pesar de las dificultades presentes en
su entorno. Este enfoque es efectivo cuando se utilizan narrativas como La broma asesina, que expone

dilemas éticos que resuenan con la experiencia vital del estudiante.

3.3.2 Estrategias educativas para fortalecer la resiliencia

Sudrez et al. (2024) indican que “la resiliencia es la capacidad de recuperarse positivamente de
circunstancias estresantes, esperadas o traumaticas. Implica ser capaz de obtener buenos resultados
a pesar de que la adaptacién o el desarrollo se vean seriamente amenazadas” (p. 4). Desde las
actividades que se realizan en la escuela se deben promover acciones pedagdgicas que la acrecienten
y fortalezcan. En este apartado, se propone tres estrategias educativas fundamentales basadas en la
evidencia empirica:

Primero, el analisis de personajes como herramienta de identificaciéon proyectiva. Al estudiar
la evolucidn de Bruce Wayne /Batman, los estudiantes reconocen como una experiencia traumatizante
puede ser un punto de inflexién que diversifica diferentes caminos esenciales. Este analisis en
contextos vulnerables favorece al estudiante explorar sus propias experiencias desde un trayecto
psicoldgico seguro. La actividad consiste en identificar el arco de inflexién del personaje, identificando
como los factores internos (valores y capacidades) y externos (apoyo humano, oportunidades), le
permitieron sublimar su angustia en propdsito. Es importante que, una vez realizado el ejercicio, los
estudiantes crean un paralelo similar con sus propias vidas, donde tomaron decisiones claves y

resilientes, aun si aquello parezca irrelevante.
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Segundo, la reescritura narrativa de situaciones alternativas reorganiza el mapa conceptua
previo para explorar diversas y posibles consecuencias. Este ejercicio puede partir de escenas clave del
Joker enfrentando la pobreza y la muerte de su esposa embarazada: ¢Qué hubiera pasado si el Joker
contaba con un mentor como Alfred?, ¢y si canalizaba su inteligencia para el arte o la ciencia? Esta
estrategia propuesta por White y Epston (1990) ha demostrado su vigor en jovenes provenientes de
entornos vulnerables, donde los patrones de conducta basado en criterios fatalistas se disolvieron por
una perspectiva holistica. En Shimapango, esta actividad se vinculé con actividades deportivas y
programas del Estado como Juntos y Beca 18. Vivir en un entorno rural alejado no disminuye las
condiciones de mejorar la calidad de vida mediante la educacién, incluso cuando las circunstancias son
adversas.

Tercero, se desarrollé un proyecto de impacto microcomunitario donde los estudiantes
experimentaron su capacidad transformadora hacia el bien comun. La participacién efectiva dentro
del entorno inmediato activa la autoeficacia personal y el compromiso social aln si las acciones son
pequefias (Furco, 2012). En Shimapango, los jévenes notaron la validez de sus esfuerzos realizando
acciones trascendentes en su propia comunidad.

En la novela gréfica, La broma asesina el arco de transformacién que sufre Bruce Wayne sirve
como catalizador en la que el dolor personal se transforma en accién concreta para el bien comun.
Bajo la misma analogia, los estudiantes intervienen en su comunidad con pequefias practicas como la
creacion de murales artisticos en zonas deterioradas, la creacion de biohuertos sostenibles y la
implementacién de circulos de didlogo intergeneracional.

El propdsito es que con estas practicas se materialicen algunos principios resilientes, entre
ellos, reconocer que la adversidad es el fundamento de la resistencia ética, que las pequefias acciones
generan cambios significativos y que el trabajo comunal incrementa los recursos disponibles. Con esto
podemos decir que la resiliencia entra en vigor ante logros significativos en contextos reales.
Experimentar el trabajo hacia un propdsito que incide positivamente en la realidad del estudiante
rompe en consecuencia el circulo de impotencia aprendida en entornos vulnerados por la violencia

estructural.



Capitulo 4: Propuesta de unidad de aprendizaje

4.1 Unidad de aprendizaje

Reflexion ética y resiliencia: Juntos enfrentamos nuestras adversidades

1. Datos informativos

1.1 Institucion Educativa : Shimapango

1.2 Grado : Cuarto de secundaria

1.3 Duracién : 05 semanas

1.4 Docente responsable : Rafael Cardenas Hinostroza

2. Situacion significativa:

Los jévenes de la comunidad nativa de Shimapango crecen enfrentando desafios marcados por
la poca presencia del Estado y actividades ilicitas influenciados por el narcotrafico. A menudo, la
escasez de oportunidades educativas y econédmicas conducen por reconocer a esta via como una

alternativa vélida. En este contexto, los estudiantes necesitan desarrollar su capacidad de reflexionar

éticamente y resistir con resiliencia ante la adversidad.

A través del analisis de La broma asesina, donde se contrasta la vida de Batman y el Joker ante
traumas similares, ambos eligen caminos opuestos. Esto permitird a los estudiantes a cuestionar sus

propias decisiones personales y reflexionar si el contexto determina el destino de la persona,

reconociendo sus factores de proteccion y redes de apoyo en la comunidad.

3. Propésito de aprendizaje

Area Competencias
Construye su identidad (Col)
DPCC
Convive y participa democraticamente en busqueda del bien comun (Co2)
Secuencia de sesiones de aprendizaje
Areas / Semana N° 01 Semana N° 02 Semana N° 03
Semanas




27

DPCC

Sesion 01:
Identificando nuestras

decisiones en la comunidad

Sesion 02:
Construyendo resiliencia

desde la narrativa grafica

Sesion 03:
Proponemos respuestas
éticas y resilientes a

situaciones adversas

Semana N° 04

Semana N° 05

Sesién 04:
Identificamos nuestras

redes de apoyo

Sesion 05:

Disefilamos un proyecto

microcomunitario

Secuencia de las sesiones de aprendizaje — DPCC

Sesion 1
Titulo: IDENTIFICANDO NUESTRAS DECISIONES EN
LA COMUNIDAD

Sesion 2
Titulo: CONSTRUYENDO RESILIENCIA DESDE LA
NARRATIVA GRAFICA

Campo tematico: Dilemas éticos en contextos de
violencia social
Actividades:
- Analisis comparativo entre las
circunstancias en La broma asesina y la

problematica local.

Campo tematico: Respuestas al trauma vy
construccion de resiliencia
Actividades:

- Lecturasobre el traumade Batmany el Joker

- Reflexion sobre la toma de decisiones y la

resiliencia.

Secuencia de las sesiones de aprendizaje — DPCC

Sesion 3
Titulo: PROPONEMOS RESPUESTAS ETICAS Y
RESILIENTES A SITUACIONES ADVERSAS

Sesion 4
Titulo: IDENTIFICAMOS NUESTRAS REDES DE
APOYO

Campo tematico: Alternativas a situaciones de
conflicto ético
Actividades:

— Taller creativo: reescritura y propuesta a
éticos frente a

finales alternativos

situaciones adversas

Campo tematico: Identificacién de factores de
proteccion y apoyo

Actividades:

los factores

- ldentificacion colectiva de

personales y comunitarios.
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Secuencia de las sesiones de aprendizaje — DPCC

Sesiéon 5

Titulo: DISENAMOS UN PROYECTO MICROCOMUNITARIO

Campo tematico: Participacién ciudadana y compromiso ético
Actividades:

— Proyecto grupal con propuestas éticas para mejorar la comunidad

Evaluaciént

Instrumento
Competencias / Campo
Desempeiio de
Capacidades tematico
evaluacion
Construye su | e Valora sus caracteristicas personales, | Reflexion ética. | Listas de
identidad (Co1) culturales, sociales, sus logros, sus | Resiliencia y | cotejo

- Sevaloraasimismo | potencialidades; evalUa sus limitaciones | autorregulacion
(Cal) y muestra disposicién para superarlas. | emocional  en

- Autorregula sus (D1) situaciones

emociones (Ca 2) . L
e Reflexiona sobre sus précticas | adversas

- Reflexiona y ) ) )
culturales del pais, explica laimportancia
argumenta

éticamente (Ca 3) de identificarse con sus grupos sociales
(familia, escuela, asociaciones religiosas,
ambientalistas, ecologistas, etc.) que
configuran su identidad y contribuyen a
su desarrollo y el de los demas. (D2)

e Expresa sus emociones y sentimientos
y utiliza estrategias de autorregulacion
que le permiten establecer relaciones
justas, asertivas y empaticas para el bien
con uno mismo y el de los demas. (D3)

e Sustenta con argumentos razonados

una postura ética ante una situacion de

conflicto o dilema moral, considerando

! La competencias, capacidades y desempefios han sido tomados del Curriculo Nacional de Educacién Basica.
Ministerio de Educacion (2016).
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principios éticos, la dignidad de los seres
humanos. (D4)

e Expresa su decision de ser una persona
qgue no lastime a los otros, se involucra
en acciones para la busqueda del bien

comun y rija su vida con una perspectiva

ética. (D5)
Convive y participa | Participa en acciones colectivas | Participacion Listas de
democraticamente orientadas al bien comun, a través de la | ciudadana. cotejo
(Co2) promocién de los derechos humanos y Bien comun.
- Participa en . - .y
de los mecanismos de participacion
acciones que | . :
ciudadana. Sustenta la pertinencia de
promueven el
) recurrir a instancias frente a casos de
bienestar
, vulneracion de los derechos. (D 6)
comun (ca 4)
Materiales
Materiales educativos Recursos educativos
— Novela grafica La broma asesina de Alan — Tejidos autéctonos
Moore
— Plumones, pizarra, papeles, colores.
Referencias bibliograficas
Ministerio de Educacion. (2016). Curriculo Nacional de Educacion Basica.

https://cdn.www.gob.pe/uploads/document/file/7528032/6399875-documento-de-

curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf?v=1737580158

eI Cardenas Hinostroza

Docente de aula


https://cdn.www.gob.pe/uploads/document/file/7528032/6399875-documento-de-curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf?v=1737580158
https://cdn.www.gob.pe/uploads/document/file/7528032/6399875-documento-de-curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf?v=1737580158
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4.2 Sesiones de aprendizaje

4.2.1 Sesion de aprendizaje 1

IDENTIFICANDO NUESTRAS DECISIONES EN LA COMUNIDAD

DATOS INFORMATIVOS:

DOCENTE | RAFAEL CARDENAS HINOSTROZA AREA DPCC

GRADO 4to SECCION DURACION | 3H FECHA

Il. PROPOSITO Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:

Competencias y Criterios de evaluacién Evidencia de aprendizaje Instrumento
capacidades de evaluacion
Col - Reflexiona criticamente | Historieta de las decisiones | Lista de cotejo

sobre los dilemas éticos de su | éticas

- Ca2 entorno

— Ca3 - ldentifica puntos en comun
entre la novela grafica y su
propia realidad

- Toma postura frente a
condiciones hostiles,
argumentando sus
decisiones en margen a sus
valores personales.

- Expresa su visién personal

ante conflicto éticos.

Competencias transversales

Gestiona su Los estudiantes organizan sus recursos y estrategias para lograr sus metas de
aprendizaje de aprendizaje
manera
auténoma.
Enfoques Valores/ acciones observables

transversales

Orientacion al Los estudiantes demuestran solidaridad con sus compafieros en toda situacion

bien comun. en la que padecen dificultades que rebasan sus posibilidades de afrontarlas.
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lll. Momentos de la sesién de aprendizaje:

Estrategias / Actividades

Motivacion:

El docente muestra dos vifietas opuestas de La broma asesina
- Batman defendiendo su cédigo ético (no matar)
- Joker justificando sus crimenes (un mal dia)

Saberes previos:

¢Alguna vez han estado en una situacion donde tuvieron que elegir entre lo facil y lo correcto?

c e Antes las posibles respuestas y dudas, el docente menciona algunos problemas
n locales (falta de oportunidades, trabajos ilicitos, narcotrafico)
L |
1 . .
o e Los estudiantes dan un paso al frente por cada problema reconocido.
o
= Problematizacion:
En ciudad Goética, personajes como el Joker adoptan la violencia como solucién. ¢Qué
acciones eligen los jovenes de Shimapango ante problema similares?
Propésito:
Analizar las decisiones de los personajes de ciudad Gotica en contextos adversos para
reflexionar criticamente sobre nuestras propias elecciones éticas.
Procesamiento de la informacidn:
- El docente organiza a los estudiantes en grupo
- Seles entrega una hoja de trabajo con vifietas seleccionadas de la novela grafica:
a. ElJoker cuando pierde la cordura
b. Gordon pidiendo a Batman que el villano debe ser detenido siguiendo las reglas y la
—_ ley.
£
S - Los estudiantes analizan cada escena y responden las siguientes preguntas de
n
© . s
| reflexion
o . J .
= a. ¢Qué dilema enfrentan los personajes?
o
e b. ¢éCudl fue la decision de cada uno?
<
] , - . .
w c. ¢Fue ética? épor qué?

d. Site ofrecen dinero del narcotrafico écudl seria tu accidn ética? épor qué?
Los estudiantes comparten sus analisis entre los miembros de su grupo. Luego registran en
la pizarra los dilemas identificados en ciudad Gdtica y los que hay en Shimapango

(narcotréfico, drogas, indiferencia, exclusién).
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Gestion de acompaiiamiento
El docente circula por el aula planteando preguntas que profundicen la reflexién de los
estudiantes
- De ser tu Gordon o el Joker ¢ Qué hubieras hecho en su situacién?

- ¢Cudles fueron las consecuencias de las decisiones que tomaron los personajes?

Aplicacidn: Cada grupo elabora una pequefia historieta en una hoja dividida en dos
mitades:

- Enuna mitad retratan y narran un dilema ético que aparece en La broma asesina

- Enla otra mitad, crean una historieta similar pero ambientada en Shimapango; mas

una resolucion ética alternativa

CIERRE (10 min)

Conclusion final:
Luego de que cada grupo comparta su historia, el docente orienta la conversaciéon
destacando los valores representados y las diferencias culturales en la toma de decisiones.
Metacognicidn:

— JQué aprendi hoy sobre los dilemas éticos?

— ¢Como puedo tomar mejores decisiones en mi comunidad?

Rafael Cardenas Hinostroza

Docente de aula
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4.2.2 Sesion de aprendizaje 2

CONSTRUYENDO RESILIENCIA DESDE LA NARRATIVA GRAFICA

DATOS INFORMATIVOS:

DOCENTE | RAFAEL CARDENAS HINOSTROZA AREA DPCC
GRADO 4to SECCION DURACION | 3H FECHA
Il. PROPOSITO Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAIJE:
Competencias y Criterios de evaluacion Evidencia de Instrumento de

capacidades

aprendizaje

evaluacion

Col
e Ca2

- Reflexiona criticamente sobre sus
decisiones frente a situaciones
adversas

- - Argumenta la importancia de la
resiliencia en la construccion de
la identidad

- Reconoce el impacto de las
decisiones personales en su

entorno

Coémic sobre
las decisiones

comunes

Lista de cotejo

Competencias transversales

Gestiona su
aprendizaje de
manera

auténoma.

Los estudiantes organizan sus recursos y estrategias para lograr sus metas de

aprendizaje

Enfoques

transversales

Valores/ Acciones Observables

Orientacion al

bien comun.

Los estudiantes demuestran solidaridad con sus comparieros en toda situacién

en la que padecen dificultades que rebasan sus posibilidades de afrontarlas.
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IIl. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES

Motivacion:
El docente proyecta dos imdgenes contrastadas:
- Bruce Wayne perdiendo a sus padres de nifo
- El Joker perdiendo a su esposa embarazada
Pregunta inicial: ¢Por qué estos personajes que sufrieron traumas similares han asumido

caminos opuestos?

¢ | Saberes previos:
€
0 Mediante una lluvia de ideas, los estudiantes comentan qué saben sobre los origenes de Batman
' . .
o | Y elJoker. Las ideas se plasman en la pizarra.
o o
= | Problematizacién:
¢Cudl es la eleccion comun de los jovenes en Shimapango cuando quieren sustentar sus vidas
fuera de la comunidad? ¢Creen que los escases econdmica justifica acciones ilicitas como el
narcotrafico?
Propésito:
Analizar como las situaciones adversas forjan el juicio ético y la resiliencia, contrastando los
origenes de Batman y el Joker y las experiencias del entorno.
Procesamiento de la informacion
El docente entrega fragmentos clave de La broma asesina donde se evidencia los origenes de
Batman vy el Joker. Luego completan la siguiente tabla comparativa:
Personaje Trauma vivido Decisiéon tomada Consecuencias
Bruce Wayne
— | | Joker
£
£
un
L ‘2 o
| | Gestién de acompafiamiento
9 . . s, .
= | El docente recorre el aula brindando retroalimentacion y preguntas orientadoras:
o
g Ante posibles situaciones adversas écreen que los jovenes de Shimapango reaccionen como
[72]
w ?
a Batman:
Aplicacion:

a. Cada estudiante identifica un desafio personal o situaciones que enfrentan los jévenes
de Shimapango (pobreza, discriminacién, abandono del Estado, narcotrafico, etc.)
b. Dibujar un cémic con tres vifietas destacando:

- Vifeta 1: El problema o desafio
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- Viieta 2: Respuestas éticas y resilientes vs. Destructivas

- Vifeta 3: Consecuencias de cada accion elegida

CIERRE (10 min)

Conclusion final:
El docente organiza un breve didlogo
“Nuestras acciones presentes ¢tienen consecuencias?”
“Qué podriamos hacer para fomentar la resiliencia?”
Metacognicidn:
- ¢éQué aprendi sobre la resiliencia?
- ¢éQué acciones éticas me ayudan salir de las situaciones adversas?

- ¢Cudl es la manera correcta de enfrentar mis problemas?

7
Rafael Cardenas Hinostroza

Docente de aula
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4.2.3 Sesion de aprendizaje 3

PROPONEMOS RESPUESTAS ETICAS Y RESILIENTES A SITUACIONES ADVERSAS

DATOS INFORMATIVOS:

DOCENTE | RAFAEL CARDENAS HINOSTROZA AREA DPCC
GRADO 4to SECCION DURACION | 3H FECHA
Il. PROPOSITO Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:
COMPETENCIAS CRITERIOS DE EVALUACION EVIDENCIA | INSTRUMENTO
Y CAPACIDADES DE DE
APRENDIZAJE | EVALUACION

aprendizaje de
manera

auténoma.

aprendizaje

Col - Propone acciones éticas Narracién Lista de cotejo
e (Ca3 - Relaciona experiencias de la novela grafica sobre
grafica con los problemas de la respuestas
comunidad resilientes a
- . Recrea finales resilientes alternativos | situaciones
- Reflexiona criticamente sobre sus adversas
decisiones personales
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
Gestiona su Los estudiantes organizan sus recursos y estrategias para lograr sus metas de

ENFOQUES
TRANSVERSALES

VALORES/ ACCIONES OBSERVABLES

Orientacion al

bien comun.

Los estudiantes demuestran solidaridad con sus compafieros en toda situacion

en la que padecen dificultades que rebasan sus posibilidades de afrontarlas.

IIl. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

M
(o)

ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES
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1. Motivacién:
Mostrar una vieta de La broma asesina donde el Joker resalta que cualquier persona
requiere “un mal dia” para volverse loco. El docente pregunta: ¢Cémo seria la historia del
villano si hubiera contado con apoyo familiar desde el principio?
2. Saberes previos:
Se recupera los saberes de las sesiones anterior sobre decisiones éticas y resiliencia.
- ¢Cudl es la mayor crisis que enfrentan los jovenes en Shimapango?
c
€ - ¢Cudl es la respuesta juvenil frente a estos desafios?
n
(|
L}
o . g
S | 3. Problematizacion:
= La comunidad se encuentra lejos de la proteccién del Estado y los jovenes de la comunidad
se encuentran tentados por participar en actividades ligados al narcotrafico éestamos
condenados a la tragedia? ¢podemos imaginar o proponer otras alternativas?
4. Propésito:
Crear narraciones alternas que propongan soluciones éticas y resilientes para los jovenes
de la comunidad
1. Procesamiento de la informacion
Los estudiantes analizan en grupos el dilema mas significativo de La broma asesina: la
violencia como respuesta al dolor. Luego lo contrastan con el dilema presente en los
jovenes en la comunidad: ir al colegio y estudiar o evadirse e involucrarse en el
—_ narcotrafico.
£
€
n
L
|
o . I
= | 2. Gestion de acompaifamiento
o
< El docente guia la actividad con preguntas orientadoras:
<
w - ¢Te imaginas un final distinto?
- ¢Cudles son las decisiones que llevarian a un final mas ético y resiliente?
- ¢Cudles son los valores que no reforzd el villano para cambiar el mundo?
3. Aplicacién:
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Cada grupo elabora una narracién grafica donde se reestructure el dilema y la decisidn
comun de los jévenes de la comunidad, aportando alternativas desde una perspectiva

ética y resiliente. Los trabajos se presentan en el aula mediante una pequefia exposicion.

CIERRE (10 min)

1. Conclusion final:
El docente brinda retroalimentacion a los estudiantes destacando la coherencia ética
de las propuestas.

2. Metacognicion:

- ¢las historias cambian cuando estan orientadas en el bien comun? écémo?
- ¢Qué aprendi hoy sobre las decisiones de mi comunidad? éson éticas y resilientes?

- ¢Cudles son las alternativas que propuse?

Rafael Cardenas Hinostroza

Docente de aula
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IDENTIFICAMOS NUESTRAS REDES DE APOYO

DATOS INFORMATIVOS:

DOCENTE | RAFAEL CARDENAS HINOSTROZA AREA DPCC
GRADO 4to SECCION DURACION | 3H FECHA
Il. PROPOSITO Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:
COMPETENCIAS Y CRITERIOS DE EVALUACION EVIDENCIA | INSTRUMENTO
CAPACIDADES DE DE
APRENDIZAJE | EVALUACION

aprendizaje de
manera

auténoma.

aprendizaje

Col - Identifica los factores protectores de Mapa Lista de cotejo
e (Ca3 su entorno personal y comunitario colectivo de
- Reconoce las experiencias que los factores
requieren la presencia de los factores | de proteccién
de apoyo.
- Valora a las personas que promueven
la reflexidn ética y la resiliencia
- Participa con respeto y apertura en la
elaboracion del mapa colectivo
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
Gestiona su Los estudiantes organizan sus recursos y estrategias para lograr sus metas de

ENFOQUES
TRANSVERSALES

VALORES/ ACCIONES OBSERVABLES

e Orientacion al

bien comun.

e Los estudiantes demuestran solidaridad con sus comparieros en toda situacion

en la que padecen dificultades que rebasan sus posibilidades de afrontarlas.

IIl. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES
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INICIO - 15 min.

Motivacion:

El docente coloca sobre la pizarra un mapa sencillo de Shimapango. Sobre ella se coloca
imagenes de personas de la comunidad (autoridades comunales, promotores de salud,
docentes, amigos y padres de familia), luego pregunta:

- Algunas veces atravesaron problemas complicados

- ¢Alguna de estas personas te ayudaron cuando te sentiste mal?

Saberes previos:
Mediante una lluvia de ideas, el docente retoma el contenido de las sesiones anteriores y
elabora pregunta a los estudiantes sobre ética y resiliencia, especialmente las historias de

los personajes de La broma asesina.

Problematizacion:
En Shimapango, los jovenes estan constantemente tentados por el dinero ilicito que el
narcotrafico ofrece équé tan solos estamos en nuestras elecciones? ¢iexisten personas

cercanas a nosotros que nos pueden ayudar a resistir y progresar con esperanza?

Propésito:
Identificar nuestros factores protectores que nos permitan desarrollar resiliencia frente a

situaciones adversas.

DESARROLLO - (65 min)

5.

Procesamiento de la informacion
- El docente explica qué son los factores protectores (personas, ideas, acciones,
instituciones que ayudan enfrenta las adversidades) y juntos a los estudiantes destacan
su importancia.
- Los estudiantes junto con el docente identifican los tipos de factores de proteccion:
o Familiares
o Comunitarios

o Institucionales

- Los estudiantes emparejan quienes conforman cada tipo.

Gestion de acompainamiento

- Eldocente circula por el aula y brinda retroalimentacidn a los estudiantes.
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6. Aplicacion:

Individualmente los estudiantes elaboran un “mapa de apoyo”, donde dibujan o

describen a personas, valores y practicas que les ayudan a afrontar situaciones

adversas. El mapa va dividido de la siguiente forma:

O

@)

Familiares
Comunitarios
Institucionales
Habilidades

Metas y suenos

En grupos crean el Mapa colectivo de Shimapango resiliente uniendo sus mapas de

apoya individuales e identificando los factores protectores comunes.

CIERRE (10 min)

Gestion y acompaiiamiento:

El docente valores la multitud de factores de apoyo que existe en la comunidad y

promueve un ambiente de segundad emocional.

Metacognicidn:

¢Qué aprendi?
¢Como aprendi?

éPara qué aprendi?

Rafael Cardenas Hinostroza

Docente de aula
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4.2.5 Sesion de aprendizaje 5

DISENAMOS UN PROYECTO MICROCOMUNITARIO

DATOS INFORMATIVOS:

DOCENTE | RAFAEL CARDENAS HINOSTROZA AREA DPCC
GRADO | 4to | SECCION DURACIO | 3H FECHA
N
Il. PROPOSITO Y EVIDENCIAS DE APRENDIZAJE:
COMPETENCIAS Y CRITERIOS DE EVALUACION EVIDENCIA DE INSTRUMENTO
CAPACIDADES APRENDIZAJE DE
EVALUACION
Co2 - Expresa compromiso Proyecto Lista de cotejo
vinculados a valores éticos microcomunitario
e C(Cai4 - Argumenta sus acciones en
funcién al bienestar comun
- Reflexiona sobre su rol como
agente de cambio en su
comunidad
COMPETENCIAS TRANSVERSALES
Gestiona su Los estudiantes organizan sus recursos y estrategias para lograr sus metas de
aprendizaje de aprendizaje
manera
auténoma.
ENFOQUES VALORES/ ACCIONES OBSERVABLES
TRANSVERSALES

Orientacion al

bien comun.

Los estudiantes demuestran solidaridad con sus compafieros en toda

afrontarlas.

situacion en la que padecen dificultades que rebasan sus posibilidades de

Il. MOMENTOS DE LA SESION DE APRENDIZAJE:

ESTRATEGIAS / ACTIVIDADES

Motivacion:

INICI

El docente muestra vifietas de Batman como protector de la justicia
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- Consuela a Barbara Gordon
- Intenta que el Joker entre en razén
Pregunta inicial: Si ustedes fueran protagonistas de una novela grafica ¢ cudl seria el final

gue escribirian para los jovenes de tu comunidad?

Saberes previos:
Se revisa los aprendizajes abordados en las semanas anterior: dilemas éticos, resiliencia

y redes de apoyo. Las participaciones se escriben en la pizarra.

Problematizacion:
¢Cudl es mi propdsito como ser humano? ¢Qué puedo hacer para que mi comunidad

progrese?

Propésito:
Construir un proyecto microcomunitario a partir de los valores éticos trabajados, con una

vision resiliente y de transformacién social.

DESARROLLO - (65 min)

Procesamiento de la informacion
Los estudiantes revisan brevemente un breve documental sobre el caso Porcén en
Cajamarca, una comunidad que al sufrir de sequias constantes al final fue recuperada
gracias a la reforestacién y el turismo. Se reflexiona sobre las necesidades que afronta

Shimapango.

Gestion de acompainiamiento
El docente guia la reflexidn con preguntas clave:
- ¢Qué problemas pensamos resolver?
- ¢Con qué recursos contamos?

- ¢éQué valores guian nuestra propuesta?

Aplicacion:
Los estudiantes elaboran un proyecto microcomunitario que pueda aplicarse en su
entorno inmediato. El proyecto debe incluir
- Nombre

- Objetivo
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- Beneficiarios
- Recursos

- Valores aplicados

CIERRE (10 min)

Gestion y acompafiamiento:
Se organiza una exposicion por cada grupo. El docente y los estudiantes brindan

retroalimentacion

Metacognicion:
- ¢éQué aprendi sobre crear un proyecto comunitario para los demas?

- ¢Cémo puedo aplicar mis valores en mi comunidad?

"

Rafael Cardenas Hinostroza

Docente de aula




Conclusiones

Primera. La sistematizacién de la experiencia pedagdgica que integra la novela grafica La
broma asesina como recurso didactico ha demostrado ser una estrategia efectiva para el desarrollo de
la reflexion ética y capacidades resilientes en los estudiantes de 4° grado de secundaria de la IE
Shimapango, San Martin de Pangoa, Junin. La integracion de esta propuesta contribuyé efectivamente
al proceso de aprendizaje, fomentando una postura ética frente a dilemas complejos, la integracion
de mecanismos de afrontamiento resiliente y la construccién de proyectos de vida alternativos.

Segunda. La revision bibliografica ha sido esencial para explorar en profundidad los
fundamentos tedricos vinculados con el uso didactico de la novela grafica y el desarrollo de la reflexién
ética y resiliencia en adolescentes. El contenido presentado en el capitulo 3 ha servido como pilar para
desarrollar y estructurar las actividades y estrategias didacticas implementadas en cada una de las
sesiones de aprendizaje que conforman la unidad didactica denominada “Etica y resiliencia a través de
La broma asesina”.

Tercera. La implementacion de la propuesta detallada en este Trabajo de Suficiencia
Profesional me ha permitido entender que la novela grafica incrementa el entusiasmo por abordar
temas complejos debido a su caracter multimodal y dindmico, asi como la importancia de la guia
docente para transformar el analisis de la ficciéon simbdlica para aplicarlos a situaciones de adversidad
ética. La presencia de las familias como redes de apoyo y la elaboracion del proyecto microcomunitario
derivaron en un mayor sentido de pertenencia a la comunidad. Los estudiantes que tomaron
responsabilidades a favor del bien comin asumieron sus actos con vigor, comprendiendo que la

superacioén social comienza con acciones éticas individuales.
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Anexo A. Experiencia profesional

—

Unidad de Gestion Educativa Local Pangoa

"Dy io de la Igualdad de Oportunidades para mujeres y hombres"
""Afio de la unidad. la paz y ¢l desarrollo"

qerunt! CABEL gy,

Resolucion Directoral N° (1356 -2023 :
PANGOA, ,08 JUN 2023

Vistos, los documentos adjuntos, y.
CONSIDERANDO:

Que, es politica del Ministerio de Educacion garantizar el buen inicio del afio
escolar en concordancia con las politicas priorizadas y los compromisos de gestion escolar;

Que, el articulo 76° de la Ley N° 29944, Ley de Reforma Magisterial dispone que ‘
las plazas vacantes existentes en las instituciones educativas publicas no cubiertas por nombramiento son atendidas via concurso
publico de contratacion docente;

Que, el articulo 1° de la Ley N® 30328, Ley que establece medidas en materia
educativa y dicta otras disposiciones, sefiala que el Contrato de Servicio Docente regulado en la Ley de Reforma Magisterial tiene
por finalidad permitir la contratacién temporal del profesorado en instituciones educativas plblicas de educacién basica y técnico

—————-productiva; es de plazodeterminado y procede en el caso que exista plaza-vacante enlasinstituciones educativas; ——

¢ Que, por Decreto Supremo Ne 001-2023-MINEDU, se aprueba la Norma que regula
el procedimiento para las contrataciones de profesores y su renovacién en el marco del contrato de servicio docente en educacion
bésica y técnico productiva, a que hace referencia la ley N* 30328, ley que establece medidas en materia educativa y dicta otras
disposiciones, con la finalidad de establecer disposiciones en relacién al procedimiento, requisitos y condiciones para las
-confrataciones de profesores y su renovacion, en los programas educativos y en las IIEE publicas de educacion basica y técnico
productiva.

Estanda a lo actuado por el comité de contratacion docente / Jefe de Recursos
Humanos, con el visto bueno de las dependencias correspondientes de la UGEL, el contrato suscrito entre el docente adjudicado y el
" titular de la entidad, y;

De conformidad con la Ley N° 28044 Ley General de Educacion, Ley N° 29944 Ley
de Reforma Magisterial y su modificatoria, Ley N° 31638:Ley de Prasupuesto del Sector Publico para el Afio Fiscal 2023, Ley N°
30328, Ley que establece medidas en materia educativa y dicta otras disposiciones; el Decreto Supremo N° 004-2013-ED que
aprueba el Reglamento de la Ley de Reforma Magisterial y sus madificatorias, el Decreto Supremo N° 001-2015-MINEDU, que
aprueba el Reglamento de Organizacion y Funciones del Minislerio-de Educacion, el Reglamento de Organizacion y Funciones
aprobado por el Goblerno Regional y las faculiades previstas en la Ley 27444 Ley del Procedimiento Administrativo General;

SE RESUELVE:

" ARTICULO 1°- APROBAR EL CONTRATO, por servicios personales segun el
anexo que forma parte de la presente, suscrito por la Unidad Ejeculora y el personal docente que a continuacién se indica:
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11, DATOS PERSONALES: i

APELLIDOS Y NOMBRES ¢ CARDENAS HINOSTROZA, RAFAEL ALFREDO
DOC. DE IDENTIDAD : DN N°75417582

SEXO : MASCULINO

FECHA DE NACIMIENTO 3 28107/1996

REGIMEN PENSIONARIO 3 D.L. N° 19990

TITULO Y/O GRADO : BACHILLER EN EDUCACION

ESPECIALIDAD 5 HISTORIA Y CIENCIAS SOCIALES

1.2, DATOS DE LA PLAZA:

NIVEL Y/O MODALIDAD 3 Secundaria ‘
INSTITUCION EDUCATIVA : SHIMAPANGO

CODIGO DE PLAZA 2 12EVE2234175

CARGO H PROFESOR

MOTIVO DE LA VACANTE : DS® 063-2023-EF (OFICIO N° 00356-2023-MINEDU/SPE-OPEP-UPP)

CARGA HORARIA 3 15 HRS DESARROLLO PERSONAL, CIUDADANIA Y CIVICA, 8 HRS ARTE Y

CULTURA, 2 HRS TUTORIA Y ORIENTACION EDUCATIVA, 3 HRS REFUERZO
ESCOLAR, 1 HRS TRABAJO COLEGIADO/ATENCION FAMILIAR/ATENCION AL

ESTUDIANTE
1.3.  DATOS DEL CONTRATO:
N2 DE EXPEDIENTE ‘ 04576625 N2 DE FOLIOS: 53
REFERENCIA 8 ACTA DE ADJUDICACION
VIGENCIA DEL CONTRATO 3 Desde el 8/05/2023 hasta el 31/12/2023
JORNADA LABORAL : 30 Horas Pedagogicas

ARTICULO 2°- ESTABLECER, conforme al Anexo 1 del Decreto Supremo N° 001-
2023-MINEDU, que contiene el documento “Contrato de Servicio Docente”, es causal de resclucion del contrato cualquiera de los motivos
senalados en la Clausula Sexta.

ARTICULO 3%~ AFECTESE  la cadena presupuestal comespondiente d¢ acuerdo al Texto
Unico Ordenado del Clasificador de Gastos, tal como lo dispone La Ley N° 31638 que aprueba el Presupuesto del Sector Piblico para el Afio Fiscal
2023.

ARTICULO 4°- NOTIFICAR, la presente resolucion a |a parte interesada e instancias
administrativas pertinentes para su conocimiento y acciones de Ley.

Registrese y comuniquese.
[ORIGINAL FIRMADO]

LIC. RUBEN CONDORI QUINTO
DIRECTOR
Unidad de Gestion Educativa Local Pangoa

IR FASE DE ADJUDICACION 2 EVALUACION DE EXPEDIENTES T ki
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Unidad de Gestion Educativa Local Pangoa

" Aiio del Bicentenario, de la consolidacidn de nuestra Independencia,
y de la conmemoracién de las heroicas batallas de Junin y Ayacucho."

W " Pepy,

é?gso[ucién Directoral N° 020787 -2024
panGoa, 10 MAR 2024

Vistos, los documentos adjuntos, y;
CONSIDERANDO:

Que, es politica del Ministerio de Educacion garantizar el buen inicio del afio
escolar en concordancia con las polfticas priorizadas y los compromisos de gestién escolar,

Que, ¢l articulo 76° de la Ley N° 29944, Ley de Reforma Magisterial dispone que
las plazas vacantes existentes en las instituciones educativas publicas no cubiertas por nombramiento son atendidas via concurso
plblico de contratacion docente;

Que, ¢l artfculo 1° de la Ley N® 30328, Ley que establece medidas en materia
educativa y dicta otras disposiciones, sefiala que el Contrato de Servicio Docente regulado en [a Ley de Reforma Magisterial tiene
por finalidad permitir la contratacion temporal del profesorado en instituciones educativas plblicas de educacion basica y técnico
productiva; es de plazo determinado y procede en el caso que exista plaza vacante en las inslituciones educativas;

Que, por Decreto Supremo Ne 020-2023-MINEDU, se aprueba la Norma que regula
el procedimiento para las contrataciones de profesores y su renovacion en el marco del contrato de servicio docente en educacion
basica y técnico productiva, a que hace referencia la ley N° 30328, ley que establece medidas en maleria educativa y dicta ofras
disposiciones, con el objetivo de establecer disposiciones en refacién al procedimiento, requisitos y condiciones para la
. contratacién de profesores y la renovacion de su confrato, en los programas educativos y en las IIEE publicas de Educacion Basica
y Técnico Productiva.

Estando a lo actuado por el comité de contratacion docente / Jefe de Recursos
Humanos, con el visto bueno de las dependencias comespondientes de la UGEL, el contrato suscrito entre el docente adjudicado y el
titular de la enfidad, y;

De conformidad con la Ley N° 28044 Ley General de Educacion, Ley N° 29544 Ley
de Reforma Magisterial y su modificatoria, Ley N° 31953:Ley de Presupuesto del Sector Piblico para.el Afio Fiscal 2024, Ley N°
30328, Ley que establece medidas en materia educativa y dicta otras disposiciones, el Decreto Suprema N° 004-2013-ED que
aprueba ¢l Reglamento de la Ley de Reforma Magisterial y sus modificatorias, el Decreto Supremo N° 001-2015-MINEDU, que
aprueba el Reglamento de Organizacién y Funciones del Ministerio de Educacién, el Decreto Supremo N° 015-2002-ED, que
aprueban el Reglamento de Organizacion y Funciones de las Direcciones Regionales de Educacion y de las Unidades de Gestion
Educativa y las facultades previstas en la Ley 27444 Ley del Procedimiento Administrativo General;;

SE RESUELVE:

ARTICULO 1°- APROBAR EL CONTRATO, por servicios personales seglin el
anexo que forma parte de la presente, suscrito por la Unidad Ejecutora y el personal docente que a continuacidn se indica:
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1.1. DATOS PERSONALES:
APELLIDOS Y NOMBRES CARDENAS HINOSTROZA, RAFAEL ALFREDO
DOC. DE IDENTIDAD D.NJ. N°75417582
SEXO MASCULINO
FECHA DE NACIMIENTO 26/07/1996
REGIMEN PENSIONARIO D.L. N°19990
TITULO Y/O GRADO BACHILLER EN EDUCACION
ESPECIALIDAD HISTORIA Y. CIENCIAS SOCIALES
12.  DATOS DE LA PLAZA: '
NIVEL EDUCATIVO %t Secundaria
INSTITUCIONEDUCATIVA ~ ~ ~ & SHIMAPANGO
CODIGO DE PLAZA 12EVE2234175
£OD. REGISTRO (AIRHSP) 001720
CARGO PROFESOR

MOTIVO DE LA VACANTE

DS” 063-2023-EF (OFICIO N° 00356-2023-MINEDU/SPE-OPEP-UPP)

CARGA HORARIA 6 HRS COMUNICACION, 15 HRS DESARROLLO PERSONAL, CIUDADANIA Y
CIVICA, 4 HRS TUTORIA Y ORIENTACION EDUCATIVA, 4 HRS REFUERZO
ESCOLAR, 1 HRS TRABAJO COLEGIADO/ATENCION FAMILIAR/ATENCION AL
ESTUDIANTE

1.3, DATOS DEL CONTRATO:

N? DE EXPEDIENTE 05213033 N°DEFOLIOS: 64

REFERENCIA ACTA DE ADJUDICACION

VIGENCIA DEL CONTRATO Desde el 7/03/2024 hasta el 31/12/2024

JORNADA LABORAL 30 Horas Pedagogicas

DE LA ADJUDICACION EVALUACION DE EXPEDIENTES

ARTICULO 2°- ESTABLECER, conforme al Anexb 1 del Decreio Supremo N° 020-

2023 MINEDU, que contiene el documsnta “Contrato de Servicio Docente”, es causal de resolucién del confrato cualquiera de los motivos
sefialados en la Clausula Sexta.

ARTICULO 3°- AFECTESE a la cadena presupuestal comespondiente de acuerdo al Texto
Unico Ordenado del Clasfficador de Gastos, tal como lo dispone La Ley N31953 que aprueba el Presupuesto del Seclor Piblico para el Afio Fiscal
2024.

ARTICULO 4°- NOTIFICAR, la presente resolucion a la parte interesada ¢ insfancias
acministrafivas pertinentes para su conocimiento y acciones de Ley.

Registrese y comuniquese.

ORIGINAL FIRMADO!

LIC, RUBEN CONDORI QUINTO
DIRECTOR
Unidad de Gestion Educativa Local Pangoa

SCRIBA LA Rp
' EWAS e s

iayfa T ;ta!ia Cey. 1
SECRETARIA GENE
UGEL-Pr NGOARAL
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Anexo B. Formacion profesional

UNIVERSIDAD
DE PIURA

REPUBLICA DEL PERU

EN NOMBRE DE LA NACION
EL RECTOR DE LA UNIVERSIDAD DE PIURA

considerando que, el Consejo Superior ha conferido el grado académico de

BACHILLER EN CIENCIAS DE LA EDUCACION a
RAFAEL ALFREDO CARDENAS HINOSTROZA

egresado del Programa Académico de Ciendias de la Educacion, Nivel Secundaria. Especialidad Historia y Ciencias
Sociales de la Facultad de Ciencias de la Educacion, quien, después de haber cumplido con los requisitos exigidos
por las disposiciones legales vigentes, opto dicho grado con fecha 17 de diciembre de 2021.

Expide el presente diploma para que se le reconozca como tal.

Piura, 04/04/2023

/Yl

" ANTONIO ABRUNA PUYOL CAMILO R\J[:O GARCIA GONZALES
RECTOR

DECANO DE LA FACULTAD




Universidad de Plura - 029

RAFAEL ALFREDO

CARDENAS HINOSTROZA

DNI 75417582

Abreviatura del diploma: B

Modalidad de obtencién: Automatico
Modalidad de estudios: Presencial
Acuerdo de Consejo Superior: €S 853/22
Fecha de acuerdo de CS: 14-02-2022
Tipo de emision del diploma: Original
Registro de Diploma

libro: 98

Folio: 58

MgtrT W Zapata jiménez
rio General

53

UDEP-02900015892

El presente documento y las formas consignadas en ¢l han sido

emitidas a waves de medios dighales, al amparo de los

dispuesto en el anticulo 141-A del Codigo Cvil. Para comprobar ka

autenticidad  del  presente  documento  dirfjase  a
5 udep, e 9

Codigo para verificacion: Dedcoffa Folio para verificacion: 4269
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La Universidad Internacional de La Rioja en México

e

* Certifica que

Rafael Alfredo Cardenas Hinostroza
: con nlimero de identificacion 75417582

ha superado los estudios correspondientes a:

R R IR R R

Diplomado en Soft Skills y Habilidades Directivas

Realizado del 5 de junio de 2023 al 3 de diciembre de 2023, con una duracion de 100 horas

Ciudad de México, 19 de enero de 2024

& %

Mtro. Francisco David Mejia Rodriguez &
Rectar B

B e )
2]

R R RS

R B A BB R

La awenicidad d= esre documento electranico puede sercontrastada a traves o2 13 siguiente direccion: hitps:jiverifirma.unir.net/MX/C5V/d1cucfSa-0fea-4752-9404-0887200 02195
Firmante: Miro. Francisco David Mejia A edriguez
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Inteligencia Emocional en las Empresas.

Historia y definiciones. Partes de la Inteligencia Emocional: Emociones.
Autoconocimiento y autoconciencia. Autocontrol. Habilidades sociales.
Canciencia social.

Liderazgo, Competencias Directivas y Negociacion.

Competencias directivas. Estrategia y pensamiento estratégico. Business
Intelligence. Negociacidn y emocion. Fases de |a negociacion y preparacion
emocional. Cuatro reglas para una negociacion efectiva: Teorias del
liderazgo.

Comunicacion y Feedback.

Habilidades de comunicacion. Las 7Cs de la comunicacion. La regla de
Mehrabian o Regla del 55-38-7. Barreras y errores en la comunicacion.
Feedback. Consejos para desarrollar una comunicacién efectiva.
Herramientas (tiles en la comunicacién.

Trabajo en Equipo y Gestion de Conflictos.

Equipos de alto rendimiento. Las fases de Tuckman Patrick Lencioni y las 5
disfunciones de los equipos. Tipos de equipos. Equipos y comunicacion.
Gestion de conflictos: EL SDI de Elias Porter. Instrumento de Modos de
Conflicto de Thomas Kilmann (TKI).

Gestion del Tiempo y Mantener el Foco

iQué es la gestion del tiempo?. Importante vs. Urgente: Modelo de Covey y
Rotter. Herramientas y técnicas para la gestion del tiempo. Las 5S. Diagrama
de Pareto para la priorizacion. Gestidn de ladrones del tiempo. ;Qué es el
foco?. Neurobiologia del estrés. Meditacion, relajacion y mindfulness.

Diplomado en Soft Skills y Habilidades Directivas

Numero de horas: 100

Toma de Decisiones.

Fundamentos de la toma de decisiones y factares que influyen en ella. Fases
de la toma de decisiones. Tipos de decisiones. Decisicnes dificiles. Modelos
de tama de decision.

Creatividad, Innovacion e Intra Emprendimiento.

Tipos de creatividad. Solucion creativa de problemas (CPS). Técnicas para
trabajar la creatividad. El método Delphi. El modelo Design Thinking.
Herramientas creativas para retrospectivas Agile. Innovacion: cualidades de
una persona innovadora. Los diez tipos de innovacién de Doblin.
Intraesmprendimiento.

Seguridad Psicologica, Gestion del Miedo y Gestion de Riesgos.
Emociones secundarias. El miedo. Tipos de miedo. El miedo en la
organizacion. Seguridad psicologica. Seguridad psicologica y miedo.
Confianza y seguridad psicolégica. Gestion de riesgos.

Motivacién, Resiliencia, Cambio y Agilidad.

Elementos de la motivacion. Teorfas de la motivacion. Resistencia al cambio.
Maodelos de gestion del cambio. Evaluando la necesidad del cambio.
Impulsar, gestionar y facilitar el cambio. Habilidades para la gestion del
cambio. Cambio y Agilidad. Agile: valores y Manifiesto. Bases de las distintas
metodologias y marcos de trabajo en Agile.

Gestion de la Complejidad.

La complejidad. Habilidades necesarias para la gestion de la complejidad.
Distorsianes cognitivas y mecanismos de defensa.

TR TR 5 S 25 A S S R R 4 4 R D T T X 2 4 0 0 K R T R 0 s e R K R R T TR K 24K R 5 i I DK DK X X ] SR BRI PR 5 2

CALIDAD
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PERUEDUCA i

N.” CV02824000232

CONSTANCIA

otorgada a

RAFAEL ALFREDO CARDENAS HINOSTROZA

por haber aprobado el programa de capacitacion

HERRAMIENTAS DIGITALES
PARA MAESTROS DEL SIGLO XXI

realizado a través de la Plataforma Tecnoldgica Educativa PerdEduca
del 16 de abril de 2024 al 8 de agosto de 2024 con una duracion de 240 horas.
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Carlosci./l%ish:q\Ac}Jﬁa Flores
Director™
Direccion de Innovacion Tecnologica en Educacion
MINISTERIO DE EDUCACION
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CURSOS DEL PROGRAMA

Presentaciones efectivas (100 horas)

Produccidn de recursos digitales (140 horas)

Para verificar la validez de la constancia, ingresa al siguiente enlace: constancias,perueduca.pe Fecha de expedicion: 27/11/2024



PERUEDUCA )

otorgada a
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Ca

CONSTANCIA

RAFAEL ALFREDO CARDENAS HINOSTROZA

PERU | Ministerio
de Educacién

N.” CV02764000395

por haber aprobado el curso virtual

PRESENTACIONES EFECTIVAS

realizado a través de la Plataforma Tecnolégica Educativa PeriEduca

del 16 de abril al 13 de junio de 2024 con una duracion de 100 horas.

/'4’ ,/’,// : !';I
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Carlos‘/bést\gﬁc(lﬁa Flores

Director—
Direccién de Innovacién Tecnologica en Educacion
MINISTERIO DE EDUCACION
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UNIDADES CONTENIDOS
Unidad 1 Diseno de presentaciones
Unidad 2 Recursos digitales para el disefio de diapositivas

Para verificar la validez de la constancia, ingresa al siguiente enlace: constancias.perueduca.pe Fecha de expedicién: 19/07/2024
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PERUEDUCA 2]

N.” CV02782000682

CONSTANCIA

otorgada a

RAFAEL ALFREDO CARDENAS HINOSTROZA

por haber aprobado el curso virtual

EMPRENDIMIENTO USANDO
HERRAMIENTAS DIGITALES

realizado a través de la Plataforma Tecnolégica Educativa PeriEduca
del 11 de junio al 23 de julio de 2024 con una duracién de 80 horas.
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CarIOSx{b//istlgAcbﬁa Flores
Director—

Direccién de Innovacién Tecnolégica en Educacién
MINISTERIO DE EDUCACION
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UNIDADES CONTENIDOS

Unidad 1 Introduccidn al emprendimiento digital

Metodolegias dgiles y soluciones tecnoldgicas aplicadas al

Snkded'2 emprendimiento digital

Unidad 3 Modelos de negocio

Unidad 4 La metodologia del Running Lean para la creacién del modelo de negocio
Unidad 5 Herramientas y plataformas digitales para el emprendimiento digital

Calificacion: 19

Para verificar la validez de la constancia, ingresa al siguiente enlace: constancias.perueduca.pe Fecha de expedicién: 03/09/2024
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PERUEDUCA )

N> CV02801000316

CONSTANCIA

otorgada a

RAFAEL ALFREDO CARDENAS HINOSTROZA

por haber aprobado el curso virtual

PRODUCCION DE RECURSOS DIGITALES

realizado a través de la Plataforma Tecnoldgica Educativa PerdEduca
del 13 de junio al 8 de agosto de 2024 con una duracién de 140 horas.

Carloszt/ istian Acpifia Flores
Director™
Direccion de Innovacion Tecnologica en Educacion
MINISTERIO DE EDUCACION
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UNIDADES CONTENIDOS
Unidad 1 Intraduccion a los recursos digitales
Unidad 2 Creacion de imagenes
Unidad 3 Creacion de audio y video
Unidad 4 Creacion de material interactivo

Para verificar la validez de la constancia, ingresa al siguiente enlace: constancias,perueduca.pe Fecha de expedicion: 14/10/2024
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PERUEDUCA )

N~ CV02820000624

CONSTANCIA

otorgada a

RAFAEL ALFREDO CARDENAS HINOSTROZA

por haber aprobado el curso virtual

INTRODUCCION AL E-COMMERCE

realizado a través de la Plataforma Tecnolégica Educativa PertUEduca
del 24 de julio al 11 de setiembre de 2024 con una duracién de 70 horas.
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4 s -~
Carlos! HAStI Acuiia Flores
Director
Direccian de Innovacion Tecnoldgica en Educacion
MINISTERIO DE EDUCACION
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UNIDADES CONTENIDOS
Unidad 1 Introduccion al comercio electrdnico (e-commerce)
Unidad 2 Conociendo los componentes del e-commerce
Unidad 3 Estrategias parz |z creacion de una tienda e-commerce

Calificacion: 17

erueduca.pe Fecha de expedicion: 26/11/2024



66

PERUEDUCA )

N~ CV02830000323

CONSTANCIA

otorgada a

RAFAEL ALFREDO CARDENAS HINOSTROZA

por haber aprobado el curso virtual

NEURODIVERSIDAD Y EL DISENO
UNIVERSAL PARA EL APRENDIZAJE

realizado a través de la Plataforma Tecnolégica Educativa PeriEduca
del 21 de agosto al 21 de octubre de 2024 con una duracién de 120 horas.
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Enith Rosa Alicia Ruiz Guerrero
Directora
Direccion de Educacion Bésica Especial
MINISTERIO DE EDUCACION
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UNIDADES CONTENIDOS
Unidad 1 Neurodiversidad y el DUA en el aula
Unidad 2 Pauta del disefio universal para el aprendizaje
Unidad 3 Estrategias diversificadas en el aula

Calificacion: 16

Fecha de expedicion: 05/12/2024



68

PERUEDUCA )

N~ CV02827000321

CONSTANCIA

otorgada a

RAFAEL ALFREDO CARDENAS HINOSTROZA

por haber aprobado el curso virtual

PRACTICAS METACOGNITIVAS PARA EL DESARROLLO DEL
PENSAMIENTO ADOLESCENTE

realizado a través de la Plataforma Tecnolégica Educativa PertUEduca
del 26 de agosto al 29 de setiembre de 2024 con una duracion de 56 horas.
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Candy Jenny Ramirez Policarpo
Directora

Direccion de Educacion Secundaria
MINISTERIO DE EDUCACION




UNIDADES
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CONTENIDOS

Unidad 1

Unidad 2

Adolescencia: conceptos basicos

El pensamiento critico y complejo
Autoconocimiento y procesos metacognitivos
Estrategias para promover la metacognicién

Aprendizaje auténomo y metacognicion

Habilidades metacognitivas y aprendizaje en |a actualidad
El mundo virtual

Habilidades metacognitivas en la virtualidad

veduca.pe Fecha de expedicion: 29/11/2024



