FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION

Uso de recursos de aprendizaje virtual para el desarrollo
de la competencia Resuelve problemas de regularidad,
equivalenciay cambio en estudiantes de 1.¢' grado de

Educacion Secundaria

Trabajo de Suficiencia Profesional para optar el Titulo de
Licenciado en Educacién. Nivel Secundaria. Especialidad Matemética y Fisica

Alberto Hilario Cunya Ancajima

Revisores:
Dr. Marcos Augusto Zapata Esteves
Mgtr. Luis Enrique Guzman Trelles
Mgtr. Camilo Ernesto Garcia Gonzales

Piura, junio de 2022






Dedicatoria
A Dios, porque guia siempre mi camino, bendiciéndome a donde vaya.
A mis padres, Segundo y Maria, por ser mi ejemplo de vida y por apoyarme en todo

momento.






Resumen
El Trabajo de Suficiencia Profesional (TSP) para optar el titulo de licenciado en Ciencias de la
Educacidn en la especialidad de Matematica y Fisica, presenta el disefio de una unidad didactica
utilizando recursos de aprendizaje virtual para el desarrollo de competencia Resuelve problemas
de regularidad, equivalencia y cambio en estudiantes de 1.er grado de Educacidn Secundaria. La
experiencia adquirida ha permitido identificar que los estudiantes tienen dificultades para
resolver problemas relacionados con el 4lgebra, especificamente, con ecuaciones exponenciales y
temas relacionados con las operaciones de expresiones algebraicas. El trabajo se sustenta en
aspectos tedricos fundamentales referidos a la definicién y a las funciones que cumplen los
recursos virtuales en el campo educativo. Ademas, se estudia la competencia Resuelve problemas
de regularidad, equivalencia y cambio y sus respectivas capacidades, que han permitido
seleccionar las estrategias didacticas y disefiar las sesiones de aprendizaje bajo el enfoque de
resolucién de problemas. Por ultimo, las actividades estan disefiadas tomando en cuenta los

recursos pedagogicos propuestos el Curriculo Nacional de Educacién Basica del Peru.
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Introduccion

Ensefiar matematicas es uno de los mayores retos que asumen los docentes, ya que
requiere la implementacién de una variedad de estrategias y recursos que se adapten a las
necesidades e intereses de los estudiantes y a las caracteristicas de la sociedad globalizada y
tecnoldgica. Esta ciencia presenta una gran complejidad para su ensefianza, razén por la cual se
debe buscar las mejores herramientas didacticas que generen expectativas en los estudiantes; sin
embargo, la concepcidn tradicional de la educacidn que tienen atin muchos profesores, no permite
alcanzar niveles mas altos en el logro de las competencias matematicas.

En esa linea, en la practica docente se ha detectado dificultades en los estudiantes de 1.er
grado de Educacién Secundaria para lograr los estandares de aprendizaje respecto a la
competencia matematica Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Considerando las circunstancias descritas, en este Trabajo de Suficiencia Profesional se
pretende responder a la problematica identificada disefiando una unidad didactica que favorezca
el desarrollo de la competencia Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio
haciendo uso, primordialmente, de recursos virtuales.

En ese sentido, el presente trabajo se ha dividido convenientemente en cuatro capitulos.
En el capitulo 1 se recoge informacidn sobre la institucion educativa. Especificamente, se hace una
descripcion de su ubicacién, mision, vision y propuesta pedagégica. También se detalla los hechos
mas importantes en la experiencia y formacién profesional, asi como las competencias
desarrolladas a lo largo del ejercicio de la docencia.

En el capitulo 2, se presenta la caracterizacion y justificacion del problema al que atiende
este trabajo. Para ello, se hace un analisis y explicacion de sus posibles causas, y sus consecuencias
mas relevantes que recaen en los estudiantes 1.er grado de Educacién Secundaria. Asimismo, se
determina también en este capitulo, el objetivo general y los objetivos especificos.

En el capitulo 3, se realiza una revision bibliografica sobre los recursos de aprendizaje
virtual y la competencia Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio para definir
las bases tedricas de este trabajo.

Por ultimo, el capitulo 4 contiene la unidad didactica con diez sesiones que incluyen varias
actividades de aprendizaje que incluyen el uso de recursos virtuales, para abordar tematicas
asociadas a la competencia Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, como la
teoria de exponentes, ecuaciones exponenciales y expresiones algebraicas. Por ultimo, se

presentan los instrumentos que han permitido evaluar el nivel de desarrollo de esta competencia.






Capitulo 1. Aspectos generales

1.1 Descripcion de la institucién educativa
1.1.1 Ubicacion

La Institucién Educativa Turicara se encuentra en el distrito de Piura, que pertenece al
departamento del mismo nombre. Especificamente, esta situada en la interseccién de la avenida
Las casuarinas y la avenida Las camelias, colindando con el Policlinico de la Universidad de Piura,
en la urbanizacién Santa Maria del Pinar.
Figura 1

Ubicacidn geogrdfica de la IE Turicard
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Nota: Imagen tomada de la aplicaciéon Google Maps

1.1.2 Misiény visiéon de la institucion educativa
La Institucién Educativa Turicara estd comprometida en ayudar a crecer como personas a
sus estudiantes, siempre en un clima de ideas y valores catélicos. De tal manera que, sus
actividades se enmarcan en el cumplimiento de la mision:
Colaborar con cada una de las familias en la educacion de sus hijos, formandolos como
hombres integros, libres y solidarios, comprometidos con la sociedad bajo una soélida
formacion académica y, en consecuencia, con las ensefianzas doctrinales y morales
catolicas. Preparamos a nuestros alumnos para que puedan esbozar un Proyecto de Vida
en valores cristianos y sean capaces de llevarlo a cabo. (Colegio Turicara, 2021a, p. 7)
Es decir, la institucion educativa Turicara despliega una serie de acciones. Asimismo, la

institucién educativa se plantea como vision:
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Ser reconocidos por la sociedad como uno de los mejores colegios, que aplica con éxito la

educacién personalizada, y ser considerados por los exalumnos como pilar fundamental

en su desarrollo personal y profesional. (Colegio Turicara, 2021a, p. 7)

1.1.3 Propuesta pedagdgica y de gestion de la institucién educativa

La propuesta educativa del colegio Turicara se erige en una pedagogia personalizada y
sobre la vivencia de valores enmarcados en la doctrina catdlica. Los principios de la educacién que
en el colegio se han plasmado en la Propuesta Pedagégica y Disefio Curricular elaborada en el
2021. A continuacién, mencionamos algunos de estos principios. Colegio Turicara (2021b):

— Se promueve una educaciéon de alta exigencia académica a través de diferentes recursos
educativos y actividades de ensefianza-aprendizaje orientadas a desarrollar las competencias
de los estudiantes.

— El modelo educativo se basa en la educacion personalizada, que consiste desarrollar en los
estudiantes las facultades humanas atendiendo a su singularidad. La formacién de los
estudiantes se realiza en las dimensiones fisico, afectiva, intelectual y volitiva; para que
puedan actuar de forma libre y responsable.

— Laeducacién personalizada se pone en practica mediante el asesoramiento a los estudiantes
y padres de familia, que en este modelo educativo es denominado preceptoria.

— Las actividades formativas estan orientadas a la ensefianza de los ideales, principios y valores
que rigen la Iglesia Catolica; los cuales son promovidos por la Prelatura del Opus Dei.

1.2 Descripcion general de la experiencia

1.2.1 Desemperno profesional

Desde mi egreso, me he desempefiado en el colegio Turicard asumiendo con animo y
fervor, propios de la vocacion docente, cada una de las tareas encargadas.

En 2020 me hice cargo de las dreas de Matematica y Ciencia y Tecnologia, para el 4° grado
de primaria en las secciones “A” y “B”. Planifique y ejecute sesiones de aprendizaje, a la vez que
administre y evalué el progreso de los aprendizajes de mis alumnos, manteniendo constante
comunicacion con padres y docentes. El proceso de ensefianza- aprendizaje se realiz6 en el marco
de una propuesta educativa virtual, que correspondia al contexto de la pandemia por el Covid -
19. En este periodo, y hasta la actualidad, he venido trabajando de manera remota, utilizando las
plataformas como NEO Mls, Zoom, Kahoot!, Nearpod, Quizziz, Wordwall, Whiteboard, entre otras.
La planificacién y ejecucion de las actividades se realizaron en las modalidades sincrénicas y
asincréonicas que me permitieron desarrollar las competencias de los estudiantes usando
estrategias innovadoras para el proceso de ensefianza-aprendizaje.

En el afo lectivo 2021 trabaje en el periodo de vacacional, con los estudiantes que
deseaban reforzar o afianzar sus competencias matematicas y cientificas. Asimismo, guie a los

alumnos de 4° grado de primaria de las secciones “A”, “B” y “C” en el area de Matematica,
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consolidando la propuesta educativa virtual utilizada el afio anterior. Ademads, asumi el

compromiso de colaborar en la tutoria de los alumnos de 4° “A”. Me reuni con padres de familia

mediante entrevistas de informacion y orientacién sobre la formacién de sus hijos; En este sentido
establecimos planes de mejora para el cambio de actitudes y comportamientos de sus hijos.

1.2.2 Actividad profesional desempefiada

1.2.2.1 Experiencia profesional. A lo largo de los dos afios de ejercicio profesional, desde
que egresé de la Facultad de Ciencias de la Educacion de la Universidad de Piura, he tenido la

siguiente experiencia, que se justifica en el anexo 1:

- 2020 - 2021, laboré en el colegio Turicard, desempefndandome en las areas de Matematica
y Ciencia y Tecnologia de 4° grado de primaria. Ademas, participé del equipo docente del
nivel secundario elaborando material pedagdgico para la ensefianza de las Matematicas.
1.2.2.2 Formaciéon profesional. Después de egresar me he formado participando de

algunos cursos, cuyos documentos que los certifican se adjuntan en el anexo 2:

- Participacion en “Il Programa educa UDEP 2020”, realizado del 1 al 22 de agosto de 2020.
- Participaciéon en “Curso de extensi6n: La ensefianza - aprendizaje de la geometria”,
realizado del 22 de mayo al 12 de junio de 2021.

1.2.3 Competencias adquiridas
A continuacion, describo brevemente las competencias docentes que he adquirido y
fortalecido en mi experiencia profesional:

Tabla 1

Cuadro de Dominios, competencias y desempeinios adquiridos durante la experiencia profesional

Dominio 1: Preparacion para el aprendizaje de los estudiantes

Competencia 1: Conoce y comprende las caracteristicas de todos sus estudiantes y sus
contextos, los contenidos disciplinares que ensefia, los enfoques y procesos pedagégicos, con el

propdsito de promover capacidades de alto nivel y su formacién integral.

Desempeiio adquirido: En estos dos afios de experiencia he podido conocer de cerca sobre los
intereses de mis estudiantes, sus cualidades fisicas y psicolégicas mas resaltantes, sus
necesidades mas frecuentes, los rasgos o patrones del contexto en el que se desenvuelven y
especialmente, sobre el ritmo y secuencialidad de sus aprendizajes; este conocimiento me ha
permitido planificar las estrategias y metodologias adecuadas “para el proceso de ensefianza-

aprendizaje y su formacion integral.

Competencia 2: Planifica la enseflanza de forma colegiada garantizando la coherencia entre los
aprendizajes que quiere lograr en sus estudiantes, el proceso pedagdgico, el uso de los recursos

disponibles y la evaluacién en una programacion curricular en permanente revision.

Desempeiio adquirido: Durante mi corta experiencia profesional he elaborado el plan anual,

unidades y sesiones de aprendizaje; teniendo en cuenta los intereses, las necesidades, el
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contexto y los estilos de aprendizaje de mis estudiantes; En este sentido, la planificacién ha sido
una tarea muy importante para el proceso de ensenanza-aprendizaje; porque en ella se definen
objetivos, recursos, acciones, actividades y la evaluacién. La planificacion de estos elementos
curriculares me ha permitido trabajar mediante una metodologia sistematica alejada de la
improvisacién. El proceso de planificacion generalmente la he realizado en equipo que ha

permitido colegiar propuesta educativa del colegio.

Dominio 2: Ensefianza para el aprendizaje de los estudiantes

Competencia 3: Crea un clima propicio para el aprendizaje, la convivencia democratica y la
vivencia de la diversidad en todas sus expresiones, con miras a formar ciudadanos criticos e

interculturales.

Desempeiio adquirido: Durante el periodo de trabajo de estos dos afios he promovido un
ambiente de respeto, tolerancia, generosidad, entre otros valores, alineados a la doctrina
cristiana; Asimismo, he aprendido a organizar los espacios y momentos en el aula, de acuerdo
normas de convivencia establecidas en consenso; atiendo los conflictos, estableciendo
soluciones justas; asisto u oriento, con ayuda del equipo educador, a los estudiantes que
afrontan alguna problematica personal. Ademas, siempre he buscado que todos mis estudiantes
reconozcan y potencien sus particularidades, en un clima de mutua ayuda o cooperacion, que

les anime a prepararse para asumir en un futuro sus funciones como ciudadanos.

Competencia 4: Conduce el proceso de ensefianza con dominio de los contenidos disciplinares
y el uso de estrategias y recurso pertinentes, para que todos los estudiantes aprendan de
manera reflexiva y critica lo que concierne a la solucién de problemas relacionados con sus

experiencias, intereses y contextos culturales.

Desempeiio adquirido: La pandemia del Covid - 19, ha provocado cambios en las formas o
medios de llevar a cabo el proceso educativo; el contexto me ha permitido adquirir nuevas
experiencias; he adaptado las estrategias y los recursos a una modalidad virtual para que mis

estudiantes alcancen sus objetivos de aprendizaje.

Competencia 5: Evalua permanentemente el aprendizaje de acuerdo con los objetivos
institucionales previstos para tomar decisiones y retroalimentar a sus estudiantes y a la

comunidad educativa, teniendo en cuenta las diferencias individuales y los contextos culturales.

Desempeiio adquirido: La experiencia me ha permitido comprender que la evaluacién debe
ser un proceso permanente, en el cual se utilizan diferentes métodos, instrumentos y medios,
que son seleccionados y aplicados acuerdo a la naturaleza de la ciencia que se ensefia. El
conducir las sesiones de aprendizaje me ha permitido aprender a evaluar las competencias y

tomar decisiones para mejorar los aprendizajes de mis estudiantes.




19

Dominio 3: Participacion en la gestion de la escuela articulada a la comunidad.

Competencia 6: Participa activamente con actitud democratica, critica y colaborativa en la
gestion de la escuela, contribuyendo a la construcciéon y mejora continua del Proyecto Educativo

Institucional para que genere aprendizajes de calidad.

Desempeiio adquirido: He adquirido y fortalecido esta competencia cuando he participado,
junto a mis colegas, en espacios de dialogo, respeto al opinar, intercambiando informacién
respecto a la propuesta educativa o cuando hemos socializado las dificultades de aprendizaje
que tienen los estudiantes que tenemos a cargo; arribando a una solucién, con la finalidad de

ayudarlos.

Dominio 4: Desarrollo de la profesionalidad y la identidad docente.

Competencia 9: Ejerce su profesion desde una ética de respeto a los derechos fundamentales
de las personas, demostrando honestidad, justicia, responsabilidad y compromiso con su

funcion social

Desempeiio adquirido: Desde mi formacién como docente, hasta ahora, en el ejercicio de mi
profesién, me he desempefiado éticamente, tal como mi vocacion lo demanda, tratando de ser

un ejemplo y modelo de vida para mis estudiantes.

Nota: Informacién tomada de la matriz de dominios, competencias y desempefios del Marco del

Buen Desempeno Docente (2014)






Capitulo 2. Planteamiento de la Propuesta de Innovacion
2.1 Caracterizacion de la problematica

El 4rea de Matematicas ocupa un papel importante en la propuesta educativa de nuestro
pais. En el Curriculo Nacional, se requiere que los estudiantes al terminar la educacién basica
dominen estrategias y conocimientos matematicos para interpretar y solucionar los problemas de
su entorno (Minedu, 2016). Sin embargo, la importancia de esta ciencia va de la mano con la
dificultad que suele representar su ensefianza-aprendizaje entre la poblaciéon estudiantil. De
modo que, surge la necesidad de nuevas formas de ensefianza para que los estudiantes logren
alcanzar los niveles de los estdndares de aprendizaje propuestos en el Curriculo Nacional de
Educacién Basica.

El problema identificado en el aula esta relacionado con el bajo nivel de desarrollo de la
competencia Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio en los estudiantes de
primer grado de educacidn secundaria. Esta dificultad se refleja en los trabajos que presentan los
estudiantes y se evidencia cuando resuelven problemas que involucran traducir datos a
expresiones graficas o algebraicas; asimismo, existen limitaciones para expresarse y comprender
coémo se realiza la formacidn de patrones; también tienen dificultades para representar de manera
grafica y simbdlica las funciones, resolver ecuaciones y problemas para utilizar estrategias que
permiten generalizar y argumentar situaciones de la vida cotidiana.

El problema descrito tiene entre sus principales causas la ensefianza expositiva y
repetitiva que imparten algunos profesores; no tener en cuenta los saberes previos o diagndstico
inicial de los estudiantes como punto de partida para obtener aprendizajes realmente
significativos. Asimismo, pasan por alto el enfoque del area puesto que no aplican la metodologia
de resolucién de problemas.

Otra causa del problema es el disefio de unidades o sesiones en las que no se planifican
actividades donde se apliquen estrategias heuristicas para resolver los problemas matematicos.
Solamente el profesor incluye dentro de la planificacion ejercicios donde los procedimientos son
algoritmicos o repetitivos; esto conlleva a los estudiantes adquirir simplemente rutinas o
aprendizajes de tipo memoristico. Ademas, el problema se agrava con el uso inadecuado de los
recursos didacticos en el contexto de la educacion virtual originado por la pandemia del Covid-19.

Ademas, otra de las consecuencias es que los estudiantes presentan bloqueos cognitivos y
afectivos durante el desarrollo de la resolucion de los problemas; obteniéndose como resultado
final, estudiantes con bajos niveles de desarrollo en la competencia Resuelve problemas de

regularidad, equivalencia y cambio.
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2.2 Objetivos del Trabajo de Suficiencia Profesional

2.2.1 Objetivo general

— Disefiar una unidad didactica de Matematica utilizando recursos de aprendizaje virtual para
el desarrollo de la competencia Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio en
los estudiantes de 1.er grado de Educacién Secundaria.

2.2.2 Objetivos especificos

— Realizar una revisidn bibliografica sobre los recursos de aprendizaje virtual y la competencia
Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio para la elaboracién del marco
tedrico.

— Planificar sesiones de aprendizaje utilizando recursos de aprendizaje virtual que promuevan
el desarrollo de la competencia Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio en
los estudiantes de lero grado de Educacién Secundaria.

— Disefiar instrumentos para evaluar la competencia Resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio en los estudiantes de lero grado de Educacion Secundaria.

2.3 Justificacion de la Propuesta de Innovacion

La presente investigacion es importante porque se pretende disefiar una unidad didactica de

Matematica utilizando recursos de aprendizaje virtual para el desarrollo de la competencia

Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio en los estudiantes de lero grado de

Educacién Secundaria. Este recurso pedagogico sera de mucha utilidad a los estudiantes para

profesores que realizan sus practicas preprofesionales; debido que lo podran utilizar como un

documento de planificacién que ha sido validado durante el desarrollo de las sesiones de
aprendizaje con los estudiantes de la Institucién Educativa Turicara.

Asimismo, este trabajo es relevante porque busca proporcionar a los profesores en
servicio, estrategias para saber utilizar los recursos tecnolégicos durante el proceso de ensefianza
aprendizaje en la modalidad virtual. Asimismo, aporta con la planificacién de sesiones de
aprendizaje en al area de matematicas, fruto de la experiencia profesional de los profesores entre

los anos 2020- 2021.



Capitulo 3. Fundamentos tedricos
3.1 Recursos virtuales de aprendizaje

Los recursos didacticos o recursos de aprendizaje son “el conjunto de medios materiales
que intervienen y facilitan el proceso de ensefianza-aprendizaje” (Morales, 2012, p. 10). En esta
linea, desempefian funciones como: adaptarse a las caracteristicas del grupo, acoplarse a los
objetivos de aprendizaje, generar motivaciéon o interés en aprender, mejorar las relaciones
comunicativas y aproximar el conocimiento al alumno (Vargas, 2017). De manera que, son
siempre un punto apoyo en la labor docente, tanto al planificar, ensefiar y evaluar.

De acuerdo con Moya (2010) y Morales (2012) estos medios utilizados en la tarea
educativa pueden ser fisicos, como textos impresos, materiales proyectables o la pizarra
tradicional. Pero también, de caracter virtual, como programas para computadora y medios
interactivos disponibles en internet. Sobre estos ultimos, se ha profundizado bastante
recientemente, por motivos de los avances tecnoldgicos que poco a poco han incursionado en el
campo educativo.

En los dltimos afios, el uso de los elementos o recursos basados en las nuevas tecnologias
de la informacién y la comunicaciéon (NTIC) han sido un requisito fundamental en los entornos
educativos (Herndndez, 2017). Teniendo una presencia cada vez mayor, especialmente por la
necesidad generalizada de la educacion virtual desde el afio 2020. Pues en el distanciamiento
fisico del alumno y el docente, “los recursos y los materiales didacticos, juegan un papel
protagoénico ya que deben asumir algunas funciones similares a la que hace el docente: de orientar,
motivar y retroalimentar” (Cruz y Martinez, 2014, p.176).

La sociedad actual, caracterizada por los avances tecnolégicos y la globalizacion, exige que
el uso de recursos virtuales en el aprendizaje no se limite una mera actualizacion de dispositivos,
sino mas bien, reclama que los docentes asuman el reto de reinventarse y trabajar con la
tecnologia, adecuando estos medios para la construccidn de aprendizajes significativos (Barrigay
Andrade, 2012).

3.1.1 Definicion de recursos virtuales

Rabajoli e Ibarra (2008) citado por Rabajoli (2012) afirman que un recurso virtual es:

Un contenido que implica informacién y/o un software educativo, (...) utilizado de

acuerdo a una determinada estrategia didactica. De esta manera un recurso, conlleva

estrategias para su uso. Estas pueden ser implicitas o explicitas o pueden estar
relacionadas con el logro de los objetivos, por ejemplo, ejercitacion, practica, simulacién,

tutorial, multi o hipermedia, hipertexto, video, uso individual, en pequefios grupos, etc. (p.

46)

Esta definicion indica que los recursos virtuales son el conjunto de programas de

computadora que se adaptan a las acciones del docente encaminadas al aprendizaje. De modo que,
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estas herramientas no necesariamente tienen como fin servir o intervenir en el proceso educativo,

pero aun asi “proporcionan multiples aplicaciones a la educacién y convierten al ordenador e

internet en un medio eficaz para el proceso de ensefianza aprendizaje”. (Moya, 2010, p. 2)

En esa misma linea, Farfan (2020), afirma que un recurso virtual es “cualquier elemento
inmerso en un formato digital con capacidad de visualizar y almacenar en un dispositivo
electrénico imagenes, sonidos y la interactividad con el propdsito de afianzar la comprension y
motivacion de los estudiantes” (p. 15). Ademads, Cruz y Martinez (2014,), agregan que estas
herramientas “facilitan la comunicacién y se estructuran de forma tal que contengan no sélo
contenidos educativos, sino también, una serie de actividades y ejercicios de retroalimentacion
que facilitan el aprendizaje independiente” (p. 176).

Con todo lo anterior, se puede concluir que un recurso virtual es toda herramienta para
cuya ejecucién es necesario un dispositivo tecnolégico (computadora, celular, tablet), que se
adapta a las acciones didacticas, permitiendo nuevas y diversas formas de interaccién y
construcciéon del aprendizaje, sin la necesidad que el docente y los estudiantes compartan el
mismo espacio fisico, en ese sentido, favoreciendo la educacion virtual, que es la modalidad
imperante en el ultimo par de afios.

3.1.2 Funciones de los recursos virtuales

Existe una amplia gama de recursos virtuales, con aplicaciones diversas, utiles en el
ambito educativo. Para Diaz (2005) estas herramientas cumplen las siguientes funciones:

— Interactividad: facilitan que el estudiante establezca una relacién activa con su aprendizaje,
adaptandose a su nivel, generando motivacién e impulsando su protagonismo en el proceso
educativo.

— Dinamismo: permiten que el estudiante experimente o se sumerja en situaciones realistas,
favoreciendo la construccion o transferencia de aprendizajes.

— Multimedia: integran textos, imagenes, sonidos o videos, facilitando la asimilaciéon de
conceptos o el fortalecimiento de habilidades.

— Conectividad: posibilita el trabajo colaborativo entre pares y la adaptacion, de la actividad
docente, de acuerdo con las caracteristicas particulares de los estudiantes.

Por su parte, Gobmez y Macedo (2011) agregan que estos medios también sirven para:

—  Exploracion: son una via rapida y facil para acceder a todo tipo de informacidn o contenidos.

—  Flexibilidad: permiten el acceso a la educacidn, sin importar tiempo y espacio.

— Actualidad: favorecen la renovacion o innovacién constante de la propuesta educativa, dado

que el docente tiene acceso a multiples materiales e informacion.

—  Personalizacidn: facilita el seguimiento o monitoreo del docente hacia los estudiantes, a partir

de la informacién detallada, de caracter estadistico, que brindan usualmente estas

herramientas.
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En definitiva, los recursos o medios virtuales ponen a disposiciéon del profesorado una
variedad de funciones, que bien pueden ser adaptadas al proceso de ensefianza - aprendizaje,
tales como servir de “medio parala expresion, canal de comunicacién y colaboracién, instrumento
para procesar informacioén, fuente de informacion, herramienta de diagndstico, medio para guiar
y motivar, generador de escenarios formativos” (Marques, 2012, p. 7).

3.1.3 Tipos de recursos virtuales

Desde la incursion de la computadora y el servicio de internet en el ambito educativo, los
recursos proporcionados por estas tecnologias han sido clasificados considerando una
multiplicidad de criterios o enfoques.

Quiroz (2009) elabora una taxonomia de los recursos virtuales considerando las funciones
didacticas que pueden cumplir. De manera que, para este autor existen los siguientes tipos:

— Transmisivos, son los medios que favorecen la transmision de informacioén en un solo sentido,
del docente hacia el grupo de alumnos, quienes adoptan un rol receptivo o pasivo. Algunos de
estos recursos son: Bibliotecas digitales, videos expositivos y webs informativas.

— Activos, son las herramientas virtuales que permiten a los estudiantes vivir una experiencia
a partir de la cual construyen su aprendizaje. Ejemplos: Simuladores de fenémenos o
procesos, editores de texto, traductores de idioma, juegos individuales.

— Interactivos, son los recursos en los cuales el aprendizaje construccién que resulta de la
comunicacion bidireccional entre el alumno y su profesor o sus compafieros. Ejemplos:
Juegos colaborativos, sistemas de mensajeria o videoconferencia, foros, blogs y wikis.

Por otro lado, para Lara (2002) estas herramientas se clasifican de acuerdo a la forma de
interaccion entre los agentes educativos, de manera que, rescatan las siguientes clases de recursos
virtuales:

— Sincrénicos, porque docentes y alumnos operan en simultaneo. Entre estos recursos se puede
mencionar las aplicaciones de videoconferencia y sistemas de chat o mensajeria rapida.

— Asincrénicos, porque docentes y alumnos interactian sin la necesidad de coincidir en el
espacio temporal. Ejemplos: aulas virtuales, correos electrdénicos o foros de discusién.

3.2 Competencia Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

En la actualidad, esta vigente el Curriculo Nacional de educacidn, publicado en el afio 2016
por el Ministerio de Educacion (Minedu). En este documento normativo se propone formalmente
como objetivo primordial de aprendizaje, el desarrollo de competencias. El curriculo busca dar
unarespuesta alas necesidades educativas de los estudiantes, evidenciadas en pruebas nacionales
e internacionales; asi como, en correspondencia a las tendencias educativas actuales, que se alejan
cada vez mas de la ensefianza tradicional.

Segun el Minedu (2016a) una competencia es “la facultad que tiene una persona de

combinar un conjunto de capacidades a fin de lograr un propdsito especifico en una situaciéon
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determinada, actuando de manera pertinente y con sentido ético” (p. 29). En tal sentido, se
entiende que la competencia es un término utilizado para enfatizar que el aprendizaje debe ser
una construccién progresiva.

En el drea de matematica, se definen cuatro competencias, que deben trabajarse, segin se
estipula en el Programa Curricular de Educacién Secundaria, bajo el enfoque de Resolucién de
problemas. Esta perspectiva demanda el desarrollo de las competencias matematicas,
considerando: a) Planteamiento se situaciones significativas para el estudiante; b) Las situaciones
significativas pertenecen a contextos reales, no solo de indole matematica; c) Resolver problemas
cuya solucién no es conocida (Minedu, 2016b, p. 138).

Dado que en este Trabajo de Suficiencia Profesional se pretende disefiar una unidad
centrada en la competencia matematica “Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y
cambio”, a continuacion, se explica mas a detalle en qué consiste y qué capacidades la conforman.
3.2.1 Definicién de la competencia Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y

cambio

La Organizacidn para la Cooperacién y Desarrollo Economico (OCDE, 2015) reconoce que
la comprensién y aplicaciéon de contenidos de “cambio y relacién” constituye uno de los cuatro
pilares de aprendizaje de las matematicas. De manera que, el eficiente desempefio en este campo
de conocimiento matematico demanda en el estudiante el dominio de temas como progresiones,
expresiones algebraicas, ecuaciones, inecuaciones, funciones, representaciones tabulares y
graficas, que les permiten describir, entender, predecir y resolver diferentes situaciones reales.

Respecto a esta competencia matematica el Minedu (2016a) afirma que:

Consiste en que el estudiante logre caracterizar equivalencias y generalizar regularidades

y el cambio de una magnitud con respecto de otra, a través de reglas generales que le

permitan encontrar valores desconocidos, determinar restricciones y hacer predicciones

sobre el comportamiento de un fenémeno. Para ello plantea ecuaciones, inecuaciones y

funciones, y usa estrategias, procedimientos y propiedades para resolverlas, graficarlas o

manipular expresiones simbolicas. Asi también razona de manera inductiva y deductiva,

para determinar leyes generales mediante varios ejemplos, propiedades 'y

contraejemplos. (p. 136)

Los estudiantes pasan de trabajar con operaciones basicas y sus propiedades, a elaborar
generalizaciones, que exige la asimilacion de ideas o conceptos cada vez mas abstractos,
realizaciéon de inferencias y razonamientos avanzados.

En el salon de clases, esta competencia supone la planificacién y vivencia de una variedad
de situaciones en las cuales se pueden reconocer diferentes tipos de cambio, para ser modelados
o traducidos esencialmente a lenguaje de caracter algebraico. Promoviéndose se esta forma el

desarrollo de habilidades para la “interpretacion y generalizacion de patrones, la comprension y
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el uso de igualdades y desigualdades, y la comprension y el uso de relaciones y funciones”
(Minedu, 2015, p. 22).

Para que los estudiantes desarrollen cualquier competencia es necesario que combinen
una serie de recursos, conformados por conocimientos, habilidades y actitudes, denominados
capacidades (Minedu, 2016a). En relaciéon a eso, en la competencia “Resuelve problemas de
regularidad, equivalencia y cambio” es necesario desarrollar cuatro capacidades que
describiremos en los siguientes apartados.

3.2.2 Capacidad Traduce datos y condiciones a expresiones algebraicasy grdficas

Para el desarrollo de esta capacidad se debe analizar y relacionar la informacion, para
transformarla a expresiones integradoras que le permitan proponer soluciones.

De forma mas detallada, en el Curriculo Nacional de Educacién Basica se explica que esta
capacidad implica:

Transformar los datos, valores desconocidos, variables y relaciones de un problema a una

expresion grafica o algebraica (modelo) que generalice la interaccion entre estos. Implica

también evaluar el resultado o la expresion formulada con respecto a las condiciones de
la situacién; y formular preguntas o problemas a partir de una situacién o una expresion.

(Minedu, 20164, p. 136)

Demanda en el estudiante la habilidad para representar y comunicar los datos o
informaciéon de diferentes situaciones de la vida cotidianas a través de simbolos, nimeros y
operaciones, con significados diversos. El uso de este lenguaje, constituye para el estudiante, la
puerta de ingreso a una multiplicidad de caminos para resolver situaciones, que de otra manera
serian dificiles (Montafiez, 2015).

3.2.3 Capacidad Comunica su comprension sobre las relaciones algebraicas

Los estudiantes en un entorno educativo, con el debido acompafnamiento del docente,
tienen la posibilidad de asimilar ciertas nociones conceptuales importantes para enfrentar
situaciones problematicas.

En ese sentido, a través de la capacidad Comunica su comprension sobre las relaciones
algebraicas se reclama en el estudiante “expresar su comprensiéon de la nocidn, concepto o
propiedades de los patrones, funciones, ecuaciones e inecuaciones estableciendo relaciones entre
estas; usando lenguaje algebraico y diversas representaciones. Asi como interpretar informaciéon
que presente contenido algebraico” (Minedu, 20164, p. 136).

Para que el estudiante sea capaz de enfrentar competentemente situaciones de cambio y
regularidad, es necesario que entienda y asuma como suyos ciertos conceptos y propiedades
relacionados al lenguaje algebraico, tales como: progresiones, teoria de exponentes, ecuaciones

exponenciales, expresiones algebraicas, ecuaciones, inecuaciones, funciones y demuestre esta
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comprension, mediante modelacion de los datos de un problema, utilizando variables, nimeros y
operaciones.

3.2.4 Capacidad Usa estrategias y procedimientos para encontrar equivalencia y reglas
generales

En el Curriculo Nacional de Educacion Basica se afirma que esta capacidad consiste en
“seleccionar, adaptar, combinar o crear, procedimientos, estrategias y algunas propiedades para
simplificar o transformar ecuaciones, inecuaciones y expresiones simbélicas que le permitan
resolver ecuaciones, determinar dominios y rangos, representar rectas, parabolas, y diversas
funciones” (Minedu, 20164, p. 136).

Esta capacidad se refiere a la habilidad del estudiante para determinar y aplicar
estrategias, que orienten su trabajo, al solucionar situaciones problematicas de cambio y
regularidad. De acuerdo a la OCDE (2015), entre las estrategias se considera el uso de
herramientas matematicas o tecnolégicas, aplicaciéon de algoritmos, manipulaciéon de datos e
informacidn, realizacion de generalizaciones, reflexion y justificacion de resultados matematicos.
3.2.5 Capacidad Argumenta afirmaciones sobre las relaciones de cambio y equivalencia

Para Cruz (2019) la capacidad matematica de argumentar requiere del estudiante la
habilidad para comunicar y fundamentar, utilizando lenguaje matematico, sus resultados respecto
a un problema. De forma que, en relacién a la competencia Resuelve problemas de regularidad,
equivalencia y cambio, la capacidad en cuestidon implica explicar o justificar reglas y propiedades,
identificar y corregir errores en los procedimientos de solucion, respecto a las progresiones,
expresiones algebraicas, ecuaciones, inecuaciones, funciones y graficos.

En tanto, la OCDE (2015) agrega que la capacidad de argumentar gira en torno a la
reflexion del estudiante sobre las soluciones o conclusiones de un problema en el contexto real,
para elaborar explicaciones sobre el modelo o estrategia utilizada y sus resultados. En este
proceso, incluyendo actividades como la reinterpretacion de los resultados, valoracion de la
solucion en el contexto real, justificacion matematica de los resultados y comprension de los
limites de los conceptos y modelos matematicos,

En conclusién, el logro de esta capacidad implica “elaborar afirmaciones sobre variables,
reglas algebraicas y propiedades algebraicas, razonando de manera inductiva para generalizar
una regla y de manera deductiva probando y comprobando propiedades y nuevas relaciones”

(Minedu, 2016a, p. 136).



Capitulo 4. Propuesta de unidad didactica
4.1 Unidad didactica
Unidad 1: “Nos iniciamos en el estudio del Algebra”
A. Datos informativos:

—  Area curricular: Matematica

— Docente: Alberto Hilario Cunya Ancajima

— Grado / Seccién: Primero/ Ay B

— Nivel: Secundaria

— Duracién: 5 semanas

— N°de horas en plataforma NEO MLS: 6 horas pedagdgicas

— N°de horas en plataforma Zoom: 6 horas pedagdgicas
B. Situacion significativa:

La comunidad educativa vive actualmente una situaciéon muy dificil debido a la pandemia
originada por el Coronavirus, el cual se ha extendido a nivel mundial y viene originando la pérdida
de miles de vidas humanas, asi como la afectacién de muchas economias en diversos paises
causando una desestabilizacion social y un cambio en la vida de las personas a niveles nunca antes
vistos. A pesar de que ya existe la vacuna contra este virus, tardara mucho en llegar a toda la
poblacién peruana y piurana, en especial a los nifios y adolescentes. Esta situacién amerita tomar
acciones inmediatas a corto y mediano plazo, pues nuestra comunidad educativa, al igual que el
resto de la poblacidn, se encuentra expuesta al contagio y propagacion del Coronavirus; a esto se
suma la precaria situacion de nuestro sistema de salud, las condiciones ambientales y
socioecondmicas poco favorables que nos hacen mas vulnerables aun. El peligro al que estamos
expuestos es principalmente el contagio y la propagacion del virus por medio del contacto con
personas infectadas, lo cual nos puede llevar incluso a la muerte. Tal situacion nos lleva a asumir
medidas proactivas que nos permitan reducir el riesgo de contagio y propagacion del virus. Esto
implica a todos asumir un rol protagdnico para promover una cultura de cuidado y prevencién.

Frente a esta situacion surgen preguntas cémo ;Qué acciones debemos tomar para llevar
adecuadamente esta situacién? ;Cémo describir la evolucién de las medidas tomadas? ;Cémo
comparar la efectividad de dichas medidas? ;Qué alternativas seran mejores? Para ello,
realizaremos actividades de desarrollo de competencias en resolucion de problemas de cantidad,
de regularidad, equivalencia y cambio, de forma, movimiento y localizacién y de gestion de datos
e incertidumbre.

A través de la competencia Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio,
modelaremos algebraicamente algunas situaciones de nuestro entorno, como la reproduccion de
microorganismos y la propagacién de enfermedades, utilizando conceptos geométricos, sus

elementos y relaciones, realizando construcciones utilizando una herramienta virtual. Como
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producto de unidad, los estudiantes habran elaborado un portafolio de resolucion de problemas
sobre crecimiento bacteriano.

C. Aprendizajes esperados, ejes y enfoques:

Competencia Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio

Campos
Capacidades Desempeiios precisados
Tematico
* Traduce datos y | e Establece relaciones entre datos, regularidades,
condiciones a términos desconocidos o relaciones de
expresiones equivalencia entre dos expresiones.
algebraicas. Transforma esas relaciones a expresiones
exponenciales (modelo).
e Establecerelaciones entre datos, regularidades,
términos desconocidos o relaciones de
equivalencia entre dos expresiones.
Transforma esas relaciones a ecuaciones
exponenciales (modelo).
e Establece relaciones entre datos, regularidades
o relaciones de equivalencia. Transforma esas | = Teoria de
relaciones a expresiones algebraicas (modelo). exponentes
= Comunica su | e Expresa, con diversas representaciones su | ®* Ecuaciones
comprension comprension sobre propiedades de exponenciales
sobre las potenciacion y radicacion, para interpretar un | * Expresiones
relaciones problema segin su contexto y establece algebraicas
algebraicas. relaciones entre representaciones.
e Expresa, con diversas representaciones y
lenguaje algebraico, su comprensién de las
expresiones algebraicas, para interpretar un
problema y establece relaciones entre
representaciones.
* Usaestrategiasy | e Selecciona y emplea recursos, estrategias
procedimientos heuristicas y procedimientos pertinentes a las
para encontrar condiciones del problema, como aplicar teoria
reglas generales. de exponentes.
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Selecciona y emplea recursos,

heuristicas y procedimientos pertinentes para

resolver ecuaciones exponenciales.

estrategias

Argumenta
afirmaciones
sobre relaciones
de cambio y

equivalencia.

Plantea afirmaciones sobre las propiedades de

potenciacién y radicacion para justificar sus

procedimientos al resolver problemas.

Plantea afirmaciones sobre los elementos,

caracteristicas, clases y valor numérico de las

expresiones algebraicas.

Eje generador de experiencias
de aprendizaje:

Enfoque transversal

Virtudes nucleares

- Cuidado de la salud -

Enfoque ambiental

- Orden

- Trabajo

- Responsabilidad

- Generosidad

D. Secuencia de sesiones:
i Instru-
Titulo de Recurso . .
N° .. . \ ) Evidencia de mento de
sesion/entorno Desempeiios precisados virtual a o
L. aprendizaje evalua-
de aprendizaje emplear .
cion
Nearpod
Modelamos .
: «  Expresa, con diversas Organizador de
situaciones e Canva A
representaciones su conocimientos
1 crecimiento Lista de
comprension sobre | YouTube Iy
bacteriano/ edad q Participacion cotejo
propiedades e
Plataforma NEO o o Educaplay | €0 plataformas
potenciacion y radicacion. interactivas
LMS )
Usamos y | = Establece relaciones entre
resolvemos datos, regularidades, Solucién de
) o ] Openboard Escala de
2 diferentes términos desconocidos o situaciones
representacione relaciones de equivalencia | Whiteboard problematicas valoracion

s de expresiones

exponenciales/P

entre dos expresiones.

Transforma esas
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lataforma de relaciones a expresiones
videoconferenci exponenciales (modelo).
aZoom .
Expresa, con diversas
representaciones su
comprension sobre
propiedades de
potenciacion y radicacion.
Selecciona 'y  emplea Anotaciones en
Aplicamos recursos, estrategias el cuaderno del
propiedades 'y heuristicas y | Educaplay area.
simplificamos procedimientos o Lista de
) ] Canva Participacion )
expresiones/ pertinentes a las cotejo
o - en plataformas
Plataforma NEO condiciones del problema, | Quizizz )
. virtuales.
LMS como aplicar teoria de
exponentes.
Expresa, con - diversas
representaciones su
comprension sobre
propiedades de
potenciacioén y radicacion,
Resolvemos para interpretar un
problemas problema segun su
aplicando la contexto y  establece | Kahhot! )
; Solucién de
Teoria de relaciones entre ) ) Escala de
! Openboard | situaciones )
exponentes/Plat representaciones. . valoracién
) : problematicas.
aforma de Selecciona y  emplea | Whiteboard
videoconferenci recursos, estrategias
aZoom heuristicas y
procedimientos
pertinentes a las
condiciones del problema,
como aplicar teoria de
exponentes.
Modelamos Establece relaciones entre Anotaciones en
situaciones con datos regularidades Canva Lista de
’ ’ el cuaderno del )
ecuaciones términos desconocidos o | Wordwall cotejo

exponenciales/

relaciones de equivalencia

area.




33

Plataforma NEO entre dos expresiones. Participacion
LMS Transforma esas en plataformas
relaciones a ecuaciones virtuales.
exponenciales (modelo).
Selecciona y  emplea
recursos, estrategias
heuristicas y
Resolvemos procedimientos
ecuaciones pertinentes para resolver | Openboard '
) ) ) Trabajo
exponenciales/P ecuaciones exponenciales. ) Escala de
' _ Jamboard colaborativo y _
lataforma de Plantea afirmaciones o valoraciéon
_ _ _ exposiciones.
videoconferenci sobre las propiedades de
aZoom potenciacion y
radicacion para justificar
sus procedimientos al
resolver problemas.
Expresa, con diversas
(Qué es una representaciones y Anotaciones en
expresion lenguaje Salgebraico, £isu el cuaderno del
. comprension de las .
? .
algebraica’ / . . Youtube area. Lista de
Plataforma NEO expresiones  algebraicas, 2\, b cotejo
LMS para interpretar  un | Ceanilly articipacion
problema y establece en plataformas
relaciones entre virtuales.
representaciones.

Demostramos

nuestra C

_ Plantea afirmaciones Participaciones

comprension de o
sobre los elementos,
las expresiones . . Escala de
_ caracteristicas, clases y | Jamboard Intervenciones _
algebraicas ) orales valoracién
valor numérico de las :
/Plataforma de ) )
) ) expresiones algebraicas.
videoconferenci
aZoom
. . YouTube
Traducimos Establece relaciones entre Anotaciones en
. : Lista de
expresiones datos, regularidades o Canva el cuaderno del .
usando lenguaje relaciones de equivalencia. 4rea cotejo
Transforma Genially

algebraico/

esas



https://turicara.neolms.com/teacher_lesson/show/2446914?lesson_id=11404482
https://turicara.neolms.com/teacher_lesson/show/2446914?lesson_id=11404482
https://turicara.neolms.com/teacher_lesson/show/2446914?lesson_id=11404482
https://turicara.neolms.com/teacher_lessons/list/2446914
https://turicara.neolms.com/teacher_lessons/list/2446914
https://turicara.neolms.com/teacher_lessons/list/2446914
https://turicara.neolms.com/teacher_lessons/list/2446914
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Plataforma NEO relaciones a expresiones Participacion
LMS algebraicas (modelo). en plataformas
virtuales.
Utilizamos el Establece relaciones entre
lenguaje datos, regularidades o
Openboard Solucién de
algebraico/Plata relaciones de equivalencia. p Escala de
10 ‘ q ¢ situaciones |
orma e Transforma esas ; valoracion
Whiteboard problematicas.
videoconferenci relaciones a expresiones
aZoom algebraicas (modelo).
E. Referencias bibliograficas:
Ministerio de Educacion. (2016a). Curriculo Nacional de Educacién Bdsica.

http: //www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-

basica.pdf

Ministerio de Educacion.

(2016b). Programa curricular de Educaciéon Secundaria.

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/03062016-programa-nivel-secundaria-

ebr.pdf

Docente:

Alberto Hilario Cunya Ancajima



https://turicara.neolms.com/teacher_lessons/list/2446914
https://turicara.neolms.com/teacher_lessons/list/2446914
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/03062016-programa-nivel-secundaria-ebr.pdf
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/03062016-programa-nivel-secundaria-ebr.pdf
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4.2 Sesiones de aprendizaje

4.2.1 Sesion de aprendizaje N° 1

TiTULO DE LA SESION

Modelamos situaciones de crecimiento bacteriano.

DATOS INFORMATIVOS

Area Curricular; Matematica

Grado: Primero | Seccién: Ay B

asincronica)

Entorno de aprendizaje: Plataforma NEO LMS (clase

Duracion: 45 minutos

Profesor: Alberto Cunya Ancajima

A continuacidn, registrate con tu nombre y apellido.
Luego, analiza y resuelve (en el cuaderno) el
problema propuesto en la plataforma Nearpod, a

modo de video interactivo, disponible en:

https://app.nearpod.com/?pin=5S6XU

APRENDIZAJES ESPERADOS
Competencia Capacidad Desempefios precisados
Resuelve - Traduce datos y |- Establece relaciones entre datos,
problemas de condiciones a regularidades, términos desconocidos o
regularidad, expresiones relaciones de equivalencia entre dos
equivalencia y algebraicas. expresiones. Transforma esas relaciones a
cambio. - Comunica su expresiones exponenciales (modelo).
comprension sobre | - Expresa, con diversas representaciones su
las relaciones comprension  sobre propiedades de
algebraicas potenciacidn y radicacion.
SECUENCIA DIDACTICA
Momentos
Recursos y
dela Estrategias Tiempo
» materiales
sesion
— Estimado alumno, en esta ocasion, iniciaremos el | 10min Laptop
estudio de expresiones algebraicas. Comenzaremos Nearpod.
recordando algunas ideas sobre el concepto y las Cuaderno
propiedades de potenciacidn. Pizarra
Inicio



https://app.nearpod.com/?pin=5S6XU
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Desarrollo

Ahora, verifica tus respuestas y procedimientos
observando el video, disponible en:

https://youtu.be/4rR6q5Hz0K4

¥ MAs VIDEOS L |

P )yrossron

Nota: Imagen tomada de YouTube

Como hemos visto, la potenciacién nos permite
modelar algunas situaciones reales. Para conocer
mejor esta operaciéon y sus propiedades,
estudiaremos la Teoria de exponentes. Esta
estudia todas las clases de exponentes y las
diferentes relaciones que existen entre ellas,
mediante propiedades.

Revisa detenidamente la presentaciéon de Canva
(anexo 1), sobre las propiedades de la Teoria de
exponentes, disponible
en:https://www.canva.com/design/DAEkH4i41s
/C7mvi0QvsmZxTVmDn8Wi4Q/watch?utm_cont
ent=DAEkH4i41s&utm_campaign=designshare&u
tm_medium=link&utm_source=publishsharelink

Elabora un organizador de conocimientos de la
Teoria de exponentes, en cual, propones ejemplos

nuevos de cada propiedad.

25 min

Laptop
YouTube.
Canva.
Cuaderno

Pizarra

Cierre

Para cerrar, practica y verifica lo aprendido, al
desarrollar, en tu cuaderno, la siguiente actividad
(no es necesario registrarse, solo resuelve):
https://es.educaplay.com/juego/5323286-
aplicamos_propiedades.html

Sube a la seccién asignada en la plataforma NEO
LMS, las evidencias (fotografias) de las actividades

propuestas.

10 min

Laptop
Educaplay.

Cuaderno



https://youtu.be/4rR6q5Hz0K4
https://www.canva.com/design/DAEkH4i41s/C7mvi0QvsmZxTVmDn8Wi4Q/watch?utm_content=DAEkH4i41s&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAEkH4i41s/C7mvi0QvsmZxTVmDn8Wi4Q/watch?utm_content=DAEkH4i41s&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAEkH4i41s/C7mvi0QvsmZxTVmDn8Wi4Q/watch?utm_content=DAEkH4i41s&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAEkH4i41s/C7mvi0QvsmZxTVmDn8Wi4Q/watch?utm_content=DAEkH4i41s&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://es.educaplay.com/juego/5323286-aplicamos_propiedades.html
https://es.educaplay.com/juego/5323286-aplicamos_propiedades.html
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EVALUACION DE APRENDIZAJES

Estandar de aprendizaje: Nivel esperado al final del ciclo VII.

) Evidencia de aprendizaje/instrumentos
Desempefios precisados
de evaluacion

— Establece relaciones entre datos, regularidades, | — Organizador de conocimientos.
términos desconocidos o relaciones de | — Participacion en plataformas
equivalencia entre dos expresiones. Transforma virtuales.
esas relaciones a expresiones exponenciales | — Lista de cotejo (anexo 2).

(modelo).

— Expresa, con diversas representaciones su
comprension sobre propiedades de potenciacion

y radicacién.

Referencias:

Ministerio de Educacion. (2016b). Programa curricular de Educacién Secundaria.
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/03062016-programa-nivel-secundaria-
ebr.pdf

Proyecto de innovacién pedagégica matematica (2018). 1¢r afio Matemadtica 1 - Algebra (Libro del
drea). Asociacidn Civil Piura 450

Proyecto de innovacién pedagégica matematica (2018). 1¢r afio Matemdtica 1 - Algebra (Libro de

actividades). Asociacién Civil Piura 450

Docente:

Alberto Hilario Cunya Ancajima


http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/03062016-programa-nivel-secundaria-ebr.pdf
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/03062016-programa-nivel-secundaria-ebr.pdf
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Anexo 1

Teoria
de exponentes

* Potencia de potencia

* Producto de potencias de :
g’ Representacion Eiemplo
bases iguales simbdlica —_
a 5
Representacion _ (a*) =a [:‘ ' f] =) 325 =y ®
- Ejemplo
simbolica it
axF =g"" aFxa'=a * Exponente de exponente
; ; R taci
e Cociente de potencias de R Ejemplo
simbdlica
bases iguales i e
am =ah‘h| Xz =X‘ ]=x8
Representacion
pf 23 ' Ejemplo s
simbolica * Potencia de un producto o un
- — l-n
e &+a'=a’ cociente
i 0 R tacio
epresentacion E]emplo
¢ Exponente uno St R
(axb)"=a"xb™ | (a’b*) =(a’) (b*) =a*b"
- -
Rep'resefst.aoon Ejemp‘o E m=-a_,: " a_” 3=(a11) =£
simbolica - b] b b° —(b° )a b
a’=1;a=0 (3x*) =1 - : <

S— * Productoy cociente de
* Exponente fraccionario

radicales homogéneos
Representacion 2 Representaciin Ejemplo
simbdlica Ejemplo simbdiica -
- 12 —— Y xifa =~J‘a!la
a" =" X-‘.=JF=JF Vax3b=axb -
¢ Exponente negativo % _ “\ﬁ = _ J—f-t/a_ »
- C;
Representacion Elehi $ » . :
simbolica IEmpos
xi= _1,! * Raiz de una potencia
X
(Y. 1 _ 1 _y° N msdics i
\¥) T o o e "
an=] v '(3?: il | T = () = (0]
? \Y ) 'Ja_‘=|"Ja" =xy"
ren 3
. 3 T =x%y’
1677 =16 \*/ =167
(V[T ST = = 7
—) ey T 1 S e LY SO '
\16) Y16 2 Vo =fa’) =xT.yl
=x'y

Fuente: Proyecto de innovaciéon pedagégica matematica (2018). 1¢r afio Matematica 1 - Algebra (Libro del

area).



Lista de cotejo
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Anexo 2

Docente: Alberto Hilario Cunya Ancajima

Grado y seccion:

Fecha:

Competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Nombres y apellidos

Criterios

Expresa, mediante la
elaboracion de un
organizador de
informacion, su

comprensiéon de las

Expresa, mediante
la resoluciéon de
problemas, su
comprension de las

propiedades de la

propiedades de la | Teoria de
Teoria de exponentes. | exponentes.
Si No Si No

Observaciones

Fuente: Elaboracién propia.
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4.2.2 Sesion de aprendizaje N° 2

TITULO DE LA SESION

Usamos diferentes representaciones de expresiones matematicas.

DATOS INFORMATIVOS

Area Curricular: Matematica

Grado: Primero | Seccion: Ay B

Entorno de aprendizaje: Plataforma de videoconferencia

Zoom (clase sincronica).

Duracion: 45 minutos

Profesor: Alberto Cunya Ancajima

APRENDIZAJES ESPERADOS
Competencia Capacidad Desempefios precisados
Resuelve - Traduce datos y Establece relaciones entre datos,
problemas de condiciones a regularidades, términos desconocidos o
regularidad, expresiones relaciones de equivalencia entre dos
equivalencia y algebraicas. expresiones. Transforma esas relaciones a
cambio. - Comunica su expresiones exponenciales (modelo).
comprension sobre Expresa, con diversas representaciones su
las relaciones comprension  sobre propiedades de
algebraicas potenciacidn y radicacion.
SECUENCIA DIDACTICA
Momentos
Recursos y
dela Estrategias Tiempo
» materiales
sesion
- Serealizan las actividades permanentes: 15min | Laptop
a. Saludo y oracién dirigida por el profesor. Pizarra
b. Revisar las normas de convivencia. virtual
c. Se comenta brevemente a los alumnos en qué Openboard
Inicio consistira esta sesion. Cuaderno

- Se les pregunta a los estudiantes:
problemas, de la clase asincrénica, han encontrado
mayor dificultad? ;A qué creen que se deba eso?

- Eldocente se apoya en la pizarra virtual Openboard,

para aclarar las dudas de los estudiantes.

(En qué
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- A continuacién, lo estudiantes ingresan a la | 25min | Laptop
plataforma Whiteboard: https://whiteboard.fi/ Whiteboard

- Los estudiantes ingresan al aula creada por el Pizarra.
docente y se registran con su nombre y apellido.

- Estando en el entorno de Whiteboard, el docente
alcanza, en formato de imagen, a sus estudiantes
algunos problemas referentes a la Teoria de
exponente (anexo 1).

Desarrollo | - Valiéndose de las herramientas de edicién y texto de
Whiteboard, los estudiantes empiezan a solucionar
los problemas propuestos.

- El docente, desde su interfaz, verifica el avance de
cada estudiante y le brinda la retroalimentacion
necesaria para solucionar con éxito las situaciones
propuestas.

- Cada estudiante descarga, en formato de imagen o

PDF, las soluciones que han propuesto a los

problemas.
_ - Los estudiantes suben las evidencias de su trabajoa | 5 min Plataforma
Clerre la plataforma NEO LMS, para la evaluacion NEO MLS
correspondiente.

EVALUACION DE APRENDIZAJES

Estandar de aprendizaje: Nivel esperado al final del ciclo VII.

Evidencia de aprendizaje/instrumentos
Desempefios precisados »
de valoracién

- Establecerelaciones entre datos, regularidades, | - Soluciéon de situaciones
términos desconocidos o relaciones de problematicas.
equivalencia entre dos expresiones. | - Escala de valoracién (anexo 2).

Transforma esas relaciones a expresiones
exponenciales (modelo).

- Expresa, con diversas representaciones su
comprension sobre propiedades de

potenciacién y radicacion.



https://whiteboard.fi/
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Referencias:

Ministerio de Educacién. (2016b). Programa curricular de Educacién Secundaria.
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/03062016-programa-nivel-secundaria-ebr.pdf
Proyecto de innovacién pedagégica matematica (2018). 1¢r afio Matemdtica 1 - Algebra (Libro
del drea). Asociacién Civil Piura 450

Proyecto de innovacién pedagégica matematica (2018). 1¢r afio Matemadtica 1 - Algebra (Libro

de actividades). Asociacidén Civil Piura 450

Docente:

Alberto Hilario Cunya Ancajima


http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/03062016-programa-nivel-secundaria-ebr.pdf
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Anexo 1

da de vacunas en
i isfacer la deman ol
Erlx v;sétr?i - aslat puerto del Cazlla:éfrilgleer% e
o ' con 2 A
da uno s e
contenedores, cada L i i,
i rigerado ; iy
glganteas j’a czgi r;sf g\lacunas. Responde: ¢Cuan
cada ¢

vacunas llegaron en total?

Matematica - 1ero de secundaria

Fuente: Elaboracidn propia.

En un 1laboratorio de

causadas por microorgani
tubos de ensayo, que contienen
bacterias. En el gradilla A,

de ensayo, cada uno con 33 bac
con la muestra que contenga 1a
écon cudl muestra se trabajara?

investigacién sobre enfermed
Smos, se tienen dos gradillas con
cantidad de
hay 4 tubos y cada tubo
contiene 42 bacterias; en 1a gradilla B, hay 3 tubos
terias. Si se debe trabajar
menor cantidad de bacterias,

Matemadtica - Tero de secundaria

Fuente: Elaboracidn propia.
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En Internet hay programas geograficos que permiten hacer
700M a imagenes de la Tierra, este ZOOM aumenta el tamafio
de la imagen por factores de 10. Si a una imagen se le
aplicé el factor de aumento de 10 000. (Cuantas veces se
hizo ZOOM a la imagen?

Matematica - 1ero de secundaria

Fuente: Elaboracion propia.




Escala de valoracion
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Anexo 2

Docente: Alberto Hilario Cunya Ancajima

Grado y seccion:

Fecha:

Competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Escala

0 1

2 3

Eninicio | En proceso | Logrado Destacado

Criterios

Nombres y apellidos

Establece relaciones
entre datos,
regularidades,
términos desconocidos
o} relaciones de
equivalencia entre dos
expresiones.
Transforma esas
relaciones a
expresiones
exponenciales

(modelo).

Expresa, mediante
la  resoluciéon de
problemas, su
comprension de las
propiedades de la
Teoria de

exponentes.

0 1 2 3

Observaciones

Fuente: Elaboracidn propia.
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4.2.3 Sesion de aprendizaje N° 3

TITULO DE LA SESION

Aplicamos propiedades y simplificamos expresiones.

DATOS INFORMATIVOS

Area Curricular:

Matematica

Inicio

de exponentes y conociendo y aplicando nuevas
propiedades.

Para iniciar, intenta resolver, en el cuaderno, los
problemas propuestos a través de la plataforma
Educaplay, disponible en:
https://es.educaplay.com/recursos-
educativos/11983178retomamos_nuestros_sabere

s.html

Grado: Primero | Secciéon: Ay B | Entorno de aprendizaje: Plataforma NEO LMS (clase
asincronica)
Duracién: 45 minutos Profesor: Alberto Cunya Ancajima
APRENDIZAJES ESPERADOS
Competencia Capacidad Desempefios precisados
Resuelve - Usa estrategias y - Selecciona y emplea recursos, estrategias
problemas de procedimientos heuristicas y procedimientos pertinentes a
regularidad, para encontrar las condiciones del problema, como aplicar
equivalencia y reglas generales teoria de exponentes.
cambio.
SECUENCIA DIDACTICA
Momentos
Recursos y
dela Estrategias Tiempo
materiales
sesion
- Estimados alumnos, continuaremos recordando | 10min Laptop
conceptos y procedimientos referidos a la Educaplay.
potenciacién y radicacidn, revisando propiedades Cuaderno



https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11983178retomamos_nuestros_saberes.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11983178retomamos_nuestros_saberes.html
https://es.educaplay.com/recursos-educativos/11983178retomamos_nuestros_saberes.html
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- Siaun no tienes claro la teoria de exponentes, revisa | 25 min Laptop

la informacion propuesta en el siguiente PPT (anexo Canva.
1): https://www.canva.com/design/DAE- Cuaderno
ufT7jRY/KK3_R5i5KV2TurK40TfLBg/view?utm_co

ntent=DAE-

ufT7jRY&utm_campaign=designshare&utm_mediu

m=link2&utm_source=sharebutton

Desarrollo

- Luego de repasar las propiedades de potenciacién y
radicacion, selecciona la(s) adecuada(s) para
resolver algunos problemas (anexo 2), en el
cuaderno.

- A continuacidn, pasa a la siguiente seccidn, revisa las
respuestas correctas (anexo 3), para confirmar la

veracidad de tus procedimientos. Realiza las

correcciones debidas.

- Parafinalizar, registrate con tu nombre y apellido en | 10 min Laptop
el siguiente juego virtual de Quizizz. De esa forma Quizizz.
pon en practica tu aprendizaje: Plataform
https://quizizz.com/admin/quiz/624b2b57009d7 a NEO LMS
e00leal2e77

Cierre

- Sube las evidencias (fotos) de las actividades

trabajadas en el cuaderno, a la plataforma NEO LMS.

EVALUACION DE APRENDIZAJES

Estandar de aprendizaje: Nivel esperado al final del ciclo VII.

_ Evidencia de aprendizaje/instrumentos
Desempefios precisados
de valoracién

- Selecciona y emplea recursos, estrategias - Anotaciones en el cuaderno del
heuristicas y procedimientos pertinentes a las area.
condiciones del problema, como aplicar teoria de - Participacion en  plataformas
exponentes. virtuales.

- Lista de cotejo (anexo 4).

Referencias:
- Ministerio de Educaciéon. (2016b). Programa curricular de Educacion Secundaria.

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/03062016-programa-nivel-secundaria-ebr.pdf


https://www.canva.com/design/DAE-ufT7jRY/KK3_R5i5KV2TurK4OTfLBg/view?utm_content=DAE-ufT7jRY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAE-ufT7jRY/KK3_R5i5KV2TurK4OTfLBg/view?utm_content=DAE-ufT7jRY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAE-ufT7jRY/KK3_R5i5KV2TurK4OTfLBg/view?utm_content=DAE-ufT7jRY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAE-ufT7jRY/KK3_R5i5KV2TurK4OTfLBg/view?utm_content=DAE-ufT7jRY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAE-ufT7jRY/KK3_R5i5KV2TurK4OTfLBg/view?utm_content=DAE-ufT7jRY&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://quizizz.com/admin/quiz/624b2b57009d7e001ea12e77
https://quizizz.com/admin/quiz/624b2b57009d7e001ea12e77
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/03062016-programa-nivel-secundaria-ebr.pdf
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- Proyecto de innovacién pedagdgica matematica (2018). 1er aiio Matemdtica 1 - Algebra (Libro
del drea). Asociacién Civil Piura 450
- Proyecto de innovacién pedagbgica matematica (2018). 1er afio Matemdtica 1 - Algebra (Libro

de actividades). Asociacion Civil Piura 450

Docente:

Alberto Hilario Cunya Ancajima

Anexo 1

IKoVIS2 w05 \ vecordemod!

Nombre Simbolizacion
Producto de potencias a™xa" =a™*" Importante:
de bases iguales Cualquier factor del numerador de una expresion, se
Cociente de potencias S W puede pasar al denominador y viceversa, si se le cambia
de iguales a +a =a el signo a su exponente, por ejemplo:
Exponente uno a'=a a’ - a’h? -1
2 3.2
Exponente cero a’=1; az0 Sb 5 Sab
Exponente n =
fraccionario a" =4/a
ot 3
Exponente negativo a =—
a

Fuente: Proyecto de innovacién pedagégica matematica (2018). 1¢r aiio Matemdtica 1 - Algebra
(Libro del drea). Asociacion Civil Piura 450
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Potencia de potencia (a™) =a™"
Exponentede - (P}
exponente a =a
Potencia de un axb )m =a" xh"
producto. (
Potencia de un (a] “ = ”” . b0 No confundir la propiedad “potencia
cociente ey, b ' o -
nd de potencia” con “exponente de
Producto deradicales
. s ax gy =7 ax b N ")
homogéneos ‘[_ \E exponente”: (am ) <a =)
Cociente de radicales dg —
homogéneos m 6 b
n
Raiz de una potencia /a" = ("‘ a\)
Radical de radical A /;/— =™a

Fuente: Proyecto de innovacién pedagégica matematica (2018). 1¢r afio Matemdtica 1 - Algebra
(Libro del drea). Asociacion Civil Piura 450

Botas propiedades te  gevwiten elabovar infevencias Sobve 105
gotencias y asi jstikicar tu geoceso de Solucion de 105 problemas.
Obsexva algunos eemelos:

Ejemplo 1: Ejemplo 2:

26 - 23+3 - 23 % 23
26 - 24+2 - 2’1 < 22

26 - 23)(2 - (23)2

817 = (9°)* =9

(34)2 - 38

il

Fuente: Elaboracidén propia.
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Anexo 2

Problemas

1.| Efectuar: 64%°%*~ .0, 25

2. | Reducir L=32"%+2(32 )0,4

3. | Reducir 4 =[33 }[314 |

4 | Reducir 4=0,25%

i.ull b

5. | Efectuar: 64

6. | Reducir 4 = [ 64

b | s

/ -1
7.| Reducir A =l0, 252 15 }

. : 0.6/ 0.1
8. | Encuentre una expresion equivalentea X

Matematica - Tero de secundaria

Fuente: Proyecto de innovacién pedagbgica matematica (2018). 1¢r afio Matemdtica 1 - Algebra
(Libro del drea). Asociacion Civil Piura 450
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Anexo 3

Soluciones

1.| Efectuar: 64%*-.0, 25

-
\ <~

0 333 - _ 1) 1 1
64"7-.0,25" =64 [ — | =4.—=—
\ 4,‘ 16 4
2. |Reducir L:320,6+2(32)o,4
325 4+2.325 =332 +2.332 =2*+2

3. |Reducir 4 = [ 8

w o
R
> i

o0

[u—
lw
R

38?481 =22.3 =4.27=108

4. |Reducir 4 =0,25%

0,25 = gl
4 —>0.25”:ill‘: l:é
0 8ee \4 . B
2 |
4
5. | Efectuar: 64 3
[1' (1) 1
64°=3— =] - —
64 ‘41 256

Matematica - 1ero de secundaria

Fuente: Proyecto de innovacién pedagégica matematica (2018). 1¢r afio Matemdtica 1 - Algebra
(Libro del drea). Asociacion Civil Piura 450
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32
364° . L 295 — 43 i \32:16-1-7-:4
e 2 8

3 -1
7. |Reducir 4 :(0. 252 _16—0,25J

it
IR

. : 0.6/ 0.1
8. |Encuentre una expresion equivalente a x] X -
0,1 1 6 1

Matematica - Tero de secundaria

Fuente: Proyecto de innovacién pedagégica matematica (2018). 1¢r aiio Matemdtica 1 - Algebra
(Libro del drea). Asociacion Civil Piura 450
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Anexo 4

Lista de cotejo

Docente: Alberto Hilario Cunya Ancajima

Grado y seccion: Fecha:

Competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Criterios

estrategias  heuristicas

Selecciona y emplea recursos,

y

procedimientos pertinentes a

Nombres y apellidos
las condiciones del problema,
como aplicar teoria de
exponentes.
Si No

Observaciones

Fuente: Elaboracion propia.
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4.2.4 Sesion de aprendizaje N° 4

TITULO DE LA SESION

Resolvemos problemas aplicando la Teoria de exponentes

DATOS INFORMATIVOS

Area Curricular:

Matematica

Grado: Primero

Seccién: Ay B Entorno de aprendizaje: Plataforma de videoconferencia

Zoom (clase sincronica).

Duracion: 45 minutos

Profesor: Alberto Cunya Ancajima

- Usa estrategias y | -
procedimientos
para  encontrar

reglas generales.

APRENDIZAJES ESPERADOS

Competencia Capacidad Desempefios precisados
Resuelve - Comunica su | - Expresa, con diversas representaciones su
problemas de comprension comprension sobre propiedades de
regularidad, sobre las potenciacion y radicacion, para interpretar
equivalencia y relaciones un problema segtin su contexto y establece
cambio. algebraicas. relaciones entre representaciones.

Selecciona y emplea recursos, estrategias
heuristicas y procedimientos pertinentes a
las condiciones del problema, como aplicar

teoria de exponentes.

Inicio

Se comenta brevemente a los alumnos en qué

consistira esta sesion.

Los estudiantes se registran, con su nombre y
apellido, en la plataforma Kahoot!, para participar
en una actividad inicial, en la cual deben

determinar el valor de verdad de algunas

SECUENCIA DIDACTICA
Momentos
Recursos y
dela Estrategias Tiempo
materiales
sesién
- Serealizan las actividades permanentes: 15min | Laptop
a. Saludo y oracién dirigida por el profesor. Kahoot!
b. Revisar las normas de convivencia.
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expresiones exponenciales:
https://create.kahoot.it/details/35c25a22-f238-
485f-89a7-8024a47bd8f0

Desarrollo

A continuacion, el docente revisa las estadisticas | 25 min | Laptop

de la actividad realizada. Y se apoya en la pizarra Pizarra
virtual Openboard para resolver aquellos virtual
problemas que representaron mayor dificultad en Openboard
los estudiantes. Whiteboard

Los estudiantes ingresan al aula virtual creada por
el docente, en la plataforma Whiteboard (enlace:
https://whiteboard.fi/close) y se registran con su
nombre y apellido.

Estando en el entorno de Whiteboard, el docente
alcanza, en formato de imagen, a sus estudiantes
tres problemas (anexo 1) sobre el tema.

Los estudiantes trabajan individualmente para
solucionar los problemas propuestos, en la interfaz
de Whiteboard.

El docente, desde su interfaz, verifica el avance de
cada estudiante y le brinda la retroalimentacion
necesaria para solucionar con éxito las situaciones
propuestas.

Cada estudiante descarga, en formato de imagen o
PDF, las soluciones que han propuesto a los

problemas.

Cierre

Los estudiantes suben las evidencias de su trabajo | 5 min Plataforma
a la plataforma NEO LMS, para la evaluacion NEO MLS

correspondiente.

EVALUACION DE APRENDIZAJES

Estandar de aprendizaje: Nivel esperado al final del ciclo VII.

Desempefios precisados

Evidencia de aprendizaje/instrumentos

de valoracion



https://create.kahoot.it/details/35c25a22-f238-485f-89a7-8024a47bd8f0
https://create.kahoot.it/details/35c25a22-f238-485f-89a7-8024a47bd8f0
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Expresa, con diversas representaciones su
comprension sobre propiedades de
potenciacidn y radicacidn, para interpretar un
problema segin su contexto y establece
relaciones entre representaciones.

Selecciona y emplea recursos, estrategias
heuristicas y procedimientos pertinentes a las
condiciones del problema, como aplicar teoria

de exponentes.

Solucién de situaciones
problematicas.

Escala de valoracién (anexo 2).

Referencias:

Ministerio de Educacién. (2016b). Programa curricular de Educaciéon Secundaria.

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/03062016-programa-nivel-secundaria-ebr.pdf

Proyecto de innovacién pedagégica matematica (2018). 1¢r afio Matemadtica 1 - Algebra (Libro

del drea). Asociacién Civil Piura 450

Proyecto de innovacién pedagégica matematica (2018). 1¢r afio Matemadtica 1 - Algebra (Libro

de actividades). Asociacién Civil Piura 450

Docente:

Alberto Hilario Cunya Ancajima



http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/03062016-programa-nivel-secundaria-ebr.pdf
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Anexo 1

Maximiliano y  Juan aplican algunas
férmulas para calcular la cantidad de
kilocalorias que necesitan consumir
diariamente en el momento del desayuno. En
algin momento de 1a aplicacién de 1las
férmulas ellos llegan a obtener
respectivamente las siguientes
expresiones:

(22)4_(242)
6405.2.160¢ y [t

Reduce 1las expresiones y responde: (Quién
necesita menos kilocalorias para el momento
del desayuno?

Matematica - Tero de secundaria

Fuente: Elaboracion propia.

En la clase de educacién fisica 1los
estudiantes aprenden que el indice de masa
corporal es un método facil para definir
Si su peso es saludable O ho.

Para calcular este indicador, deben
aplicar una férmula. Y si el resultado se
encuentra entre 18,5 Y 24,9 su peso es
saludable.

En algin momento de 1a aplicacién de 1a
férmula Tomas, Lucas Yy Hugo, obtienen

respectivamente:
222 92'1'52 (182)5,363
3'1.-2 ? 2 y W

¢Quién o quiénes obtienen un indicador
positivo de su salud? ¢Por qué?

Matematica - 1ero de secundaria

Fuente: Elaboracidn propia.
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5 \4
2
Se propone a unos estudiantes transformar (9 ) .

122
Luego de unos minutos, Robert obtuvo 9 , Mario

3% 3
obtuvo 9 , David obtuvo 9°° y Beto obtuvo

9316

. ¢Quién efectud correctamente? Justifica.

Matematica - 1ero de secundaria

Fuente: Elaboracion propia.



Escala de valoracion
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Anexo 2

Docente: Alberto Hilario Cunya Ancajima

Grado y seccion:

Fecha:

Competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Escala
0 1 2 3
Eninicio | En proceso | Logrado Destacado
Criterios

Expresa, con diversas | Selecciona y emplea
representaciones  su | recursos,
comprension sobre | estrategias
propiedades de | heuristicas y
potenciacion y | procedimientos

Nombres y apellidos radicacion, para | pertinentes a las | Observaciones
interpretar un | condiciones del
problema segin su | problema, como
contexto y establece | aplicar teoria de
relaciones entre | exponentes.
representaciones.
0 1 2 3 0 1 2| 3

Fuente: Elaboracidn propia.
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4.2.5 Sesion de aprendizaje N° 5

TiTULO DE LA SESION

Modelamos situaciones con ecuaciones exponenciales

DATOS INFORMATIVOS

Area Curricular:

Matematica

Grado: Primero

Seccion: Ay B

asincronica)

Entorno de aprendizaje: Plataforma NEO LMS (clase

Duracion: 45 minutos

Profesor: Alberto Cunya Ancajima

https://www.canva.com/design/DAE-

APRENDIZAJES ESPERADOS
Competencia Capacidad Desempefios precisados
Resuelve - Traduce datos y - Establece relaciones entre datos,
problemas de condiciones a regularidades, términos desconocidos o
regularidad, expresiones relaciones de equivalencia entre dos
equivalencia y algebraicas. expresiones. Transforma esas relaciones a
cambio. ecuaciones exponenciales (modelo).
SECUENCIA DIDACTICA
Momentos
dela Estrategias Tiempo Recursos y
3 materiales
sesion
- Parainiciar, lee y analiza la situacion (ver anexo 1) | 15 min Laptop
disponible en el siguiente enlace: Canva
https://www.canva.com/design/DAEu_bojZo/w_ Cuaderno
o dtlQPGn_yrJ06U2KkLLg/view?utm_content=DAEu_
ficto bojZo&utm_campaign=designshare&utm_medium
=link2&utm_source=sharebutton
- Copia en el cuaderno y resuelve, con lapiz, las
preguntas respecto la situacidn inicial.
- Ahora observa con detenimiento la presentaciéon | 20 min Laptop
Desarrollo en la cual se explica qué son las ecuaciones Canva
exponenciales y como se resuelven (ver anexo 2): Cuaderno



https://www.canva.com/design/DAEu_bojZo/w_dtlQPGn_yrJ06U2kLLg/view?utm_content=DAEu_bojZo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAEu_bojZo/w_dtlQPGn_yrJ06U2kLLg/view?utm_content=DAEu_bojZo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAEu_bojZo/w_dtlQPGn_yrJ06U2kLLg/view?utm_content=DAEu_bojZo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
https://www.canva.com/design/DAEu_bojZo/w_dtlQPGn_yrJ06U2kLLg/view?utm_content=DAEu_bojZo&utm_campaign=designshare&utm_medium=link2&utm_source=sharebutton
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ulp7MhU/LUFgdMPI1muBCcFmOZ33Mw /view?
utm_content=DAE-
ulp7MhU&utm_campaign=designshare&utm_me
dium=link2&utm_source=sharebutton

- Toma nota en tu cuaderno de las ideas mas
importantes propuestas en la presentacién de
Canva. Ademas, crea dos ejemplos de ecuaciones
exponenciales y soluciénalos.

- A continuacién, revisa tus respuestas de la

situaciéon inicial y realiza las correcciones

correspondientes.

- Considerando la explicacion propuesta, resuelve | 10 min Laptop
las actividades planteadas en Wordwall, colocando Wordwall.
adecuadamente tu nombre y apellido: Cuaderno

Cierre
https://wordwall.net/play/31719/028/864

- Sube, en la seccion asignada de la plataforma NEO

LMS, las evidencias (fotografias) de las actividades

propuestas en esta sesion.

EVALUACION DE APRENDIZAJES

Estandar de aprendizaje: Nivel esperado al final del ciclo VII.

Evidencia de aprendizaje/instrumentos
Desempefios precisados
de valoracién
- Establecerelaciones entre datos, regularidades, | - Anotaciones en el cuaderno del
términos desconocidos o relaciones de area.
equivalencia entre dos expresiones. | -  Participacién en  plataformas
Transforma esas relaciones a ecuaciones virtuales.
exponenciales (modelo). - Lista de cotejo (anexo 3).
Referencias:

- Ministerio de Educacién. (2016b). Programa curricular de Educacion Secundaria.
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/03062016-programa-nivel-secundaria-ebr.pdf

- Proyecto de innovacién pedagbgica matematica (2018). 1er afio Matemdtica 1 - Algebra (Libro
del drea). Asociacién Civil Piura 450

- Proyecto de innovacién pedagbgica matematica (2018). 1er afio Matemdtica 1 - Algebra (Libro

de actividades). Asociacion Civil Piura 450


https://wordwall.net/play/31719/028/864
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/03062016-programa-nivel-secundaria-ebr.pdf
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Docente:

Alberto Hilario Cunya Ancajima
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Anexo 1

g

Los estudios cientificos han demostrado que
la actividad fisica o practica deportiva
permite cuidar, no solo tu bienestar fisico, si
no también tu salud emocional 'y
psicolégica.

Tomando en consideracion esta premisa, las
autoridades de una escuela piurana,
promueven un proyecto para construir un
campo deportivo de futbol, en un terreno
rectangular, cuyo ancho mide 3¥*y el largo
equivale al cubo del ancho.

Fuente: Elaboracidn propia.

2. Escribe la expresion que r
I del campo deportivo.

asume la variable "x'"?
| 4.;Qué nombre recibe la exp
responder la pregunta 3?

1.¢De qué trata el problema propuesto?

3.5i las autoridades de la escuela compran 81
| m2 de cesped sintético, ;cual es el valor que v

Preguntas:

epresenta el area

resion utilizada al .

Fuente: Elaboracidén propia.
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Anexo 2

B
o\“‘ "
2

RO ECUACIONES EXPONENCIALES

Se denomina ecuaciones exponenciales a
aquellas ecuaciones que contienen la incognita en su
exponente.

Son ejemplos de ecuaciones exponenciales:
ot
L)

?3 =3 3(+2-33 = ,ﬁ"'b

Fuente: Proyecto de innovacién pedagégica matematica (2018). 1¢r afio Matemdtica 1 - Algebra

(Libro del drea). Asociacion Civil Piura 450

AR
ot"
ot

ov‘s <Cémo se resuelve una ecuacion exponencial?
At Siguiendo el criterio:

“A bases iguales, exponentes iguales” y se
procede de la siguiente manera:

Se transforman (si es necesario) las expresiones
dadas aplicando teoria de exponentes, de tal
forma que se consiga una igualdad de potencias
de la misma base, cuyos exponentes también son
iguales.

Simbdlicamente la forma de las ecuaciones que se
resuelven siguiendo este criterio es: &
o

a“=a®? > x, =X, &

Fuente: Proyecto de innovacién pedagbgica matematica (2018). 1¢r afio Matemdtica 1 - Algebra

(Libro del drea). Asociacion Civil Piura 450
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’f

%o
. %e
Ejemplos: e
%
x4 _ X+2
Resolver 327" = 16**2 44,4

x+2

32712162 > (2°)" =(2Y)
2103 =248 _,10x-5=4x+8

6x =13
(=13 Resolver 0,3™" =27-2
6 3x-3
yokS -2x+3 o T —
0,3 =27 "(5\ =27
el )
3-3x43 = 3-6x49
[
= -3X+3=-6Xx+9 &&
Ix=6=22=x <&

Fuente: Proyecto de innovacién pedagégica matematica (2018). 1¢" afio Matemdtica 1 - Algebra

(Libro del drea). Asociacion Civil Piura 450



Lista de cotejo

Docente: Alberto Hilario Cunya Ancajima

Grado y seccion: Fecha:
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Anexo 3

Competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Nombres y apellidos

Criterios

Establece relaciones entre
datos, regularidades, términos
desconocidos o relaciones de
equivalencia entre dos
expresiones. Transforma esas
relaciones a ecuaciones

exponenciales (modelo).

Si No

Observaciones

Fuente: Elaboracion propia.




67

4.2.6 Sesion de aprendizaje N° 6

TiTULO DE LA SESION

Resolvemos ecuaciones exponenciales

DATOS INFORMATIVOS

Area Curricular; Matematica

Grado: Primero | Seccion: Ay B Entorno de aprendizaje: Plataforma de videoconferencia

Zoom (clase sincronica).

Duracion: 45 minutos Profesor: Alberto Cunya Ancajima
APRENDIZAJES ESPERADOS
Competencia Capacidad Desempefios precisados
Resuelve - Usa  estrategias y |- Selecciona y emplea recursos,
problemas de procedimientos para estrategias heuristicas y
regularidad, encontrar reglas procedimientos pertinentes para
equivalencia y generales. resolver ecuaciones exponenciales.
cambio. - Argumenta - Plantea afirmaciones sobre las
afirmaciones sobre propiedades = de potenciacion 'y
relaciones de cambio y radicacién para justificar  sus
equivalencia. procedimientos el resolver
problemas.
SECUENCIA DIDACTICA
Momentos
Recursos y
dela Estrategias Tiempo
materiales
sesion
- Serealizan las actividades permanentes: 5 min Laptop
a. Saludo y oracion dirigida por el profesor. Openboard

o b. Revisar las normas de convivencia.

Inicio

c. Se comenta brevemente a los alumnos en qué
consistira esta sesion.

- El docente resuelve las dudas de los estudiantes

sobre como resolver las ecuaciones exponenciales.
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Para ello, propone ejemplos apoyandose en la

pizarra virtual Openboard.

Desarrollo

Se forman grupos de 4 estudiantes, considerando | 35 min | Laptop

el orden de lista. A cada grupo se le asigna un Jamboard
numero. Cuaderno
En seguida, el docente, por medio de la plataforma
Jamboard muestra a sus estudiantes una pizarra
con nuevos problemas sobre ecuaciones
exponenciales (anexo 1) y la distribucion segun el
numero de grupo.

A continuacién, los estudiantes ingresan al
siguiente enlace:
https://jamboard.google.com/d/1yb3yXkchHMIz
72eVUKApewWqmkxT0ZhLQI3XVaFzTOs/edit?us
p=sharing. Y se dirigen a pizarra que ha creado el
docente para cada grupo (anexo 1).

Cada grupo en trabajo colaborativo, durante 10
min, desarrolla el problema asignado. Apoyandose
en las funciones de la pizarra Jamboard.

Los grupos de estudiantes, empiezan a exponer,
uno a uno, sus soluciones a los problemas
propuestos. Para ello se apoyan en las funciones de
la pizarra Jamboard.

El docente utiliza una escala de valoracién para
evaluar las exposiciones o intervenciones de los

estudiantes (anexo 3).

Cierre

Se establecen algunas conclusiones, por ello se | 5 min
cuestiona a loes estudiantes: ;Qué es una ecuacién
exponencial? ;CoOmo se soluciona una ecuacion

exponencial?

EVALUACION DE APRENDIZAJES

Estandar de aprendizaje: Nivel esperado al final del ciclo VII.

Desempefios precisados

Evidencia de aprendizaje/instrumentos

de valoracion
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Selecciona y emplea recursos, estrategias
heuristicas y procedimientos pertinentes para
resolver ecuaciones exponenciales.

Plantea afirmaciones sobre las propiedades de
potenciacién y radicaciéon para justificar sus

procedimientos el resolver problemas.

- Trabajo colaborativo y exposicion.

- Escala de valoracién (anexo 2).

Referencias:

Ministerio de Educaciéon. (2016b). Programa curricular de Educacién Secundaria.

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/03062016-programa-nivel-secundaria-ebr.pdf

Proyecto de innovacién pedagégica matematica (2018). 1¢r afio Matemadtica 1 - Algebra (Libro

del drea). Asociacion Civil Piura 450

Proyecto de innovacién pedagégica matematica (2018). 1¢r afio Matemadtica 1 - Algebra (Libro

de actividades). Asociacidon Civil Piura 450

Docente:

Alberto Hilario Cunya Ancajima


http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/03062016-programa-nivel-secundaria-ebr.pdf
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Anexo 1
Sesién 6 @ ? - m .
b @ Establecer fondo Borrar matco
Resolvemos ecuaciones exponenciales Haller el valor e 2 i 425 m 4452
a) 112 ks
F b) 1
& Resuelve: 0,25 27 Resuelve: 0,257 = 0,125% g; i
) 8
[ x ) ol A = .
i) u ) 6 Si 57 +5' =626 , indique el valor de x +1
B 9 b) 1‘5 a) 27 o
1 19 b) 1/4 3
] b) 9 19 c) 37
i =2 dy o
= 11 6 e) 714
o < 1
|5 ) 9 18 Resuelve: 2" = 16"
2 ¥ s e) 2 i =
‘ 9 9 b) 2 d
e) — c) 3
3 d) 4
- e) 5
Fuente: Imagen tomada de la pizarra virtual Jamboard.
Sesion 6 @ 5 = Fe—— .
=) 4 -8 Establecer fondo Bonar marco
"".'ﬂ"“' 5 — —,\--1
Resuelve: 0,25 - Grupo1
?.
& ) 11
& =
o 9
1
= b) .(3.
...
} 11
= c) —
5
51 8 1
P 5
) 9
e —
5

Fuente: Imagen tomada de la pizarra virtual Jamboard.




Sesién & <« G o> &- &
=) Q - Establecer fondo na
Resuelve: 0,257 %= (,125% 3 Gl‘tzlpo
s
1
P a) —
6
o 8
by —
B 19
19
L] & =
= 6
d) -
16 18
- 2
e) —
9
Fuente: Imagen tomada de la pizarra virtual Jamboard.
n Sesion 6 < ff > .
L) Q - fando

Hallar el valor de 2 si: 4**° =4 GH;PO
a) 12

b) 1

c) 2

d) 4

e) 8

Fuente: Imagen tomada de la pizarra virtual Jamboard.
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Sesion 6 < m] » - = Comparti
L5 & tabdecer fond, Borrar marcs
Si 57" +5' =626 , indique el valorde x +1 Gr:po
£ a) 217
* b) 1/4
c) 37
[ ] d) 97
e) 7/4
5]
=
O
i
¥
Fuente: Imagen tomada de la pizarra virtual Jamboard.
Sesign & ¢ [ » o]
L @ Establecer fond ar ma
Grupo
7 Resuelve: 27 ° = 16" E
& a) 1
b) 2
(> 0 3
d) 4
B e) 5
]
=
ﬁ
€

Fuente: Imagen tomada de la pizarra virtual Jamboard.



Escala de valoracion
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Anexo 2

Docente: Alberto Hilario Cunya Ancajima

Grado y seccion:

Fecha:

Competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

resolver problemas.

0 1 2|3

Escala
0 1 2 3
Eninicio | En proceso | Logrado Destacado
Criterios

Selecciona y emplea | Plantea
recursos, estrategias | afirmaciones sobre
heuristicas y | las propiedades de
procedimientos potenciacion y

Nombres y apellidos Observaciones
pertinentes para | radicacion para
resolver  ecuaciones | justificar sus
exponenciales. procedimientos el

Fuente: Elaboracion propia.
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4.2.7 Sesion de aprendizaje N° 7

TiTULO DE LA SESION

;Qué es una expresi

6n algebraica?

DATOS INFORMATIVOS

Area Curricular:

Matematica

Grado: Primero

Seccién: Ay B

asincroénica)

Entorno de aprendizaje: Plataforma NEO LMS (clase

Duracién: 45 minutos

Profesor: Alberto Cunya Ancajima

APRENDIZAJES ESPERADOS
Competencia Capacidad Desempefios precisados
Resuelve - Comunica su | - Expresa, con diversas representaciones y
problemas de comprensiéon sobre lenguaje algebraico, su comprension de las
regularidad, las relaciones expresiones algebraicas, para interpretar
equivalencia y algebraicas un problema y establece relaciones entre
cambio. sus representaciones.
SECUENCIA DIDACTICA
Momentos
Recursos y
dela Estrategias Tiempo
B materiales
sesion
- Hola estimados estudiantes. En esta ocasion, | 15 min Laptop
iniciaremos el estudio de la EXPRESIONES YouTube
Inicio ALGEBRAICAS, pero antes, ;qué es el Algebra? Para Cuaderno
tener una idea, observa el video disponible en:
https://youtu.be/MNIWsnYePy8



https://turicara.neolms.com/teacher_lesson/show/2446914?lesson_id=11404482
https://youtu.be/MNlWsnYePy8
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Tinicanl

Nota: Imagen tomada de YouTube
Reflexiona un poco y responde en el cuaderno:
(Quién fue Al-Khawarismi? ;Por qué fue tan

importante?

. ¢Qué sistema es el "arabigo"?

;Qué sistema se utilizaba anteriormente?

. ;De donde provienen las palabras "algebra" y

"algoritmo"?

¢Para qué sirve el algebra?

Desarrollo

Ahora si veamos qué son las expresiones
algebraicas. Observa el video y reflexiona:

https://youtu.be/MNIWsnYePy8

modelamos situaciones
de nuestra vida
cotidiana, que podemo;
describir o expresar

Nota: Imagen tomada de YouTube

En tu cuaderno responde:

;Qué es una expresion algebraica? ;Para qué sirve?

. ¢(Cuando una expresion no es algebraica?

;Cuales son los elementos de una expresion

algebraica?

. (Qué es el valor numérico de una expresion

algebraica?
Para consolidar lo aprendido, responde en tu

cuaderno:

20 min

Laptop
YouTube

Cuaderno



https://youtu.be/MNlWsnYePy8
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a. ¢Cudles son los elementos de la siguiente expresion
algebraica?: A(x;y) = —§x2y5

b. ;Por qué3** ! y  x+x3+x>+x7+..s0n
expresiones algebraicas?

c. Si P(x)=3x2-5x y Q(x)=3x+1, entonces

P(—2) = Q(7). ¢(Es correcta esta afirmacioén? ;Por

qué?
- Para finalizar participa de la siguiente actividad | 10 min Laptop
Cierre interactiva de  Genially, disponible en: Genially.

https://view.genial.ly/62657a29093fbb0018e2a7a

e/interactive-content-quiz-pizarra-animada

EVALUACION DE APRENDIZAJES

Estandar de aprendizaje: Nivel esperado al final del ciclo VII.

Evidencia de aprendizaje/instrumentos
Desempefios precisados
de valoracién
- Expresa, con diversas representaciones y | - Anotaciones en el cuaderno del
lenguaje algebraico, su comprension de las area.
expresiones algebraicas, para interpretar un - Participacion en  plataformas
problema y establece relaciones entre sus virtuales.
representaciones.
Referencias:

- Ministerio de Educacién. (2016b). Programa curricular de Educacion Secundaria.
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/03062016-programa-nivel-secundaria-ebr.pdf

- Proyecto de innovacién pedagdgica matematica (2018). 1er aiio Matemdtica 1 - Algebra (Libro
del drea). Asociacién Civil Piura 450

- Proyecto de innovacién pedagégica matematica (2018). 1¢" afio Matemdtica 1 - Algebra (Libro

de actividades). Asociacién Civil Piura 450

Docente:

Alberto Hilario Cunya Ancajima


https://view.genial.ly/62657a29093fbb0018e2a7ae/interactive-content-quiz-pizarra-animada
https://view.genial.ly/62657a29093fbb0018e2a7ae/interactive-content-quiz-pizarra-animada
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/03062016-programa-nivel-secundaria-ebr.pdf

Lista de cotejo

Docente: Alberto Hilario Cunya Ancajima

Grado y seccion:

77

Anexo 1

Competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Nombres y apellidos

Criterios

Expresa, con diversas
representaciones y lenguaje
algebraico, su comprension de
las expresiones algebraicas,
para interpretar un problemay
establece relaciones entre sus

representaciones.

Si No

Observaciones

Fuente: Elaboracion propia.




4.2.8 Sesion de aprendizaje N° 8
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TiTULO DE LA SESION

Demostramos nuestra comprension de las expresiones algebraicas

DATOS INFORMATIVOS

Area Curricular: Matematica

Grado: Primero

Seccion: Ay B

Zoom (clase sincronica).

Entorno de aprendizaje: Plataforma de videoconferencia

Duracion: 45 minutos

Profesor: Alberto Cunya Ancajima

consistira esta sesion.

Se cuestiona a los estudiantes qué dudas tienen
sobre el tema de las expresiones algebraicas. Esto

con el objetivo de determinar las dificultades que

debe priorizar en esta sesion.

APRENDIZAJES ESPERADOS
Competencia Capacidad Desempefios precisados
Resuelve Argumenta - Plantea afirmaciones sobre los elementos,
problemas de afirmaciones sobre caracteristicas, clases y valor numérico de
regularidad, relaciones de las expresiones algebraicas.
equivalencia y cambio y
cambio. equivalencia.
SECUENCIA DIDACTICA
Momentos
Recursos y
dela Estrategias Tiempo
materiales
sesion
- Serealizan las actividades permanentes: 5 min Laptop
a. Saludo y oracidn dirigida por el profesor.
b. Revisar las normas de convivencia.
c. Se comenta brevemente a los alumnos en qué
Inicio
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Desarrollo

Se alcanza a los estudiantes el siguiente enlace:
https://jamboard.google.com/d/17wj0Xwfa6xC_i
Xpoy75LqVAItSenA1sZbaEGp]Qhmvg/edit?usp=s
haring. A través del cual podran acceder a la
pizarra Jamboard.

Mediante la pizarra Jamboard, el docente
comparte con sus estudiantes informacién sobre la
definicion, elementos, clases y valor numérico de
las expresiones algebraicas (anexo 1).

También se muestra a través de la pizarra virtual
algunas actividades de aplicacion (anexo 1).

Los estudiantes participan para solucionar las
actividades de aplicacién. Se apoyan en las
funciones de la pizarra Jamboard, para explicar
con claridad sus procedimientos.

El docente utiliza una escala de valoracién para
evaluar las intervenciones de los estudiantes

(anexo 3).

35 min

Laptop

Jamboard

Cierre

Se establecen algunas conclusiones, por ello se
cuestiona a los estudiantes: ;Qué es una expresion
algebraica? ;Cudles son sus elementos? ;De qué
tipos existen? ;Como se obtiene su valor
numérico?

Los estudiantes participan, compartiendo sus

respuestas.

5 min

Jamboard

EVALUACION DE APRENDIZAJES

Estandar de aprendizaje: Nivel esperado al final del ciclo VII.

Desempefios precisados

de valoracion

Evidencia de aprendizaje/instrumentos

- Plantea afirmaciones sobre los elementos, - Participaciones o intervenciones

caracteristicas, clases y valor numérico de las orales.

expresiones algebraicas. - Escala de valoracién (anexo 2).



https://jamboard.google.com/d/17wj0Xwfa6xC_iXpoy75LqVAItSenA1sZbaEGpJQhmvg/edit?usp=sharing
https://jamboard.google.com/d/17wj0Xwfa6xC_iXpoy75LqVAItSenA1sZbaEGpJQhmvg/edit?usp=sharing
https://jamboard.google.com/d/17wj0Xwfa6xC_iXpoy75LqVAItSenA1sZbaEGpJQhmvg/edit?usp=sharing
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Referencias:

Ministerio de Educacién. (2016b). Programa curricular de Educacién Secundaria.
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/03062016-programa-nivel-secundaria-ebr.pdf
Proyecto de innovacién pedagégica matematica (2018). 1¢r afio Matemdtica 1 - Algebra (Libro
del drea). Asociacién Civil Piura 450

Proyecto de innovacién pedagégica matematica (2018). 1¢r afio Matemadtica 1 - Algebra (Libro

de actividades). Asociacidén Civil Piura 450

Docente:

Alberto Hilario Cunya Ancajima


http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/03062016-programa-nivel-secundaria-ebr.pdf
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Anexo 1

Se denomina expresion algebraica a aquella que resulta de
combinar letras y numeros, mediante las operaciones de
adicion, sustraccion, multiplicacion, division, potenciacion y
radicacion.

Son ejemplos de expresiones algebraicas:

_gxzys‘ 2x2+3y2 -4)()(. x4+ xzy_xzyz_xy3 +y4
No son expresiones algebraicas:

2“!! tg(X‘1)v x+x2+x3+x4 Fevuis

Matemadtica - 1ero de secundaria

Fuente: Proyecto de innovacién pedagégica matematica (2018). 1¢r afio Matemdtica 1 - Algebra

(Libro del drea). Asociacion Civil Piura 450

signo exponentes
9 i (Representan un

\/5 X4y3 variables—> valor numeérico. Si
¥4

no cambian se

—— denominan

—— parte “constantes”)
coeficiente literal

Matemdtica - Tero de secundaria

Fuente: Proyecto de innovacién pedagégica matematica (2018). 1¢r afio Matemdtica 1 - Algebra

(Libro del drea). Asociacion Civil Piura 450
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;CUALES DE LAS SIGVIENTES EXPRESIONES
SON ALGEBRAICAS? JUSTIFICA.

-

i a) 6x* + 9x’y = x Oy -9% @)% - gx V"
7
/]

D) 2xy - 13x° + .... d)7xy‘JE ~ox" f) 12*- 5my

Matemdatica - Tero de secundario

Fuente: Elaboracién propia

CLASES DE EXPRESIONES ALGEBRAICAS

Racionales:
Tienen exponentes enteros (no tiene variables en radicales

inexactos).
e Racionales enteras: de exponentes son positivos. Ejemplo:

3,5 2
2X°z° -9yz© -X
» Racionales fraccionarias: si tiene al menos un exponente

negativo. Ejemplo:
L N Y R

. x* 7
Irracionales:
Tienen exponentes fraccionarios. Ejemplo:

2
3VX +2x°, 4x5 +5y*

Matemadtica - Tero de secundaria

Fuente: Proyecto de innovacién pedagégica matematica (2018). 1¢r afio Matemdtica 1 - Algebra

(Libro del drea). Asociacion Civil Piura 450
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SERALA EL vVALOR DE VERDAD DE LA
SIGVIENTES AFIRMACIONES:

a)J2 x? es una E.A. racional entera. ( )

b)—:- x3y5 es una E.A. racional fraccionaria.

( )
C)X*+ 3x no es una E.A. ( )

Matemdatica - Tero de secundario

Fuente: Elaboracién propia

El valor numérico de una expresion algebraica es el nimero que
resulta de sustituir sus variables por niumeros determinados.

Bepia ¥; Ejemplo 2:
P(x) = 2x +3 Q(x) = 5x - 3
P(2)=2(2)+3 Q) =5(1) - 3
P)=7 Q)=2

Matematica - 1ero de secundaria

Fuente: Proyecto de innovacién pedagégica matematica (2018). 1¢r afio Matemdtica 1 - Algebra

(Libro del drea). Asociacion Civil Piura 450
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a)Si: P(x) = 2x - 4

RESVELVE:
D)Si: P(x) = 3x + 5

1

b =x*
1 TN RotOR  ColedlarAs P(1) + P(2) Calcular: M = P(a + 2) - P(a - 2)
~

C)si: P(x, y) = 2xy - x + 3y
Calcular: A = P(2; 3) + P(0; 1)
ROYG: oo

Matematica - Tero de secundaria

Fuente: Elaboracién propia




Escala de valoracion
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Anexo 2

Docente: Alberto Hilario Cunya Ancajima

Grado y seccion:

Fecha:

Competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Escala

0

1

2

3

Eninicio | En proceso | Logrado

Destacado

Nombres y apellidos

Criterio

Plantea afirmaciones sobre los
elementos, caracteristicas, clases y
valor numérico de las expresiones

algebraicas.

0 1 2 3

Observaciones

Fuente: Elaboracidén propia.




4.2.9 Sesion de aprendizaje N° 9
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TiTULO DE LA SESION

Traducimos expresiones usando lenguaje algebraico.

DATOS INFORMATIVOS

Area Curricular: Matematica

Grado: Primero

Seccion: Ay B

Entorno de aprendizaje: Plataforma NEO LMS

Duracion: 45 minutos

Profesor: Alberto Cunya Ancajima

Inicio

una idea y observar unos ejemplos, mira el
siguiente video: https://youtu.be/esNpNBeA4ml

g Video editado del original, perteneciente al canal de

'\ YouTuBe "CGFIE IPN".

Traduccion del le

Nota: Imagen tomada de YouTube

 onbd o ke

comun al leng

nguaje

e e |

APRENDIZAJES ESPERADOS
Competencia Capacidad Desempefios precisados
Resuelve - Traduce datos y | - Establece relaciones entre datos,
problemas de condiciones a regularidades o relaciones de equivalencia.
regularidad, expresiones Transforma esas relaciones a expresiones
equivalencia y algebraicas. algebraicas (modelo).
cambio.
SECUENCIA DIDACTICA
Momentos
Recursos vy
dela Estrategias Tiempo
materiales
sesion
- Hola estimados estudiantes. Continuando con el | 10 min Laptop
estudio de las expresiones algebraicas, hoy YouTube
trataremos del lenguaje algebraico. Para tener Cuaderno



https://turicara.neolms.com/teacher_lessons/list/2446914
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- Debes notar, que hay palabras que nos dan pistas,
unas veces mas directas que otras, de cémo
podemos expresar algebraicamente, la relaciéon
entre dos o més cantidades, de las cuales, al menos

una, es desconocida.

- A continuacién, para desarrollar lo visto en el | 25 min Laptop
video, practica en el siguiente applet de GeoGebra: GeoGebra
https://www.geogebra.org/material /iframe/id /k Canva
g4tevxt/width/850/height/700/border /888888 Cuaderno

/sfsb/true/smb/false/stb/false/stbh/false/ai/fal

se/asb/false/sri/true/rc/false/ld/false/sdz/false

/ctl/false
Desarrollo - Ademas, sobre el tema debes tener claro qué es un
término algebraico. Revisa los ejemplos de la
presentacién (ver anexo 1) en Canva y en el
cuaderno cumple la tarea propuesta. Ingresa al
siguiente enlace:
https://www.canva.com/design/DAE-0Thbo70/-
2HpZfql30Tg9HZmu49MAw /view?utm_content=
DAE-

0Thbo70&utm_campaign=designshare&utm_med

ium=link2&utm_source=sharebutton

- Para finalizar, aplica tus aprendizajes en la | 10 min Laptop
siguiente actividad interactiva de Genially, Genially.
disponible en: Plataforma

https://view.genial.ly/5f3dc51ce98ef30db22e34 NEO LMS

Cierre

54 /game-prev-expresiones-algebraicas

- Sube las evidencias (fotografias) de tu trabajo en

esta sesidn a la plataforma NEO LMS.

EVALUACION DE APRENDIZAJES

Estandar de aprendizaje: Nivel esperado al final del ciclo VII.

~ _ Evidencia de aprendizaje/instrumentos
Desempefios precisados y
de valoracion



https://www.geogebra.org/material/iframe/id/kg4tevxt/width/850/height/700/border/888888/sfsb/true/smb/false/stb/false/stbh/false/ai/false/asb/false/sri/true/rc/false/ld/false/sdz/false/ctl/false
https://www.geogebra.org/material/iframe/id/kg4tevxt/width/850/height/700/border/888888/sfsb/true/smb/false/stb/false/stbh/false/ai/false/asb/false/sri/true/rc/false/ld/false/sdz/false/ctl/false
https://www.geogebra.org/material/iframe/id/kg4tevxt/width/850/height/700/border/888888/sfsb/true/smb/false/stb/false/stbh/false/ai/false/asb/false/sri/true/rc/false/ld/false/sdz/false/ctl/false
https://www.geogebra.org/material/iframe/id/kg4tevxt/width/850/height/700/border/888888/sfsb/true/smb/false/stb/false/stbh/false/ai/false/asb/false/sri/true/rc/false/ld/false/sdz/false/ctl/false
https://www.geogebra.org/material/iframe/id/kg4tevxt/width/850/height/700/border/888888/sfsb/true/smb/false/stb/false/stbh/false/ai/false/asb/false/sri/true/rc/false/ld/false/sdz/false/ctl/false
https://view.genial.ly/5f3dc51ce98ef30db22e3454/game-prev-expresiones-algebraicas
https://view.genial.ly/5f3dc51ce98ef30db22e3454/game-prev-expresiones-algebraicas

88

Establece relaciones entre datos, | - Anotaciones en el cuaderno del
regularidades o relaciones de equivalencia. area.
Transforma esas relaciones a expresiones | -  Participacion en  plataformas
algebraicas (modelo). virtuales.

- Lista de cotejo (anexo 2).

Referencias:

Ministerio de Educacién. (2016b). Programa curricular de Educacién Secundaria.
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/03062016-programa-nivel-secundaria-ebr.pdf
Proyecto de innovacién pedagégica matematica (2018). 1¢r afio Matemadtica 1 - Algebra (Libro

del drea). Asociacién Civil Piura 450

Proyecto de innovacién pedagégica matematica (2018). 1¢r afio Matemadtica 1 - Algebra (Libro

de actividades). Asociacion Civil Piura 450

Docente:

Alberto Hilario Cunya Ancajima


http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/03062016-programa-nivel-secundaria-ebr.pdf
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Anexo 1

Termino algebraico

Un 'término algebraico' es el
producto de una o mas
variables y una constante
literal o numeérica (llamada
"coeficiente

Por ejemplo: U‘

3x* — 4%y +¥° tiene 3 términos algebraicos,
los cualesson  3x%, —4xy vy y3.

=) a
Matematica - Tero de secundaria

Fuente: Elaboracion propia.

>
Para consolidar lo aprendido, responde:

o

a. ;Cual es la diferencia al expresar en lenguaje algebraico:
"El triple de un numero aumentado en su mitad" y "El
triple de un numero, aumentado en su mitad"?

2
b. Exprese verbalmente: (2x —1)? | 2x% — 1y 2(x*=1),
. 5 m—1
o o 2m-=1_41
C. SI’(m n)a y'y (” |
:cual es el valor de "m +n"?

o

% Eap
),‘ITIJ" n—6

y son términos semejantes,

Matemdtica - Tero de secundaria

Fuente: Elaboracién propia.



Lista de cotejo

Docente: Alberto Hilario Cunya Ancajima

Grado y seccion: Fecha:
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Anexo 2

Competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Nombres y apellidos

Criterios
Establece relaciones
datos, regularidades

entre

(0]

relaciones de equivalencia.

Transforma esas relaciones a

expresiones algebraicas
(modelo).
Si No

Observaciones

Fuente: Elaboracidén propia.
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4.2.10 Sesion de aprendizaje N° 10

TITULO DE LA SESION

Utilizamos el lenguaje algebraico

DATOS INFORMATIVOS

Area Curricular: Matematica

Grado: Primero

Seccién: Ay B

Zoom (clase sincronica).

Entorno de aprendizaje: Plataforma de videoconferencia

Duracion: 45 minutos

Profesor: Alberto Cunya Ancajima

Inicio

Revisar las normas de convivencia.

Se comenta brevemente a los alumnos en qué
consistira esta sesion.

El docente comparte con los estudiantes la ruleta
de Wordawall,
https://wordwall.net/resource/10386381

disponible en:
Se selecciona a algunos estudiantes para que
traduzcan a lenguaje cotidiano las expresiones

seleccionas en la ruleta.

APRENDIZAJES ESPERADOS
Competencia Capacidad Desempefios precisados
Resuelve - Traduce datos y |- Establece relaciones entre datos,
problemas de condiciones a regularidades o relaciones de equivalencia.
regularidad, expresiones Transforma esas relaciones a expresiones
equivalencia y algebraicas. algebraicas (modelo).
cambio.
SECUENCIA DIDACTICA
Momentos
Recursos vy
dela Estrategias Tiempo
materiales
sesion
- Serealizan las actividades permanentes: 15min | Laptop
a. Saludo y oracidn dirigida por el profesor. Wordwall



https://wordwall.net/resource/10386381
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- Los estudiantes abren el siguiente enlace que | 25 min | Laptop
corresponde a la plataforma Whiteboard: Whiteboard
https://whiteboard.fi/close

- Escriben el coédigo del aula que ha creado el
docente. Luego, se registran con su nombre y
apellido.

- Estando dentro del aula virtual, cada alumno tiene
acceso a una pizarra para trabajar
individualmente.

Desarrollo

- A través de Whiteboard, el docente envia 3
problemas sobre el tema.

- Los estudiantes trabajan de forma individual,
mientras el docente monitorea su avance, desde la
interfaz principal de Whiteboard.

- Se brinda el acompanamiento debido a cada
estudiante, en vista de lograr los objetivos de
aprendizaje.

- Los estudiantes descargan su trabajo en formato

de imagen o documento PDF.

o - Los estudiantes suben las evidencias de su trabajo | 5 min Plataforma
ierre
a la plataforma NEO LMS, para la evaluacion NEO LMS

correspondiente.

EVALUACION DE APRENDIZAJES

Estandar de aprendizaje: Nivel esperado al final del ciclo VII.

_ Evidencia de aprendizaje/instrumentos
Desempefios precisados
de valoracién

- Establece relaciones entre datos, regularidades | - Solucién de situaciones
o relaciones de equivalencia. Transforma esas problematicas.
relaciones a expresiones algebraicas (modelo). | - Escala de valoracion (anexo 2).
Referencias:

- Ministerio de Educaciéon. (2016b). Programa curricular de Educacion Secundaria.
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/03062016-programa-nivel-secundaria-ebr.pdf
- Proyecto de innovacién pedagdgica matematica (2018). 1er afio Matemdtica 1 - Algebra (Libro

del drea). Asociacién Civil Piura 450


https://whiteboard.fi/close
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/03062016-programa-nivel-secundaria-ebr.pdf
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- Proyecto de innovacién pedagdgica matematica (2018). 1er aiio Matemdtica 1 - Algebra (Libro

de actividades). Asociacién Civil Piura 450

Docente:

Alberto Hilario Cunya Ancajima



94

Anexo 1

Actividad 1

Representa en lenguaje algebraico:
¢ La quinta parte del cubo de un nimero.
» El doble de un ndmero disminuido en el triple de otro.
¢ La suma de tres nimeros consecutivos.
¢ La quinta parte de la suma de dos nimeros.

i Matemdtica - Tero de secundaria : s

Actividad 2

Si "x" es mi edad actual, ;cémo
puede traducirse la expresion?

Matemadtica - 1ero de secundaria

Fuente: Elaboracion propia.



Escala de valoracion
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Anexo 2

Docente: Alberto Hilario Cunya Ancajima

Grado y seccion:

Fecha:

Competencia: Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.

Escala

0 1

2

3

Eninicio | En proceso | Logrado

Destacado

Nombres y apellidos

Criterio

Establece relaciones entre datos,
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Conclusiones

Primera. El disefio de una unidad didactica para desarrollar la competencia Resuelve
problemas de regularidad, equivalencia y cambio, utilizando recursos de aprendizaje virtual, ha
resultado ser una experiencia pedagégicamente enriquecedora, interesante y motivadora en mi
formacion profesional.

Segunda. La revision bibliografica realizada sobre los recursos de aprendizaje virtual y la
competencia Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio, ha considerado el aporte
de diversos autores e investigadores especializados en el tema, han de resultado de suma
importancia para elaborar los fundamentos tedricos de este Trabajo de Suficiencia Profesional y
para disefiar la unidad didactica.

Tercera. En la planificacién de las sesiones de la unidad didactica se toma en cuenta
principalmente el uso de recursos de aprendizaje de tipo virtual como: Zoom, NEO LMS, Wordwall,
Educaplay, Quizizz, Genially, Whiteboard, Jamboard, jCanva y Kahoot!, que hacen posible trabajar
con el estudiante tanto sincrénica como asincrénicamente, generando motivacion y sobre todo,
favoreciendo el desarrollo de la competencia Resuelve problema de regularidad, equivalencia y
cambio.

Cuarta. En el disefio de la unidad didactica se ha elaborado instrumentos como listas de
cotejo, escalas de valoracion y practicas a través de plataformas virtuales, que permiten evaluar

el desarrollo de la competencia Resuelve problemas de regularidad, equivalencia y cambio.






Lista de referencias

Barriga, P. y Andrade, J. (2012). Herramientas digitales para la construccion del conocimiento.
Sistemas y Telemdtica, 10(22), 115-124.

https://www.redalyc.org/pdf/4115/411534390012.pdf

Cruz, D. (2019). Influencia de los recursos diddcticos digitales en la competencia resuelve problemas
de regularidad, equivalencia y cambio del drea de matemdtica en estudiantes de segundo
grado de secundaria del Colegio Sagrados Corazones de Belén [tesis de Maestria,
Universidad Catdlica Sedes Sapientiae]. Repositorio institucional Digital UCSS.
https://repositorio.unp.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12676/2498/CEDIN-FAR-
ESP-2020.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Cruz, M. y Martinez, S. (2014). Los recursos de aprendizaje en la educacién a distancia. Nuevos
escenarios: una experiencia en la Universidad Abierta para Adultos, UAPA.
https://virtualeduca.org/documentos/observatorio/2014/los-recursos-de-aprendizaje.pdf

Colegio Turicara (2021a). Guia de educacién virtual 2021. Asociacion Civil Piura 450.
https://turicara.edu.pe/wp-content/uploads/2021/02/Guia-de-educacion-virtual-
2021.pdf

Colegio Turicara (2021b). Propuesta Pedagdgica y Disefio Curricular 2021. Colegio Turicara.

Diaz, F. (2005). Principios de disefio instruccional de entornos de aprendizaje apoyados con TIC.
Tecnologias y comunicacion educativa, 41. 4-16.
http://investigacion.ilce.edu.mx/tyce/41/art1l.pdf

Farfan, M (2020). Influencia de los recursos virtuales como soporte académico para lograr el
aprendizaje significativo en los estudiantes ingresantes 2016 de la escuela de historia y
geografia de la facultad de ciencias sociales y educacion de la universidad nacional de Piura
[tesis de Maestria, Universidad Nacional de Piura]. Repositorio institucional UNP.
https://repositorio.unp.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12676/2498/CEDIN-FAR-
ESP-2020.pdf?sequence=1&isAllowed=y

Gémez, L.y Macedo, J. (2011). La importancia de los programas virtuales en la educacién superior
peruana. Investigacion educativa, 15(27), 113-126.

https://sisbib.unmsm.edu.pe/bibvirtual /publicaciones/inv_educativa/2011_n27/a07v15n27.p
df

Hernandez, R. (2017). Impacto de las TIC en la educacién: Retos y Perspectivas. Propdsitos y
Representaciones, 5(1), 325 - 347. http://dx.doi.org/10.20511/pyr2017.v5n1.149

Lara, L. (2002). Analisis de los recursos interactivos en las aulas virtuales [congreso]. Integracion
sin Barreras en el Siglo XXI, Salamanca, Espafia.

http://www.quadernsdigitals.net/datos/hemeroteca/r_43/nr_479/a_6424/6424.pdf


https://www.redalyc.org/pdf/4115/411534390012.pdf
https://repositorio.unp.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12676/2498/CEDIN-FAR-ESP-2020.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.unp.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12676/2498/CEDIN-FAR-ESP-2020.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://virtualeduca.org/documentos/observatorio/2014/los-recursos-de-aprendizaje.pdf
https://repositorio.unp.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12676/2498/CEDIN-FAR-ESP-2020.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://repositorio.unp.edu.pe/bitstream/handle/20.500.12676/2498/CEDIN-FAR-ESP-2020.pdf?sequence=1&isAllowed=y
https://sisbib.unmsm.edu.pe/bibvirtual/publicaciones/inv_educativa/2011_n27/a07v15n27.pdf
https://sisbib.unmsm.edu.pe/bibvirtual/publicaciones/inv_educativa/2011_n27/a07v15n27.pdf
http://dx.doi.org/10.20511/pyr2017.v5n1.149
http://www.quadernsdigitals.net/datos/hemeroteca/r_43/nr_479/a_6424/6424.pdf

100

Marquez, P. (2012). Impacto de las TIC en la Educacién: Funciones y limitaciones. Revista de
investigacidn, 1-15. http://www.3ciencias.com/wp-content/uploads/2013/01/impacto-
de-las-tic.pdf

Ministerio de Educacién. (2016a). Curriculo  Nacional de FEducacion  Bdsica.
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-
basica.pdf

Ministerio de Educacion. (2016b). Programa curricular de Educacién Secundaria.
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/03062016-programa-nivel-secundaria-
ebr.pdf

Ministerio de Educacion. (2015). Rutas de aprendizaje: ;Qué y cdmo aprenden nuestros estudiantes?

http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/03062016-programa-nivel-secundaria-ebr.pdf

Ministerio de Educaciéon del Pert (Minedu) (2014). Marco del Buen Desempefio Docente.
http://www.minedu.gob.pe/pdf/ed/marco-de-buen-desempeno-docente.pdf

Montafiez, M. (2015). La competencia matemdtica. (2.2 ed.). Ideaspropias Editorial.
https://books.google.com.pe/books?id=w_vBCAAAQBA]&printsec=frontcover

Morales, P. (2012).  Elaboracion de Material Diddctico. Red Tercer Milenio.
http://aliatuniversidades.com.mx/rtm/index.php/producto/elaboracion-de-material-
didactico/

Moya, A. (2010). Recursos Didacticos en la Ensefianza. Innovaciéon y Experiencias Educativas.
Innovacion y experiencias educativas, 45(6), 1-9.
https://archivos.csif.es/archivos/andalucia/ensenanza/revistas/csicsif /revista/pdf/Nu
mero_26/ANTONIA_MARIA_MOYA_MARTINEZ.pdf

Organizacion para la Cooperacién y Desarrollo Econémico - OCDE (2015). Marco y pruebas de
Evaluacion de PISA 2015. Ciencias, Matemadtica, Lectura y Competencia Financiera, INEE.
http://umc.minedu.gob.pe/wp-content/uploads/2015/07 /Marco-de-evaluacion-PISA-
2015.pdf

Quirds, E. (2009). Recursos didacticos digitales: medios innovadores para el trabajo colaborativo
en linea. Revista electrénica Educare, 13(2), 47-62.

https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=194114401005

Rabajoli, G. (2012). Recursos digitales para el aprendizaje: Una estrategia para la innovacion
educativa en tiempos de cambio.

https://www.webinar.org.ar/sites/default/files/actividad/documentos/Graciela%20rabajoli%
20Webinar2012.pdf

Vargas, G. (2017). Recursos educativos didacticos en el proceso ensefianza aprendizaje. Revista

cuadernos, 58(1), 68-74. http://www.scielo.org.bo/pdf/chc/v58n1/v58n1_all.pdf


http://www.3ciencias.com/wp-content/uploads/2013/01/impacto-de-las-tic.pdf
http://www.3ciencias.com/wp-content/uploads/2013/01/impacto-de-las-tic.pdf
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/curriculo-nacional-de-la-educacion-basica.pdf
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/03062016-programa-nivel-secundaria-ebr.pdf
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/03062016-programa-nivel-secundaria-ebr.pdf
http://www.minedu.gob.pe/curriculo/pdf/03062016-programa-nivel-secundaria-ebr.pdf
https://books.google.com.pe/books?id=w_vBCAAAQBAJ&printsec=frontcover
http://aliatuniversidades.com.mx/rtm/index.php/producto/elaboracion-de-material-didactico/
http://aliatuniversidades.com.mx/rtm/index.php/producto/elaboracion-de-material-didactico/
https://archivos.csif.es/archivos/andalucia/ensenanza/revistas/csicsif/revista/pdf/Numero_26/ANTONIA_MARIA_MOYA_MARTINEZ.pdf
https://archivos.csif.es/archivos/andalucia/ensenanza/revistas/csicsif/revista/pdf/Numero_26/ANTONIA_MARIA_MOYA_MARTINEZ.pdf
http://umc.minedu.gob.pe/wp-content/uploads/2015/07/Marco-de-evaluacion-PISA-2015.pdf
http://umc.minedu.gob.pe/wp-content/uploads/2015/07/Marco-de-evaluacion-PISA-2015.pdf
https://www.redalyc.org/articulo.oa?id=194114401005
http://www.scielo.org.bo/pdf/chc/v58n1/v58n1_a11.pdf

Apén







Apéndice 1: Arbol de problemas

Los estudiantes presentan bloqueos
cognitivos y afectivos durante el

proceso de resolucién de problemas.

Estudiantes con aprendizajes
memoristicos y algoritmicos durante la

resoluciéon de problemas.

Los estudiantes con desconocimiento
de estrategias heuristicas para la

resolucién de problemas.

Bajo nivel en el desarrollo de la
competencia Resuelve problemas de

regularidad, equivalencia y cambio en

estudiantes de 1.er grado de secundaria.

Ensefianza expositiva y repetitiva, que
no considera caracteristicas del
aprendizaje significativo y el enfoque

del 4rea.

Disefio de unidades o sesiones que no
consideran estrategias heuristicas en

las actividades de aprendizaje.

Inadecuado o reducido uso de recursos
didacticos para la resolucion de

problemas.
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Anexo 1: Constancia de trabajo

TURICARA

ASOCIACION CIVIL PIURA 450
COLEGIO TURICARA

Las Camelias S/N Urb. Santa Maria del Pinar-Piura
Teléfono 334678-308417-Fax 332998

Piura, 27 de enero de 2022

CONSTANCIA DE TRABAJO

El que suscribe, Director General de Asociacion Civil Piura 450 - Colegio
“Turicara", hace constar que el Sefior:

Alberto Hilario Cunya Ancajima

Labora en nuestra institucion desde el 03 de Febrero del 2020,
desempefiando la funcion de Profesor de Ciencia y Tecnologia, Matematica y
participa del equipo docente del nivel secundario elaborando material
pedagoégico para la ensefianza de las Matematicas.

Se otorga la presente constancia a solicitud del interesado para los fines
que estime conveniente.

Atentamente,

DIRECCION

./ Magtr. Alan Patroni Muiioz
Director General
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Anexo 2: Certificados

UNIVERSIDAD
DE PIURA

CERTIFICADO

otorgado a

ALBERTO HILARIO CUNYA ANCAJIMA
por haber participado enel

Curso de extensién: La ensefianza-aprendizaje de la
geometria,

realizado del22 de mayo al12de juniode 2021,
equivalente a40 horas lectivas.

Piura, 15 dejuniode 2021

>

Mgtr, William Zapata Jiménez : tr, Camilo Garcia Gonzales
Sec o General Decano
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CERTIFICADO

otorgado a

ALBERTO HILARIO CUNYA ANCAJIMA

por haber participado en el
Il PROCRAMA EDUCA UDEP 2020,

realizado del 1 al 22 de agosto de 2020,

equivalente a 8 horas lectivas.

Piura, 30 de julio de 2020
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Mgtr. Viilli"m Zapata Jiménez Mgtr. Camilo Carcia Conzales
secmmo General Decano
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